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; GENERAL S» BERNHRD I. MONTGOMERY 

Gencral 5a Bernard 1 . Monlgoawry. ' Monty . tod the 
21tl fWny Group and mitialy commanded *■ Mfccd 
ground force* In ItoraunaV 

Montgomery -at lifly - teven at the law of [)-Day 
and had Ihe reputation o( being Britain' t Iwmnil 
ftghlng i ii— imitn- Hi a klefong itudenl and 
practitioner. Monlgotry dHtrutlrd aaMteuri, and 
lew flfcr.1 ladrtary co— anden could Match Ma 
Iraano and coafcal experience. On Rug, 12th. 1942. 
m corpt camadn nl the Eighth fliary «• Egypt. 
Montooawry sade thH htilonc procuration: "Here 
•e w* itand and fight; there can be no further 
nuthdranaL We aland and right here. H we can t 
.lay here aftve. then tol in tland here dead.' 
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En commemoration du cinquantieme anniversaire i 
debarquement allie en Normandie, et apres le succes de Nord et 
Sud, Impressions est tier d'annoncer la sortie de D-Day 6 juin 
1944, le nouveau jeu de la serie Micro Miniatures. 

Aux cotes des Allies ou de I'Axe, le sort de I'Europe est a present 
entre vos mains. Le defi est de taille : proceder au debarquement 
des forces alliees pour tenir I'ennemi en echec jusqu'a Berlin, ou 
bien repousser cette offensive et assurer I'avenir du Reich.. 

Partipez a des batailles animees en temps reel dans un jeu de- 
strategie, de juin 1944 jusqu'a la fin de la guerre : 

• Incarnez au choix les forces alliees ou celles de I'Axe • 

• Graphismes tres detailles • 

• Champs de bataille en milieu rural ou urbain • 

• Grande precision historique • 

• Bombardements aeriens et navals • 

• Tres grande variete d'unites de combat : troupes aeroportees, 

blindes, et toute une gamme d'armements • 

• Choisissez vos generaux : ils ont leur propre personnalite qui 

influence directement leurs decisions • 
• Mode 2 joueurs • 



Batailles Micro-Miniatures sur terrain detaille 
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D-DAY 6 JUIN 1944 est disponible sur IBM PC, 
CD-ROM PC et Amiga en version frangaise 




Zrk 



BATTLE OF- Caen 
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Renforcez et construisez vos divisions 
En vente dans ies Fnac et les meilleurs points de vente 



Impressions 



Resultats du combat : gagne ou perdu ? 

■j- 1994 Impressions Software Inc IBM PC VGA Screenshots 

Distribue par UBI SOFT 

28, rue Armaria Carrel 93108 Montreuil Cedex 
Tel : (1) 48 57 65 52 



Une assurance de qualite pour les jeux de strategic 
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'un ete a I'autre, il en est passe des 
jeux sous nos yeux tantot etonnes, 
tantot passionnes, parfois en colere. 
Nous avons voulu reunir dans ce 
numero special, un echantillon relati- 
vement large des titres qui ont fait 
I'actualite sur Amiga et CD-32 tout au 
long de cette annee. Le resultat de 
nos investigations : 101 jeux testes, 
illustres, notes, rassembles dans ce 
hors-serie qui a pour vocation de 
vous guider dans vos choix, il pourra 
egalement servir d'ouvrage de refe- 
rence, en tout cas nous I'esperons, 
pour les plus mordus d'entre vous. La 
richesse et la qualite de ces softs 
prouvent une chose : I'Amiga est bien 
Le micro-ordinateur de jeux 
par excellence, et meme si la 
console CD-32 n'a pas encore, 

aupres du public, acquis ses 
ettres de noblesse, gageons 

que cela ne devrait pas tarder, 



elle est encore si jeune. Pour coller a 
I'actualite du moment, vous trouverez 
au debut du magazine, un dossier 
comparatif des jeux de football, car il 
est vrai qu'avec le nombre sans cesse 
croissant de titres dans ce domaine, il 
y a de quoi devenir maboul. Cet ete, 
si, en plus de faire le plein d'air frais 
et de soleil, vous en profitiez pour 
faire le plein d'astuces en tout genre ? 
C'est possible et pour cela, pas la 
peine de prendre I'avion, il vous suffit 
de courir (oui, quand meme, on ne 
peut pas tout avoir) a la page 92 de 
ce numero pour decouvrir les 101 
(tiens, je I'ai deja vu celui-la) trues en 
stock. Meilleurs jeux a vous tous. 
Christine Robert 





COMPARATIF JEUX DE FOOT 



Alors, on y va, hein ? 
Est-ce qu'on y va ? 
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jeux de foot 



GREGORY HALLIDAY 



Le sujet incontournable de cet ete, entre deux 
verves de pastis, est immanquablement la 
Coupe du monde de football. Ne pouvant 
malheureusement compter sur la presence de 
la France sur les stades americains, II ne reste 
plus aux supporters de I'equipe nationale 
qu'un choix assez simple : suivre a regret et 
par le seul amour du sport des matchs oppo- 
sant des equipes dont Us n'ont que faire ou 
bien se detourner pour quelques temps de leur 
sport favori et vaquer a des occupations bien 
plus distrayantes. Une lueur d'espoir illumine 
cependant I'esprit des plus eveilles qui enfilent 
alors leur maillot favori, sortent les canettes 
du frigo et allument leur Amiga. Pour la 
France, I'heure de la revanche a deja sonne. 
L' Amiga est sans nul doute le micro le plus 
gate en jeux de foot. Du mythique Kick off 
aux actuels Sierra soccer ou Manchester, les 
titres n'ont pas arrete de pleuvoir depuis 
toutes ces annees, pour atteindre aujourd'hui 
I'apogee de cette ascension grace a la Coupe 
du monde de cette annee. La seule facon de 
s'y retrouver dans ce deluge de softs, c'est de 
faire le point sur tous les produits phares de 
ces derniers mois. Tous ces jeux possedent evi- 
demment des caracteristiques communes, 
mais chacun apporte, dans un domaine parti- 
culier, des innovations ou des perfectionne- 
ments qui leurs sont propres. Seul un compa- 
ratif etait a mime de clarifier la situation et 
definir les atouts de chacun, pour que vous 
puissiez vous forger une opinion personnelle 
sur chacun d'entre eux et ainsi choisir le titre 
(ou les titres, si vous etes fortune) qui s'adap- 
te le mieux a vos besoins. Le coup d'envoi 
vient d'etre donne, a vous dejouer ! 

uand une idee est bonne, on I'exploite 
au maximum. Kick off fut I'exemple le 
jlus marquant en ce domaine, propo- 
veritable simulation de football grace 
a un terrain vu de dessus. Et depuis, c'est 
I'avalanche. La majorite des jeux propose des 
visions plutot similaires qui ne se distinguent 
que par un angle de vue un peu different ou 
par la taille des joueurs a I'ecran. Que ce soit 
Coal, Sensible soccer ou Manchester united, le 
terrain est parfaitement plat, offrant aux 
joueurs une vision assez large, se pretant par- 
faitement a I'elaboration d'un jeu collectif 
digne de ce nom. Cependant, de temps a 
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autre, certains softs se demarquent de la 
concurrence en proposant des angles de vue 
differents et parfois tres efficaces. Striker, qui 
vient de sortir sur CD-32 apres avoir fait ses 
debuts sur Amiga il y a bien longtemps, dispo- 
se d'une vision en 3D du terrain, avec une 
perspective assez pro- 
noncee. Ce meme 
type de representation 
graphique vient d'etre 
repris par le tout 
recent Sierra soccer, a 
mi-chemin entre le 
mode de vue tradi- 
tionnel et la vision en 
3D, et du plus bel 
effet visuel. La vue de 
profil, qui peut 
paraTtre depassee, 
peut devenir tout a 
fait interessante lors- 
qu'elle est bien exploitee. C'est le cas de John 
Barnes (CD-32) et du tout nouveau Kick off III, 
qui, reniant ses atnes, est a present dote d'une 
vue de cote. Idem pour OM football qui est en 
plus capable d'offrir les deux types de vision 
en un meme jeu : le mode de vue de vertical 
et de profil, rien que 5a ! En ce qui concerne 
les footballeurs, ceux-ci sont generalement 
representes en tout petit a I'ecran, et il est 
bien difficile d'en apprecier les details. Que ce 
soit pour Sensible soccer, John Barnes ou 
Manchester, les sprites sont plutot ridicules. 
Meme si Ton peut toujours dire que I'essentiel 
se situe au niveau de la simulation elle-meme, 
il faut avouer que la presence de 
personnages plus importants et 
plus detailles ne serait pas un 
luxe, la vision du terrain etant 
rendue plus lisible et I'ambiance 
generale plus sympathique. 
Goal a nettement ameliore ce 
point noir en proposant des 
joueurs un peu plus importants 
que ceux que Ton peut voir 
dans un Sensible. Sierra soccer 
s'en sort honnetement car mal- 
gre de tout petits footballeurs, 
les details qui les caracterisent 
sont bien rendus. La vue de pro- 
fil est en revanche le moyen 
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Loto sportif 

Le foot sur Amiga, ce n'est pas settlement les 
simulations. Plusieurs logiciels existent en 
Angleterre pour predire le resultat des 
matchs. Travaillant a partir de bases de 
donnees comprenant les resultats des equipes 
anglaises sur plusieurs annees, ces logiciels 
font appel a des modules d'intelligence 
artificielle pour remplir les grilles du loto 
sportif. Le gain systematique n'est pas assure, 
mais les chances sont augmentees. Citons, 
parmi les plus connus, Soccer expert de 
Voithhia qui se distingue avec un taux de 
70% de bons conseils ou encore Football 
statistician professional d'Amivision. 



ideal pour laisser les graphistes s'exprimer a 
loisir. La vision de profil d'OM football nous 
montre des joueurs mieux dessines et large- 
ment plus gros que dans son mode conven- 
tionnel. II en va de meme pour Kick off III qui 
peut s'enorgueillir de larges sprites bien dessi- 
nes. Dans Striker, la taille des joueurs est rai- 
sonnable pour une precision suffisamment 
realiste. Pour le terrain 
en revanche, il n'y a 
pas de quoi s'extasier. 
C'est le plus souvent 
un vulgaire pave vert 
sur lequel votre equi- 
pe evolue (j'exagere 
peut-etre un poil de 
trop !). Seuls Coal et 
Sensible s'en sortent 
honorablement, bien 
qu'on ne puisse pas 
dire qu'ils surpassent 
largement leurs 
concurrents en ce 




domaine. Sierra se contente par exemple de 
simples bandes de couleurs pour egayer la 
monotonie de ce vert paturage. Similairement, 
les decors environnants (comme la foule qui 
remplit les gradins) ne sont pas toujours soi- 
gnes, voire totalement absents (Sierra soccer). 
A noter que dans Sierra soccer, les tribunes ne 
sont presentes que sur 1200, et en texture 
mappee s'il-vous-plait ! 
Le son 

Malheureusement, il aurait mieux valu qu'ici 
les spectateurs soient absents, car leur repro- 
duction n'est pas du meilleur cru. L'ambiance 
generale du stade est souvent mise de cote. II 
n'est pourtant pas difficile, sur les machines 
actuelles, de rajouter des bruits de fond 
(foules, chants, trompettes) sur les sons 
accompagnant Taction (balle qui rebondit, 
chute apres un tackle, coup de sifflet). En fait, 
aucune simulation ne m'a jamais emerveille au 
niveau sonore. Le seul qui s'impose en ce 
domaine est Sensible soccer, et surtout la ver- 
sion CD-32, disposant de superbes bruitages 
et de musiques CD realisees en studio. Sinon, 




Goal, une animation renversante. 

les jeux se contentent de quelques bruits par- 
ci par-la, sans pour autant garantir l'ambiance 
sonore que Ton devrait avoir. 
L'animation 

L'animation, point essentiel d'une simulation 
de foot de bon niveau, se doit d'etre irrepro- 
chable, ce qui n'est pas toujours le cas. 
Presque tous les jeux vus de dessus se doivent 
de posseder un scrolling omnidirectionnel a la 
hauteur de nos esperances. Depassant tous ses 
loyaux confreres, Coal tient le haut du panier 



Kid off III. 2 000 sprites a" animation 




avec une animation (du terrain comme des 
joueurs) exceptionnelle de qualite et de fluidi- 
te. Les autres se contentent d'etre dans les 
normes, tant au niveau du scrolling qu'au 




niveau des personnages. Le plus spectaculaire 
de tous ces softs pour ce qui est des anima- 
tions sur les joueurs est incontestablement 
Sierra soccer. Imaginez un peu, au total, plus 
de 4 000 sprites d'animations composent le 




Sensible soccer possede un bon nombre de coups. 

soft, ce qui le place sans aucun probleme au 
rang du jeu de foot le plus realiste pour les 
mouvements des sportifs sur le gazon. Kick off 
III, le suit de tres pres avec 2 000 sprites d'ani- 
mations mais donne de temps en temps une 
impression de lenteur. De meme, I'effet de 
perspective de Striker donne I'impression sur 
certaines actions d'une relative lenteur des 
joueurs, alors que sur d'autres c'est tout le 
contraire. Encore un inconvenient de la 3D sur 
la 2D ! John Barnes possede des animations lit- 
teralement odieuses. En parlant de vitesse, ne 
vous aventurez pas a choisir une equipe de 
premiere division dans Manchester united des 
la premiere partie, vous risqueriez de ne pas 
vous en remettre. En effet, selon la division, la 
vitesse du jeu est accentuee. Alors un conseil, 
limitez-vous a la troisieme au depart, pour evi- 
ter les crise de nerfs. OM football s'oppose 
completement a ce dernier, car quel que soit 
le mode de jeu, Taction n'est jamais assez rapi- 
de, pour devenir meme saccadee en vue 



J. P. Pepin : portrait 
d'un serial footballeur 

Moi, le foot, je suis tombe dedans quand j'etais tout 
petit. Deja, a la naissance, je me plaisais tellement 
bien dans le ballon rond de ma mere, que j'ai failli y 
rester ! Depuis, je suis un peu sur la touche. Mais, 
attention, je ne me laisse pas marcher dessus pour 
autant ! Enfin, sauf au stade du Heysel. Desormais, 
on m'appelle "I'olympique de Marseille". Et oui, je 
suis ne sur la canette de biere... Comme pas ma I de 
copains footballeurs, j'ai suivi un cursus sports- 
etudes. Plutot sports qu'etudes d'ailleurs. En bref, 
j'ai plus de reflexes que de reflexion. "Tout dans les 
biscottos, rien dans le ciboulo" c'est ma philo. je 
cours plus leger comme ca. Le football, c'est bien 
connu, c'est un sport qui enerve (NDLR : a qui le dis- 
tu I), a force de disputer des matchs, je suis devenu 
un OM en colere. Quand je joue, je laisse mon 
honnetete aux vestiaires, sans aucune surveillance : 
je sais que personne ne viendra la voter. Meme 
Tapie, immunise par un vaccin special 
parlementaire, rappelle sans cesse qu'au football, on 
a beau etre "severement burne", on ne tire pas que 
des coups francs. Du penalty aux penalites, le juge- 
arbitre demande toujours reparation. Dans la serie 
"Maman, j'ai bu trop dejus d 'orange", Maradona 
n'a pu s'empecher de reprendre le role du heros 
positif lors de la derniere Coupe du monde, le Saint 
Graal de tous les footballeurs. A mon avis, le stade 
exacerbe (et croates) les passions. Quand ce n'est 
pas Madonna qui balance sa petite culotte, c'est 
Maradona qui s'en prend une ! Maintenant il faut 
qu'on lui foot la paix ! Et vive le sport ! 
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aerienne. Pour clore ce chapitre sur les anima- 
tions, signalons les petits plus qui viennent se 
meler a Taction pour la rendre plus proche du 
veritable football : Tarbitre qui accompagne 
les joueurs pendant le match dans Goal ou 
bien les blesses qui sortent sur des 
brancards dans Sierra soccer. Ce 
sont des petits details qui font la 
difference dans I'aspect global d'un 
logiciel, il ne faut done pas negliger 
tout ce qui peut rendre le jeu enco- 
re plus plaisant. 
La jouabilite 

Maintenant, nous accedons a I'ele- 
ment crucial d'un simulateur de 
foot. La maniabilite, le respect des 
regies ou la gestion des offensives, voici un 
eventail des fonctions que Ton est en droit 
d'attendre d'un veritable jeu de foot. La enco- 
re, certains montrent des signes de faiblesse, 




tandis que d'autres sont propulses au sommet 
de I'affiche. La encore, le choix va etre difficile, 
car tout depend de votre niveau actuel et de 
ce que vous attendez du soft. Dans ce domai- 
ne, tous les coups sont permis. De nos jours, la 
moindre des simulations doit proposer au 
joueur un ballon qui ne colle pas au pied du 
footballeur. On pourrait croire que e'est a pre- 




Le foot, c est fou, non ? 

Le "jeu de ballon" est apparu au 19eme 
siecle dans les ecoles anglaises. Tres vite, 
deux types de jeux emergent, I'un oil les gent- 
lemen travaillent de la cheville, I'autre oil les 
brutes n'hesitent pas a faire des fautes de 
mains... Cette deuxieme version, tres prati- 
quee dans la ville anglaise de "Rugby" 
deviendra le jeu du mime nom. D'autres 
variantes suivront comme le football ameri- 
cain, le football australien ou meme le foot- 
ball gaelique, tres comparable au Brutal 
sport football de Millenium... 
La Coupe du monde est le spectacle le plus 
regarde au monde : 16 500 heures retrans- 
mises dans 190 pays, soit une audience 
cumulee de 31 milliards d'individus : le 
double des jeux olympiques de Barcelone ou 
le quadruple d'une saison de Formule 1... 



sent un acquis, et bien pas du tout. Pour preu- 
ve, John Barnes sur CD-32 utilise ce controle 
du ballon ultra demode, le laissant done loin 
derriere les autres titres. Quelle simulation, 
censee representer la realite je vous le rappel- 
le, pourrait etre suffisamment realiste avec un 
ballon qui ne subit meme pas les aleas du ter- 
rain ou les effets de sa propre inertie ? John 
Barnes est done a exclure carrement de la liste 
des simulateurs, pour rester dans celle des jeux 
d'arcade ameliores. 

Le revers de la medaille de la vraie simulation, 
e'est justement que le joueur novice qui 
touche pour la premiere fois a un jeu de foot 
est un peu decontenance. Le ballon est en 
effet difficilement controlable dans un premier 
temps, les efforts que Ton doit fournir pour le 



. Manchester united. 
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N° 1 

Tout sur la console CD-32 

Jeux : Hired guns, Space hulk, 

Cenesia... 

Labo : Brilliance, Deluxe 

music... 

La video pratique 

|eux CD : Pinball fantasies, 

Diggers, Oscar... 

Disquette 

Dss, logiciel musical commercial complet 
Tetris pro, tetris de qualite commerciale 
Hermes, telechargez sur le 36-15 ADream 
Demo du mois 
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N°2 

Dossier : les jeux de role 

Jeux : Cannon fodder, Alien 

breed II... 

En pratique : musique sur Dss 

|eux CD : Zool, Sleepwalker, 

Labocode... 

Tout sur la carte FMV 

Disquette 

Amos Turbo, extension Amos 




Praxitel, emulateur minitel 
5 jeux + 1 demo 

N° J 

Dossier : les jeux d'horreur 

jeux : Second samurai, Jurassic 

park... 

Labo : Video backup, Personal 

paint... 

Comparatif imprimantes (1'" 

partie) 

CD Dream : Microcosm, 

Sensible soccer... 
Disquette 

Cinemorph, logiciel commercial de morphing 
Space invasion, space invaders 
Xmas lemmings 

N°4 

Dossier : les virus informa- 

tiques 

|eux : Mister Nutz, Simon, 

Bubba... 

Comparatif imprimantes (2' 

partie) 

En pratique : morphing sur 

Cinemorph 

CD Dream : Labyrinth, Wing 
commander... 
Disquette 

Quickwrite, traitement de textes commercial 
Virus checker, anti-virus 
Klondike, jeu de reussite + 1 demo 

Anciens numeros 35 F 





N° 5 

Dossier : sex'n'Amiga 

Jeux : Brian, Skidmarks, Nord 

& sud... 

Labo : Blitz basic, carte A1 230, 

Mediapoint 

En pratique : tout sur 

Quickwrite 

|eux CD : Defender of the 

crown, Dennis... 
Disquette 

Skidmarks, une course de voitures 
Abackup, logiciel de sauvegarde de disque dur 
Cocktail, 70 fiches cocktail 
Programmes en Amos 

N°6 

Dossier : images de synthese a 

Imagina 

Jeux : Darkmere, Legacy of 

sorasil, Zool II... 

Labo : ADPro, Quarterback, On 

the ball... 

CD Dream : Bubba, Disposable 

hero... 

Un poster ! 
Disquette 

Personal paint, logiciel commercial de dessin 
Nibble, jeu d'action 
Bioz II, calcul de biorythmes 
Programmes en Blitz basic 

N°7 

Dossier : le piratage 

Jeux : Beneath a steel sky, 

K240... 

En pratique : Personal paint 

CD Dream : Special trues et 

astuces 

Jeux CD : Chaos engine, Lotus, 

Fury... 

Disquette 
Canon studio, logiciel d'impression 
Dotz et des, jeux de reflexion 
Hemroids, classique d'arcade 
Calendar, calendrier perpetuel 
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N°8 

Dossier : les simulateurs 

]eux : J. Pond III, Heimdall II, 

Benefactor... 

Labo : Caligari 24, DirOpus, 

Overdrive CD... 

En pratique : Personal Paint (2' 

partie) 

Jeux CD : Cunship 2000, 

sexual fantasies... 
Disquette 

Personal font, logiciel commercial de fontes 
Proker : un poker comme au casino 
Monaco et Croak : 2 jeux d'arcade 
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Reliure Dream 

Offrez a votre collection d'Amiga Dream une 
superbe reliure. Robuste et pratique, elle 
protegera sous son design agreable, 1 1 numeros 
du magazine. 
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T-shirt Dream 

Bomber le torse avec la Dreamette sur le coeur ? 
Une realite avec ce T-shirt 1 00% coton a I'effigie 
du magazine. Disponible en taille L et XL. 




Tapis souris Dream 

Doublez la duree de vie de votre souris et 
facilitez-vous I'existence avec ce tapis souris 
jersey, premiere qualite, illustre par la 
Dreamette. 




CD Timbres de France 

Offre speciale Dream pour les CD-maniaques 
philatelistes. Ce CD compatible CDTV et CD-32 
recense, sous une interface tres conviviale, plus 
de 5 000 timbres de France. Teste et approuve 
par Dream. 
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Coupon a retourner a Posse Presse / VPC, 
1 9 route de Vaugirard 921 90 Meudon. 
Paiement par cheque a I'ordre de Posse 
Press. Mandat obligatoire pour les Dom- 
tom et I'etranger. 

Nom : 

Prenom : 

Adresse : 

Code postal : 

Ville: 



Articles 


Quantite 


Prix unitaire 


Total 


Anciens numeros 


□1 D2 03 04 D5 06 07 08 


35 F 




Reliures 




80 F 




Tapis souris 




45 F 




T-shirts OL OXL 




80 F 




CD Timbre 




145F 






Frais de port 

France 1 6 F 

CEE/Suisse/Dom-Tom 22 F 
Reste du monde 34 F 




Total 
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Le futur ? 

Bon nombre d'outres editeurs ont prevu leur simulation footballistique. 
Arcade ou tactique, petit tour d'horizon des prochaines sorties. 
Club football - the manager (Software business) 
Amiga, CD-32 (juillet) 

Club football est une logiciel de gestion de club. Au programme : tac- 
tique, entrainement, sponsoring, communication presse, negociation de 
joueurs... Le tout dans le monde hostile d'une division de foot entiere- 
ment geree par I'ordinateur. 
Empire soccer '94 (Empire) 
Amiga (juillet) 

Beneficiant de graphismes tres soignes a la mode BD, Empire soccer dis- 
pose d'une jouabilite excelllente... mais peu realiste. A reserver aux 
fanatiques de jeux d "arcade. 
Fifa Soccer (Electronic arts) 
Amiga (juillet) 

Veritable hit sur RDM0Nl:w 
consoles, I'adapta- 
tion Amiga de Fifa 
soccer promet d'etre 
excellente. Pour une 
fois qu'Electronic arts 
ne neglige pas la 
machine... 
On the ball 

(Ascon) uso 

Amiga, CD-32 (sep- 
tembre) Empire soccer. 

Essentiellement dedie a la tactique, On the ball se joue a partir du 

bureau douillet d'un gestionnaire de club. Les options strategiques sont 

nombreuses : vous pourrez demander a vos joueurs de simuler des bles- 

sures graves "a I'italienne" ou encore poser une jeune femme plutot 

deshabillee sur le bord du terrain pour distraire I'equipe adverse... 

Planete football (Infogrames) 

Amiga et CD-32 (juillet) 

Probablement le plus beau jeu a venir, Planete football offre une vue en 

3D avec un zoom constant sur le joueur en possession du ballon. Les 

specialistes adoreront le rendu de I'animation ainsi que le detail des 

graphismes. 

Soccer superstars (Flair) 

Amiga 1200 et CD-32 (juillet) 

Nouvelle simulation faisant largement appel a la 3D mappee. Attendu 

avec impatience. 

Tactical manager (Black legend) 

Amiga (juillet) 

Edite depuis plusieurs mois deja sous un label independant, Tactical 

manager vient d'etre repris par Black legend pour un lifting graphique. 

La nouvelle version promet d'etre captivante. 

Wembley international soccer (Audiogenic) 

Amiga et CD-32 (juillet) 

Oriente arcade, Wis offre deux types de visualisation du stade : de des- 

sus et de cote. En tout, 64 equipes internationales prennent part au jeu 

qui peut se derouler sur une saison ou en phase de championnat. A 

noter I'existence de six arbitres differents (du "tres strict" a "aveugle"). 

World cup Usa 94 (US gold) 

Amiga (juillet) 

La version officielle de la Coupe du monde sera disponible sous peu. 

Signalons a jPP que les equipes peuvent etre modifiees, histoire de faire 

partir la Prance aux US. A retenir, les quinze Figures differentes reali- 

sables par les joueurs. 



rattraper ressemblent a de veritables cercles de 
patinages artistiques. Mais lorsque Ton com- 
mence a controler le peu d'autonomie qui est 
conferee a la petite balle noire et blanche, on 




s'apercoit combien la jouabilite peut s'en res- 
sentir et Ton est reellement tier de construire 
des actions a partir d'un element aussi aleatoi- 
re. D'autant plus qu'une fois le ballon recupe- 
ret il va bien falloir s'en servir a bon escient. 
Pour ce faire, les jeux disposent en general 
d'un panel de tirs assez varie. Outre la direc- 
tion du tir, celui-ci peut etre agremente d'un 
effet dans n'importe quelle direction, etre un 
shoot ou un lob ou encore une simple passe. 
A des moments bien precis, certaines actions 
peuvent meme se reveler spectaculaires, le 
plus souvent aux abords des buts adverses. 
Une tete plongeante ou un retourne, ca a 
quand meme plus de gueule qu'un banal tir a 
ras-de-terre, non ? 

Coal est le titre qui possede la panoplie de tir 
la plus etendue, que ce soit au niveau des 
effets ou des actions perilleuses. Pour d'autres, 
comme Striker, les effets sont limites au strict 




Dans Striker les effets sont assez limites. 

minimum, surprenant difficilement I'adversai- 
re, et encore moins son gardien de buts. Mais 
tous les autres, Sensible et Kick off III en pre- 
mier, disposent d'une kyrielle de frappes a leur 
actif. Sierra soccer permet aux debutants de 
s'entrafner aux tirs, option que Ton ne retrou- 
ve pas sur les autres. Option interessante mais 
a I'utilite contestable, un joueur unique choi- 
sissant I'option deux joueurs pouvant sans 



12 



DOSSIER 



probleme s'exercer a tous les tirs disponibles, 
quel que soit le jeu utilise. Pour la jouabilite, 
certains jeux ne sont pas d'une prise en main 
exceptionnelle, mais se montrent vite tres pre- 



Wimbledo 






Manchester et sn gestion d'equipe. 

cis et tres efficaces a la longue. C'est le cas 
notamment pour Coal et Sensible soccer qui 
sont relativement ardus a manier au premier 
contact. Par contre Sierra soccer et surtout 
Manchester united sont d'un prise en main 
bien plus aisee (cela est parfaitement logique, 
les jeux dotes du plus grande nombre 
d'options de tirs sont toujours plus rebutants 
que les softs simplifies). La difficulte depend 
aussi de nombreux criteres, une fois passe le 



Les veterans 

Pour ceux qui auraient la memoire courte, n'oublions pas 
que tous les editeurs ont deja sorti pas mal de simulations 
footballistiques. Parmi les plus connues, citons... 
Adidas soccer 
(Ocean) 

BBC's match of the 
day (Zeppelin) 
Emelyn Hugues 
international soc- 
cer (Audiogenic) 
Euro soccer (Flair) 
Cazza II (Empire) 
Graham Taylors 
soccer challenge 

(Krisalis) BBC m °* ch - 

Guy Roux manager (Domark) 
Italia 90 (US Gold) ^^* 
Kick off I et II 
(Anco) 

Microprose soccer 
(Microprose) 
Premier manager II 
(Gremlin) 

Professional footbal 
masters (ESP) 



| 


FT] 

m 




Dream Games 

Enfin, le club dechanges dont vous reviez !!! 



Vous aime; les jeux mais vous les trouvez trap chers. nous aussi. c'est pourquol nous vous les 
proposons a seulement 55 FF I 300 FB Lors de voire Inscription, vous recevez le jeu de voire choix, 

'quel qu'il soit, pourvu qu'il suit deja sorti, si nous ne I'avons pas encore, nous le commandons. Ensuite, 
vous nous le renvoyez, au bout d'un mois maximum, et nous vous I'echangeons contre le jeu que vous 
aurez choisi dans notre liste comprenant tous les meilleurs litres et constamment remise a jour. 

i 

' Extraits de notre liste : 

r 

A500 I A1200 : 

i BENEFACTOR. ELFMAMA, HEIMDALL 2 VF (AGA et ECS). JAMES POND 3 AGA, KICK OFF 3 AGA. 

> Alien Breed II AGA, Apocalypse, Arcade Pool (AGA* ECS), Beneath a steel sky VF, Brian the lion, 
Bubba'n'stix, Cannon Fodder, Darkmere VF, Genesia VF, Jurasssic Park AGA. Mr Nutz. Ryder Cup AGA, 
Second Samurai AGA, Sierra Soccer, Simon the sorcerer VF, Skidmarks (AGA * ECS), The Chaos Engine 

, AGA, The Settlers VF, Zool 2. Des le mois de juillet, normalement : BANSHEE AGA, ISHAR III VF, 

: KING'S QUEST VI VF, ROBINSON'S REQUIEM VF, THEME PARK VF AGA, UFO VF. 

CD 32 : 

tGUNSHIP 2000, JAMES POND 3, ULTIMATE BODY BLOWS, Arabian nights, Bubba'n'stix, James Pond 
' 2, Labyrinth of time. Liberation, Lotus Trilogy, Microcosm, Nick Faldo's golf, Pinball Fantasies, Pirates 

I 



Gold, Project X / F17, Sensible Soccer, Total Carnage, Zool. 

Nombreuses aides, solutions, cheats et tips disponibles 



Vous aurez droit a tout cela pour seulement 350 FF I 2100 fb pour votre lere annee d'inscription au 
club et votre premier jeu et ensuite 55 FF I 300 FB pour cheque echange 

Inscrivezvous vite en ecrivant a : 



DREAM GAMES 11 RUE DUWEZ 

France : Tel. : 19 32 69 84 04 10 



7500 TOURNAI BELGIQUE 

Belgique : Tel. : 069 84 04 10 



France : paiement uni/uement par eurocheque ou mandatposte international. 

LES JEUX PC 3 5 ET PC CD-ROM SONT AUSSI DISPONIBLES. 
L'inscnption est de 400 FF I 2400 FB, vu le cout plus eleve de ces jeux. 




Le magazine 

des 

graphistes 

PROS sur 

Amiga ! 

Des exercices 

diriges et 
des pas a pas 
sur des logiciels 
comme ADpro 
Aladdin 4D 
Brilliance 
Dpaint 
Imagine 
MediaPoint, Real3D, Scala 
Scenery Animator, et bien d'autres.... 



Nom 



Prenom : 



Adresse : 
Code postal 



Ville 



Prix de l'abonnement (6 numeros) France : 185 FF 
Europe : 240 FF - Par avion : 380 FF 

Je m'abonne pour un an a partir du numero 

Je joins un cheque de . a I'ordre de MULTIMED 

MULTIMED 
42, rue Raymond Marcheron 92170 VANVES Tel : 46 48 12 78 
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Kick off III, u in vue des gradins imprenable. 

stade des premieres parties. Selon la precision 
des tirs, la rapidite de I'action, la gestion des 
tactiques ou les reactions du goal, on peut se 
trouver en face d'un jeu facile ou carrement 
injouable. Sans pour autant me repeter (non, 
je ne radote pas encore), Manchester United 
est difficilement jouable en premiere division 
avant des heures et des heures de matchs de 
moindre difficulty. Neanmoins, en troisieme 
division, les rencontres sont parfaites pour les 
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Sensible soccer, 1111 tres ban parti ! 

debutants, mais un peu trop simples pour les 
habitues. Sierra Soccer n'est pas non plus a 
considerer comme un jeu difficile, surtout en 
ce qui concerne le gardien qui est franche- 
ment endormi ou 
completement tetra- 
plegique. On peut 
meme dire que le gar- 
dien dans la prece- 
dente version de 
Sensible soccer n'etait 
pas non plus une 
lumiere, laissant un 
leger doute planer sur 
I'interet a long terme 



du jeu. La version speciale Coupe du monde 
qui vient d'arriver corrige ce leger defaut, 
nous livrant a present un Sensible au sommet 
de sa forme. Le meme probleme se posait il y 
a encore peu de temps au sujet des arbitres, 
qui n'etaient pas tres severes, mais ceux-ci ont 
a present le coup de sifflet facile, alors atten- 
tion aux cartons. Le pire du lot est sans 
conteste John Barnes qui est pratiquement 
injouable et done reserve a un public tres averti. 
La tactique 

Venons-en maintenant a un domaine trop 
longtemps delaisse par les jeux de foot : 
I'aspect tactique. Bien souvent, on joue bete- 
ment en essayant de toutes ses forces de mar- 
quer un but et Ton se demande pourquoi. II 
ne faut pas chercher plus loin, la tactique 
employee par votre equipe n'est pas la bonne, 
il faut done en changer (pas d'equipe, de tac- 
tique). En effet, si tous vos joueurs montent 
betement a I'attaque des que le ballon se trou- 
ve a proximite des buts adverses, ou au 
contraire la majorite de votre equipe reste en 
defense, alors que se deroule une action offen- 
sive primordiale, il risque d'y avoir de petits 
pepins. Dans I'ensemble, tous les jeux propo- 
sent un panel de tactiques pre-etablies de type 
4-4-2 ou 4-2-4 et puis basta. Sensible et Coal 
se cantonnent aux tactiques les plus habi- 
tuelles. Mais en y reflechissant bien, quoi de 
mieux que pouvoir gerer exactement la posi- 
tion des joueurs sur le terrain et leur reaction 
devant telle ou telle situation ? Les jeux les 
plus marquants en ce domaine sont OM 
Football et Manchester united. Tous les deux 
proposent d'indiquer a chaque joueur le com- 
portement qu'il devra acquerir face a une 
action precise (attaque, defense, repli rapi- 
de...). Bien que OM soit plus precis a ce sujet 
(position du joueur pendant les corners ou les 
degagements), le systeme adopte par 
Manchester me semble plus convivial. Case par 
case, on regie la position et la tactique du 
joueur sur le terrain, la strategic de I'ensemble 
de I'equipe etant discernee d'un seul coup 
d'oeil et modifiee a volonte. Mais cet aspect 
tactique ne serait rien s'il n'etait accompagne 
d'une gestion individuelle et collective des res- 
sources de chaque personnage. Des jeux 
comme Coal, Manchester ou Sierra soccer 
gerent les caracteristiques des membres de 
votre equipe avec precision pendant la duree 
du match (et meme sur plusieurs matchs en 
cas de blessures ou cartons pour Manchester). 
Comme pour les jeux de role, les aptitudes des 
joueurs dans divers domaines n'arretent pas 
de changer au cours d'une partie. Selon les 
agissements de chacun, leur endurance, leur 
vitesse, ou la precision de leurs tirs descendra 
a la moindre chute ou au moindre tackle. Le 
moral pourra meme en prendre un coup apres 
de trop nombreux echecs ou gadins intempes- 
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tifs. Et le pire, c'est que Ton peut pratique- 
ment regarder en temps reel I'importance de 
ces evolutions sur les membres de I'equipe. 
Dans Manchester, Sierra soccer ou Goal, leurs 
faiblesses se ressentiront instantanement en 
fonction de leurs actions a I'ecran. Ces carac- 
teristiques sont un bon moyen d'evaluer les 




joueurs pendant un match pour prendre la 
decision d'un remplacement avant que I'acci- 
dent ne survienne. II faudra pour cela attendre 
un arret momentane du jeu (touche, degage- 
ment), sinon, le jeu deviendrait trop facile et 
bien moins proche de la realite. Manchester ne 
s'arrete pas la, et, tel un veritable soft de 
management, vous pourrez suivre revolution 
des joueurs au cours d'une saison, selon les 
cartons qu'ils ont recoltes ou les interventions 
medicales dont ils ont fait les frais. Comme un 
vrai entraineur, vous aurez tout a prendre en 
compte pour gerer au mieux votre equipe et 
la mener a la victoire. 
Au final 

Difficile de faire un choix, la majorite de ces 
logiciels apportant soit graphiquement soit 
tactiquement des petites options qui en font la 
force. Les personnes qui basent leur jugement 
avant tout sur Taction, sans pour autant etre 
de grands champions devraient plutot se tour- 
ner vers Striker. Ensuite, les joueurs qui veulent 
se defouler sur un jeu essentiellement axe sur 
la vitesse sont obliges de craquer pour le 
punch de Sensible soccer ou la vision spectacu- 
laire de Sierra soccer. Les joueurs peut-etre plus 
poses, mais friands de simulations completes 
(gestion et jeu combines), n'auront qu'a choi- 
sir entre OM football et Manchester united. 
Mais le choix sera rapide, car sans disposer 
d'une partie jeu tres developpee, elle n'en est 
pas moins conviviale, et en tous cas, infini- 
ment plus jouable et plus interessante que 
celle d'OM. Enfin pour les gens soucieux de 
realisme, c'est Kick off et Goal qui remportent 
les suffrages. Ce dernier est le seul a etre aussi 
complet sur le terrain que dans les vestiaires. 
Autrement dit, la gestion des joueurs tout 
comme la mise en oeuvre sur le gazon est 
exemplaire. S'il fallait effectuer un classement 



(6 tache ingrate I), je placerai Goal en premie- 
re position, devancant d'une tres courte tete 
Sensible soccer, lui-meme devant un Sierra soc- 
cer et un Manchester united se partageant la 
meme marche du podium. Juste apres vien- 
drait Kick off III et relegues dans les demieres 
positions : Striker, OM football et enfin John 
Barnes. 

A present que vous avez tous les elements, ne 
vous reste plus qu'a porter votre choix sur I'un 
ou Tautre de ces jeux. Votre decision devra 
etre concise, ne placez done pas la barre trop 
haut. En ce qui me conceme, le choix le plus 
interessant reste Sensible soccer, qui est base 
avant tout sur Taction mais propose une rea- 
lisation qui se rapproche de la perfection, le 
meilleur compromis a mon avis. Le choix 
le plus judicieux (cela n'engage que 
moi), ce serait de vous procurer la com- ^.. 
pilation World cup year 94 qui regrou- 
pe ni plus ni moins que Goal, Sensible ^" 
soccer et Striker, le tout saupoudre de 
Championship manager qui vous fera decou- 
vrir les differentes facons de gerer un club de 
foot (n'abusez pas trop de ce dernier, vous ris- 
queriez d'etre arrete chez vous a 6 heures du 
matin). N'oubliez pas non plus qu'un jeu de 
foot prend tout son interet quand vous etes 
plusieurs. N'hesitez done pas un seul instant a 
organiser entre vous des championnats sur 
micro pendant ces vacances (et apres aussi), 
et forcez-vous quand meme a mettre de 
temps en temps le nez dehors, ne serait-ce 
que pour profiter du soleil ou, le plus normale- 
ment du monde, vous precipiter chez le librai- 
re le plus proche pour acheter le prochain 
numero de Dream qui pourrait bien vous par- 
ler des prochains jeux de foot pour cette ren- 
tree (voir encadre). ■ 
Remerciements a Laurent Argout. 
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Goal, pour les soucieux de realisme. 
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PSYGNOSIS 



Brian est un gentil petit lion 
coince sur une Tie de laquelle il 
aimerait bien s'enfuir. II devra 
traverser les nombreux paysages qui 
parsement I'atoll (jungle, montagne, 
ruines...) en se debarassant des dan- 
gereux insulaires qui le peuplent : ser- 
pents, escargots, tigres, indigenes, 
golems, chauves-souris et autres gre- 
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Lf ties brillant Brian. 

nouilles. Selon son humeur, il choisira 
de les reduire en bouillie en leur sau- 
tant dessus, ou de les echarper vifs en 
leur administrant un coup de ses 
griffes acerees. Chaque tableau est 
bonde de pieges et d'elements qui 
agiront avec le personnage. Des le 
premier tableau, on pourra emprun- 
ter un radeau, utiliser un trampoline 
ou un plongeoir et meme jouer a 
I'homme-canon ! Le scroll multidirec- 
tionnel est bien evidemment fluide au 
possible, et I'animation du personna- 
ge, tout comme la maniabilite, 
conformes a nos esperances les plus 



exigeantes. Brian se 
met a bailler s'il reste 
inactif trop longtemps, 
se retient de tomber 
quand il est sur le point 
d'etre precipite dans le 
vide, et souleve un 
nuage de poussiere des 
qu'il retombe sur ses 
pattes. 

Avant chaque tableau, 
le programme vous 
informe du temps de 
bonus qui vous est alloue pour termi- 
ner celui-ci. En terminant le tableau 
dans les temps, vous pourrez alors 
acceder a I'un des tableaux bonus, ou 
vous pourrez peut-etre recuperer de 
I'energie ou meme des vies. De plus, 
chaque niveau renferme un passage 
mysterieux (une tornade vous y 
menera) qui permet d'acceder a plu- 
sieurs niveaux secrets. II arrivera 
meme que vous soyez en mesure 
d'aller faire vos emplettes dans la 
boutique du marchand pour y ache- 
ter energie, vies "continues", super- 
sauts ou super-vitesse. 
Les graphismes du decor comme les 
personnages sont d'une finesse incro- 
yable. La musique est entratnante et 
les sons ajoutent une touche de 
bonne humeur. Brian the lion est I'un 
des jeux de plates-formes les mieux 
concus sur Amiga. De plus, des codes 




J® $ $■ $ 
t : $#*f & 9- $ Q %$frj ■, . 



h*y 






I '// personnage iris expressif I 

evitent de s'eterniser pendant des 
mois et des mois sur le meme 
tableau, mais n'etant delivres que 
ponctuellement, ils permettent au jeu 
de garder une difficulte notable. 
Encore mieux, le soft est installable 
sur disque dur. Brian the lion, le jeu 
pour rugir de plaisir ! 




Mettez un lion dans votre machine. 



AMIGA 1200 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre d« Joucurs : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 3 



Dlsponlble sur : Amiga 1 Mo 



Brian the lion est veritahlement un "must" du genre . 
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Mister Nutz 




I r Nutz commen- 
ce mal. Lorsque 
I Ton se retrouve 

dans la premiere phase 

du jeu, la realisation 

semble deplorable. Un 

petit ecureuil est dirige de 

facon malhabile (et dans 

une fenetre graphique 

ridiculement petite) dans 

un decor simpliste au 

possible (non, ne partez 

pas deja, car la suite est 

bien plus interessante et 

merite votre attention !). 

C'est dans cette partie, 

qui n'est en fait qu'une 

simple transition, que 

Nutz va collecter les 

armes, les objets et les renseigne- 

ments qui lui seront utiles dans la 

seconde phase du jeu. 

La deuxieme phase balaye heureuse- 
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I 'n Nutz et ga report. 
ment avec faste la banalite qui carac- 
terisait la premiere. En effet, c'est a 
present un jeu d'arcade pur et dur qui 
nous est offert. L'ecureuil est bien 
plus gros (la taille du sprite est parti- 
culierement saisissante) et possede un 
look tres fun et parfaitement reussi. Le 
decor aussi peut se vanter d'une reali- 
sation exemplaire. Les couleurs sont 
chatoyantes et I'ensemble assez 
fouille pour enthousiasmer les plus 
difficiles. Mais cela n'est rien devant 
ce qui demeure I'atout majeur du 
logiciel : la vitesse. Ce n'est plus un 
petit rongeur, c'est un veritable lievre 
qui defile sur I'ecran. La vitesse d'ani- 




M\ name is Nutz, Mister Nutz. 






mation, scrolling compris, est saisis- 
sante et fluide a souhait. 

Au fur et a mesure de votre progres- 
sion, vous changerez de decor et ren- 

contrerez des ennemis encore plus 

feroces, mais aussi des objets aux pos- 
sibility genialissimes qui 
mettront en action votre 
matiere grise (interrup- 
teurs, ventilateurs vous 
propulsant dans une 
direction, etc.). Cela sans 
parler de I'ultime pou- 
voir... celui de voler ! 
Apres avoir collecte plu- 
sieurs bonus en forme de 
plumes, il vous sera suc- 
cessivement possible de 
planer puis de voler, et 
ainsi atteindre des 
endroits inaccessibles. 
Seule ombre au tableau, le 
simple fait de voler vous 
coute un max d'energie ; 

alors sachez etre economes ! Ce jeu 

est tout simplement 

genial ! La partie 

simili-aventure 

n'est pas un exemple 

de qualite, mais appor- 

te neanmoins un 

plus a I'ensemble, 

et permet de 

diversifier le genre 

du jeu, ce qui n'est 

pas si mal. C'est 

aussi le cas pour les 

sequences bonus et 

intermediaires, mais vous 

decouvrirez bien assez tot. 
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NEWS !! .'NEWS III NEWS III NEWS III NEWS ! 



Disque Dur pour A2000 

105 Mo SCSI + Controleur SCSI 

Disque Dur INTERNE pour A500 

60 Mo IDE + Controleur 

Interface Deluxe Midi IV professionnel 



1990.— Fttc 



2190.— Fttc 



350.— Fttc 



'!! NEWS III NEWS III NEWS III NEWS III NEW 



Super Promo du Mois 

Imprimante "COMMODORE" MPS 1270 
JET D'ENCRE 



MEMOIRES 

Amiga 500 

CI512H 512K 

CI520 2 Mo 

MegaChip2 2 Mo 

Amiga 600 

CI605H 1 Mo + Horloge 

Amiga 1200 

CI 1208 2 Mo 

4 Mo 
DKB1202 2 Mo 

4 Mo 



1890.— Fttc 



+ Horloge 

+ YioAogeOption 1 Mo Chip 

CHIP + Super Fat Agnus 



289, 

990, 

1790, 



Fttc 
Fttc 
Fttc 



490.— Fttc 



(Extensible jusqu' a 8 Mo) 
(Extensible jusqu' a 8 Mo) 
(2 supports memoires SIMM) 
(2 supports memoires SIMM) 



1590, 
1890, 
1790, 
2190, 



Fttc 
Fttc 
Fttc 
Fttc 



LECTEURS 

Double Densite 

CI880 Externe tous Amiga 

CI881 Interne A500/600/1 200 

CI882 Interne A2000/4000 



490.— Fttc 
460.— Fttc 
460.— Fttc 



Haute Densite 1 .76 Mo par disquette, Necessite WB2.04 

CI 1 76 Externe tous Amiga 1 1 90. — Fttc 

CI 1761 Interne tous Amiga, 990. — Fttc 

SCANNERS 

PowerScan 4 Scanner a main 256 niv. de gris 1490. — Fttc 

Epson GT 6500 Scanner A4, 600 DPI, Couleur 7790.— Fttc 

CO-PROCESSEURS & OSCILLO's 

68882 20 Mhz (PGA ou PLCC) 590.— Fttc 

68882 33 Mhz (PGA ou PLCC) 790.— Fttc 

68882 40 Mhz (PGA ou PLCC) 1090.— Fttc 



CARTES ACCELERATRICES 

Amiga 500 et Amiga 2000 

Supra Turbo 28 4 Fois plus rapide 1290. — Fttc 

M-Tec 520/1 68020 + 1 Mo + Support Co-pro 1990.— Fttc 

M-Tec 520/4 68020 + 4 Mo + Support Co-pro 2990.— Fttc 

M-Tec 530/1 68030 + 1 Mo + Support Co-pro 2990.— Fttc 

M-Tec 530/4 68030 + 4 Mo + Support Co-pro 3990.— Fttc 

Amiga 600 

M-Tec 68020 ou 68030 + Support Co-Pro T61 

Amiga 1200 

M-Tec 1230/28 68030 28 Mhz + Horloge 1990.— Fttc 

+ Support Co-Pro + MMU 
+ Option SCSI II + Extensible jusqu'a 8 Mo 

DISQUES DURS (Tel pour divers Capacites) 
Amiga 600 & A1200 inclus manuuel et cables 
60 Mo Interne 1 290.— Fttc 

80 Mo Interne 1 590.— Fttc 

120 Mo Interne 1990.— Fttc 

Amiga 500 

Controleur Externe Seul 1 1 30. — Fttc 

+ Rom Switcher + Support Memoire 

Controleur Interne Seul 990. — Fttc 

Amiga 2000 

Controleur Seul SCSI 

Controleur TRIFECTA seul SCSI II / IDE 

+ Support Memoire 



599.— Fttc 
1390.— Fttc 



ACCESSOIRES & DIVERS 






ROM Switcher A500 


279.- 


-Fttc 


ROM Switcher A600 


329.- 


-Fttc 


ROM Switcher A1200 (3.0/1.3 livre avec ROM) 


650.- 


-Fttc 


Video Backup (Version Peritel) 


549.- 


-Fttc 


Souris Mecanique (Haute Qualite) 


170.- 


-Fttc 


Disk Expander 


349.- 


-Fttc 


(Doubld la capacite de votre Disque Dur) 






Souris Optique avec tapis 


399.- 


-Fttc 



Produits Adept Development 






Personal Paint & Painter 3D Promo 


590.- 


-Fttc 


Logiciel de dessin AGA + Logiciel 3D 






Home Music Kit V.F. Promo 


349.- 


-Fttc 


Digitaliseur Audio Professionel + Softs 






Fun Color Super Promo 


349.- 


-Fttc 


Afficher 1 6 Mio de Couleur Sur tous Amiga 






The Sound Shop NEW Dispoenjuin 


590.- 


-Fttc 


Deluxe Midi IV NEW 


235.- 


-Fttc 



Vous cherchez un article qui n'est pas present dans cette Publicite, Contactez-nous ! 



Bon de Commande 

Nom 

Adresse 

CP 



No Article / Description 



Montant TTC 



Tel 



Ville 



Paiement IZI Cheque Ajouter 60 FF pour frais de transport 

f~l Remboursement Ajouter 80 FF pour frais de transport 



Frais de Transport 



Total 



Signature : 
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Second samurai 



PSYGNOSIS 



Ce second volet des aventures 
samuri succede admirablement 
a son ame et nous entraTne 
dans une production ou Taction et 
I'aventure vont de pair. L'habile guer- 
rier se retrouve dans un decor impres- 
sionnant de qualite. Le plan principal, 
pour le premier tableau, est compose 
de roches volcaniques aux couleurs 
pourpres sous lesquelles de gigan- 
tesques lacs de lave restent en perpe- 
tuelle ebullition. L'atmosphere en est 
presque suffocante ! Un superbe 





Passe la seconde, samoiirai' ! 

degrade de fond ajoute une touche 
de couleurs vives a Tensemble, s'y 
accordant harmonieusement. Le 
scrolling est fluide et le personnage 
principal bouge bien. Ses mouve- 
ments sont varies, surtout au niveau 
des coups. II existe plusieurs facons de 
frapper, que ce soit du poing ou du 
pied ; immobile ou en effectuant un 
saut. Des qu'une arme est recuperee, 
celle-ci s'ajoute a celles en cours et 
peut etre utilisee efficacement contre 





Dans ce deuxieme volet il n 'est pas 



llvousfaudra toute votre agilite de 

I'adversaire. Des couteaux de jet ou 
un bon vieux sabre eviteront les 
contacts rapproches. Certains 
monstres (c'est le pays des dragons) 
obligeront le vaillant combattant a 
s'en servir, car ils sont difficiles a 
abattre. Mais Second samurai est bien 
plus complet qu'un simple jeu 
d'action. Les differentes parties neces- 
saires a la construction du sabre ne 
sont pas facilement accessibles, et de 
nombreux passages plus ou moins 

caches 
d e v r o n t 
etre fran- 
chis pour 
completer 
le niveau. 
Dans I e 
premier, il 
est meme 
possible 
d'emprun- 
ter un ve- 
il i c u I e : 
une bulle 
d'air ! Une 
fois a I'in- 
terieur, on 
se deplace 
question de buller ) comme on 



samourai pour deloger ce monstre des cavernes. 

le ferait avec tout autre moyen de 
transport (genial, non ?). Des 
musiques et des bruitages (choeurs) 
accompagnent Taction et sont vrai- 
ment somptueux. Un jeu de plates- 
formes original, ou il ne suffit pas de 
tirer sur tout ce qui bouge. De sur- 
croTt, Second samurai benefice d'une 
realisation graphique parfaite. 



To us les AMIGA 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 A 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 3 



Dlsponlble sur : Super Nes 





19 = 



PLATES-FORMES 




PteoLxl LIE 



MILLENIUM 



J lames Pond, agent secret special et 
Isubaquatique, revient apres ses 
I exploits lors des precedents nume- 
s de la serie, et est a present investi 
d'une toute nouvelle mission, referen- 
cee sous le code Operation starfish. 
Votre aventure commence sur la 
Lune. Pour completer chaque mis- 
sion, vous devrez detruire la balise qui 
se trouve quelque part dans le 




C a pi u in Fish ! 

tableau, ou, pour certains niveaux, 
accomplir une tache speciale (collecte 
de certains objets), avant de conti- 
nuer. Le personnage se meut dans 
tous les sens, avec une etonnante 
dexterite. La maniabilite, elle aussi 
tres precise, mettra vos nerfs a rude 
epreuve, I'inertie du personnage etant 



relativement importante. Pas question 
done de prendre son elan et se ruer 
sur une plate-forme elevee, pour se 
retrouver immediatement a son point 
de depart, apres avoir execute une 
superbe glissade, a la limite de 
I'incontrolable. Les mouvements du 
personnage sont plutot simples. JP 
peut expedier un coup de poing a ses 
adversaires, ou encore ramasser, utili- 
ser ou reposer I'un des 
nombreux objets qui se 
trouvent a proximite. En 
plus des croissants de 
I'une, pieces et autres 
coupes qui lui permet- 
tent de recuperer des 
points, des tonnes 
d'autres objets aux utili- 
tes diverses parsement le 
decor casque de protec- 
tion, arme a feu, 



nombre des tableaux, mais quand on 
sait que plus d'un tiers du jeu se com- 
pose uniquement de salles secretes, 
on imagine combien I'ensemble peut 
etre vaste. Une bonne surprise vien- 
dra s'ajouter au programme lorsque 
vous decouvrirez I'un des agents per- 
dus : Finnius (une grenouille). II vous 
sera alors possible de controler ce 
nouveau personnage aux caracteris- 




bombe, parapluie-para- 



Aiien/ion dans les deseenies, (u va vite. 



chute, bottes de sept lieues, combi- 
naison speciale, lunette a rayon-x 
(pour decouvrir des endroits ca- 
ches)... L'interet principal du jeu resi- 
de dans son gigantisme. James Pond 
III est deja un jeu d'arcade spectacu- 
laire du point de vue de la taille et du 




tiques tres personnelles. Pour ne rien 
gacher, les programmeurs ont eu 
I'heureuse idee de pourvoir leur bijou 
d'une option de sauvegarde. Apres 
Superfrog, on se demandait s'il etait 
possible de realiser un jeu d'arcade 
aussi complet. James Pond III de- 
montre que e'est faisable ! 
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Fury of the furies 



MINDSCAPE/KALISTO 



Decides a sauver leur peuple et 
liberer leur roi, les tinies vont 
devoir parvenir jusqu'a lui et 
chasser I'usurpateur hors de leur pla- 
nete. Chacun des quatre tinies posse- 
de des pouvoirs particuliers et ce 
selon sa couleur : le jaune a la capaci- 
ty de tirer sur ses ennemis et de tra- 
verser le feu, le rouge peut devorer 
certaines parties du decor, le bleu est 



feront a toute vitesse, afin de ne pas 
atteindre I'echeance fatale). Des 
jetons sont dissemines dans le jeu, et, 
bien que leur collecte ne soit pas 
obligatoire, elle n'est pas superflue 
pour autant, 100 jetons ramasses 
equivalant a une vie supplemental. 
Vies et temps complementaires peu- 
vent etre recoltes, mais restent tres 
rares dans le jeu. Vous realisez com- 




Chaque Tiny a ses prop res caractiristiques, mais attention <i ne pus les men re en fury 



un champion pour I'apnee et le vert 
peut s'accrocher a I'environnement a 
I'aide d'un grappin et se balader dans 
les tableaux comme le ferait Tarzan. 
Un tiny peut se transformer en un 
autre a volonte (selon les tableaux) et 
ainsi revetir les specificites de I'un de 
ses comparses. Les tableaux (une cen- 
taine) sont de veritables petits jeux de 
reflexion dans lesquels nos petits amis 
vont pouvoir s'en donner a coeur joie 
en exercant leurs talents. II va sans 
dire que le succes de chaque mission 
depend de votre capacite a evaluer la 
situation, choisir le tiny approprie, et 
maitriser ses deplacements : le rouge 
pourra aisement se frayer un passage 
dans la roche, le jaune viendra a bout 
d'un adversaire genant, le bleu don- 
nera acces au milieu sous-marin et le 
vert permettra d'atteindre des hau- 
teurs inaccessibles autrement ou de 
passer au-dessus d'un obstacle bien 
trop large. 

Le temps est. bien sur limite, et ce au 
vrai sens du mot (certains niveaux se 



bien Fury of the furies peut etre inte- 
ressant du point de vue de la 
reflexion. Et pour combler le tout, la 
realisation est irreprochable : les cou- 






l.e Tiny vert ti nn grappin tres utile ! 

leurs sont vives et les personnages 
(tout comme les decors) sympa- 
thiques, I'animation est rapide et le 
scrolling fluide, de plus la bande 
sonore est de tres bonne qualite. La 
version CD-32 ne presente pas 
d'amelioration notable tout en 
conservant I'excellente jouabilite de la 
version Amiga. Recommandee aux 
specialistes. 




. 
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Zool II 



L 'innovation dans Zool II vient de 
I'apparition d'un second person- 
nage, prenomme Zooz, qui 
n'est autre que la compagne de 
coeur et de guerre de Zool. Les deux 
heros ont des competences diffe- 
rentes ce qui augmente grandement 
la duree de vie. Avec Zool, il vous est 
possible de passer par 
des chemins ou la soli- 
dite de son crane servi- 
ra pour ouvrir des pas- 
sages. Pour Zooz, ses 
tournoiements lui per- 
mettent de detruire 
certaines trappes. Les 
deux ont tout de 
meme des points com- 
muns, ils s'accrochent 
et se deplacent sur des 
murs (a I'exception des 
surfaces glissantes) et 
peuvent tirer. Zooz, 
plus chanceuse, posse- 
de en plus un lasso. 



ft 



Comme tout jeu de plates-formes qui 
se respecte, des tas d'astuces et de 
passages secrets sont la pour vous 
aider. Vous pourrez ainsi collecter des 
vies, de I'energie, des nouvelles 
armes comme des bombes ou des 
boucliers. A la fin de chaque monde, 
vous pourrez avoir acces a un niveau 
bonus : un casse-briques assez 
sympa. Le son est a la hauteur de nos 
esperances avec de magnifiques 
themes d'inspiration orientale. En 
somme, sur CD comme sur Amiga, le 
jeu est une reference ! 





Zoo/ et Zooz 
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Oscar 



Livre avec la CD-32 pour favori- 
ser son lancement, Oscar est 
egalement disponible sur 
Amiga. Oscar est un petit personnage 



"■■■■ 

1 1 






' "'« 







anime, horreur, science-fiction, guer- 
re. Oscar peut meme participer a un 
jeu televise ou visiter Jurassic park ! 
Muni d'un yoyo, que vous devrez 
trouver, Oscar degommera les 
monstres, cassera des murs ou enco- 
re s'en servira comme Spiderman 
pour s'accrocher aux plates-formes. II 
ne faudra bien entendu pas oublier 
de ramasser toutes les statues 6'Oscar 
pour pouvoir ensuite changer de 
monde. Tout au long de son par- 
cours, Oscar peut recolter quelques 
pouvoirs speciaux comme des bottes 
de sept lieues (attention Sonic !), des 
ailes, des chaussures a ressorts, un 
bouclier et meme jouer les hommes 
invisibles. Chaque monde possede 



trois tableaux de bonus pour lesquels 
I'habilite sera de rigueur. Les gra- 
phismes sont detailles et parfaits a 
chaque niveau. La jouabilite est tou- 
jours excellente. L'ambiance sonore 
est bien entendu moins riche sur 
Amiga que sur CD-32 mais elle est 
tout de meme valable. 
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coiffe comme un balai brosse decide 
a aller au cinema. Sept salles vont 
alors s'offrir a lui, I'entraTnant a 
chaque fois dans un decor cinemato- 
graphique different : western, dessin 
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Yo 



Une ambiance tres cine. 
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Turrican III 



RENEGADE 




lu ricanes toujours aussifort f 

Une fois encore, le mal refait sur- 
face et Bren Macguire, c'est-a- 
dire vous, doit de nouveau eli- 
miner des abominables mutants. Pour 
une fois, on ne vous a convoque que 
pour I'ultime bras de fer avec les 
forces malefiques des aliens. Le joueur 
a toujours pour personnage principal 
un magnifique cyborg aux qualites 
athletiques au-dessus de la normale et 
a I'arsenal tres impressionnant 
d'autant plus que durant le jeu 



diverses armes pourront s'ajouter a 
son attirail. Les decors, tres inspires 
& Alien (film incontournable !), sont 
oppressants a souhait. La qualite gra- 
phique un peu en-deca des prece- 
dentes versions, mais reste tout de 
meme acceptable. Le point fort de 
Turrican III reside dans ses sprites 
(bougeant parfaitement) et ses scrol- 
lings (multidirectionnels). Quelques 
innovations sont apparues. Ainsi, le 
personnage a un grappin fixe sur son 



bras. Autant vous le dire tout de suite, 
cela augmente grandement la variete 
et oblige tout joueur a le maitriser 
faute de ne pouvoir progresser. Les 
fans des precedents volets seront 
combles, les nouveaux ne seront pas 
decus. C'est un grand jeu de plates- 
formes double d'un shoot'em up 
digne de I'Amiga. 
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Deep Core 



Deep Core est un bon jeu de 
plates-formes avec tous les 
ingredients qui conviennent : 
un heros fort et muscle (prenomme 
Dawnrazor), des armes de calibres 





excellente, les scrollings impeccables 
et les graphismes, bien que n'exploi- 
tant pas a fond les capacites de la 
CD-32, sont tres reussis (en particu- 
lier I'effet de reflet a la surface de 
I'eau lorsque Dawnrazor avance en 
milieu humide). Une excellente 
adaptation. 



* r. ni m •: y : " 



gh fut son cri 

differents et des monstres tous plus 
ignobles les uns que les autres. Suite 
a la chute d'un vaisseau non identi- 
fie dans I'ocean indien, Dawnrazor, 



descendant de Schwarzy (n'oublions 
pas que nous sommes en 2480), est 
introduit dans le vaisseau pour faire 
le menage. Vous constaterez avec 
surprise que Dawnrazor dispose 
d'un bazooka X-38 a laser retroactif 
et qu'il ne porte pas de chaussures... 
triste epoque. Dawnrazor aura done 
a jongler avec les cles, les ascen- 
seurs, les mines explosives et les 
robots avant d'exterminer I'alien 
mattre du vaisseau. La jouabilite est 
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Quick 



Originellement intitule Rabbit, 
ce jeu reprend les exploits 
d'un petit lapin plutot sympa- 
thique errant dans des tableaux peu- 
ples de pieges et d'ennemis. Le per- 
sonnage est mignon tout plein, et 
Ton se demande comment il sera 
capable de se debarrasser de ses 
adversaires et rapporter a son village 




I'ne charmante hdtesse vous attend a I'arrive'e. 



la graines-machine tant convoitee. 
On comprend vite son mode 
d'attaque quand on le voit se rouler 
en boule et se lancer sur ses ennemis, 
pret a effectuer un strike decisif. II 
essaiera tant bien que mal de 
rejoindre la sortie de chaque niveau et 
surtout le sorcier du pole nord, 
n'oubliant pas de recolter au passage 
certains bonus fort utiles pour accele- 
rer sa vitesse, augmenter son capital 
de points ou bien simplement eviter 
la mort. Pour sa survie, notamment 
dans le desert, il ne devra pas oublier 
de s'hydrater a I'aide des nombreuses 
fioles gorgees d'eau qu'il trouvera. 
Faute de quoi son petit squelette de 
lapin enrichira la necropole desertique 
d'un nouveau specimen. Un jeu bien 
sympa, fluide et assez rapide, que les 
jeunes enfants ne manqueront pas 
d'apprecier. Sans oublier des tas de 
salles cachees, des tableaux bonus et 
les boss de fin de niveau. Le program- 
me reconnatt automatiquement le 
mode AGA, et I'utilise alors pour de 
superbes plans differentiels. Seul petit 
defaut : des graphismes un peu 
depouilles. Mais Stywox, I'equipe de 
creation, peut etre fiere, car pour un 
premier jeu, c'est reussi. 




L n lupin (ii nc mange pas de pain ! 
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Cool spot 



Un etrange personnage, fils ille- 
gitime d'un Smarty ou autre 
Smiley, s'est vu adjoindre deux 
petites pattes qui lui assurent a pre- 
sent une mobilite surprenante. Au 
debut de chaque tableau, I'ordinateur 
nous indique qu'un certain nombre 
de jetons doit etre collecte. Un comp- 







Les lunettes, e'est un'tquement pour lafrime ! 



teur vous rappelle le nombre de 
bonus ramasses, et, par difference, la 
somme de jetons qu'il vous reste a 
recuperer avant d'atteindre la sortie. 
Le controle du personnage est aise, 
ses actions etant limitees. II peut tirer 
sur ses ennemis, et ce en imprimant 
une direction a ses tirs, sauter en I'air 
(un petit saut ou un grand 
bond selon vos desirs), 
grimper (cordes, lianes...), 
marcher et courir. La 
demarche du heros, bien 
que lente, n'en est pas 
moins sympathique. Une 
multitude de petites ani- 
mations viennent ponc- 
tuer Taction : apres 
chaque tableau, une 
sequence intermediaire 
peut vous faire gagner 
une vie. Si vous avez 
ramasse 100% des jetons, 
celle-ci vous est acquise. Et 



une vie supplementaire n'est pas 
superflue compte tenu de la dexterite 
qu'il convient d'acquerir pour termi- 
ner les tableaux qui font figure de 
"labyrinthes-coupe-gorges". La reali- 
sation est impeccable et I'humour est 
omnipresent : un soft stupefiant et 
delirant ! 
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Wiz'n liz 



PSYGNOSIS 



Qu'est-ce qui arrive quand deux 
apprentis-sorciers agitent un 
peu trop leur baguette 
ique a cote d'un chapeau... on se 
retrouve confronte a la plus grande 
invasion de lapins jamais vue sur nos 
Amiga ! 

Les deux comparses decident done de 
partir a la recherche de ces petits ron- 
geurs afin de les ramener au bercail. 
Le jeu est tres rapide, car le temps est 
compte. A chaque tableau, un mot 
apparait en haut de I'ecran, dont 
toutes les lettres doivent etre allu- 
mees. Une fois le mot termine, on 
peut passer a la "cueillette" des 
lapins, ainsi que des divers ingredients 
servant a preparer plusieurs potions 
magiques. Apres avoir termine un 
tableau, on rapporte les ingredients a 
I'ecran principal, ou Ton peut les 
melanger a sa guise et obtenir des 
potions aux effets les plus inatten- 
dus... Pour chaque niveau, les 



tableaux sont nombreux et varies, 
mais tous necessitent une grande 
rapidite d'execution si Ton ne veut 
pas perdre de vie. Quand ceux-ci ont 
tous ete ratisses, e'est au boss de fin 
de niveau (une marguerite au pre- 
mier) qu'il faut se mesurer, et croyez- 
moi, ils mettent du temps a ceder a 
vos assauts repetes. L'action est sou- 
tenue et rapide, les decors tres varies, 




jouer seul est tres sympa, mais a 
deux, e'est le top de la distraction ! 



I 



Wizzz, 
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Partes /i In recherche des lapins. 





Trolls 



Tro//s n'est ni plus ni moins (et ce 
n'est pas peut dire) que I'ancetre 
d' Oscar. Chose etonnante, il est 
arrive sur CD-32 alors que son petit 
frere y sevissait deja. Trolls met en 
scene un petit personnage aux che- 
veux multicolores. 
Celui-ci evolue dans 
divers milieux (qu'il 
aura pris soin de 
choisir), et tente de 
retrouver toutes les 
figurines a son 
image qui s'y 
cachent. II court 
dans tous les sens a 
leur recherche, 
ramasse les nom- 
breux bonus qui se 
trouvent sur son 
chemin et saute sur 
ses ennemis pour les 
eliminer. Inanima- 
tion est touiours 



aussi fluide, le bonhomme se deplace a 
son aise avec un scrolling impeccable. 
Les graphismes sont de toute beaute : 
les degrades de fonds sont parfaits, et 
le decor colore est tres detaille. Le prin- 
cipe est simple et la realisation excellen- 
te : le complement indispensable a 
Oscar, que I'on peut meme considerer 
comme un data-disk de ce dernier. Si 
vous aimez Oscar, procurez-vous Trolls, 
afin de beneficier des 32 nouveaux 
niveaux qui y sont disponibles. 
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CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 



langue : anglais, notice VF 



Support CD 



Dlsponlblc sur ; Amiga 



Troll est-il le frere d'Oscar ou juste un cousin... meme germain ? 
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IMPOSSIBLE 
MISSION 2025 



MICROPROSE 



Impossible mission est un jeu de 
plates-formes. Un petit personnage 
court et peut effectuer des sauts 
perilleux spectaculaires. Son but est 
toujours le meme : eviter les robots et 
fouiller minutieusement chaque objet 
du decor pouvant renfermer les bouts 
d'un circuit a reconstituer ou encore 
un objet utile : revolvers, grenades, 
deguisements (pour 
tromper la surveillance 
des robots)... Vous trou- 
verez egalement des 
ordinateurs. lis vous per- 
mettront d'assembler les 
differentes pieces du cir- 
cuit ou encore de recu- 
perer des indices ou des 
objets apres de petits 
jeux. L'un est un 
shoot'em up, et I'autre 
est de type Simon (une 
suite d'actions qu'il fau- 
dra reproduire). Si vous 
arrivez a les terminer, 




Les terminaux reservent des surprises. 

vous gagnez au choix un indice ou un 
objet. La realisation n'equivaut cepen- 
dant pas a la profondeur du jeu. Le 
decor n'est pas tres fouille et les 




divers elements semblent y avoir ete 
plaques. L'animation est sommaire et 
le scrolling un peu saccade. En 
revanche, la musique est de bonne 
facture, realisee par le pro qui nous 
avait deja concocte celles de Project X 
ou d' Alien breed. Et pourtant, on 
prend plaisir a jouer a Impossible mis- 
sion, que I'on peut facilement compa- 
rer a I'illustre Flashback. 



To us les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de |"oueur» : 1 



Installable sur disk dur : out 



Langue : francals, notice : VF 



Nombre de disks : 2 



Prevu sur : CD-32 



Les sauts sont digues de vtritables mrobates. 




Donk 



SUPERVISION 



Apres les Tortues ninja, voici le 
canard samouraT. Donk est un 
superbe jeu de plates-formes 
dont le principe n'est pas sans rappe- 
ler les aventures d'un autre heros de 
basse-cour, Alfred le poulet. Fi de 
basse-cour, il s'agit ici d'une plate- 
forme petroliere geante investie par 
les forces du mal. Donk doit, a 
chaque niveau (il y en a 112), ramas- 
ser le maximum de diamants pour 
pouvoir passer au niveau superieur. 




qui, pour certains, passera pour une 
irreparable faute de gout. Qu'a cela 
ne tienne, vous pourrez couper la 
musique. Pour ne rien gacher, Donk 
offre un mode deux joueurs avec 
ecran scinde en deux qui ravira tous 
ceux qui souhaitent jouer en famille 
ainsi qu'un mode de sauvegarde. 
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Que se passe-t-il Donk ? 



Mais ou est Donk Ornicar ? 

Donk dispose pour cela d'armes 
inedites : il peut pourfendre d'un 
coup de sabre ses adversaires, activer 
son bouclier, se transformer en 
canard flottant ou lancer des 
bombes-oeufs. Bref, tout un pro- 
gramme. La realisation de ce plates- 
formes s'inspire des classiques a la 
mode sur console japonaise : person- 
nages aux formes arrondies, scrol- 
lings differentiels, multiples niveaux 
caches, boss de fin de parcours, joua- 
bilite excellente... De mode il est 
aussi question avec le choix des 
musiques CD : des morceaux de 
techno accompagnent Taction, ce 
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SON 17 






DUREE DE VIE 14 










Nombre de joueurs : 1 a 2 


Langue : anglais, notice : VF 


Support CD 


Dlsponlble sur : Amiga 
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Globdule 



00000300- 



PSYGNOSIS 



Globdule est un petit personnage 
en forme de raclure de fond de 
gorge. Sa facon de se mouvoir 
est inhabituelle, mais s'avere diaboli- 
quement utile quand Taction est plus 
tendue. Globdule 
peut s'accrocher 
partout, tant pour 
acceder a des hau- 
teurs elevees que 
pour eviter un 
obstacle (ou un 
ennemi) qui se 
trouve au sol. 
Grace a ses carac- 
teristiques peu 
communes, il est 
alors possible d'eli- 
miner ses ennemis 
en leur sautant 
dessus, recuperer 
les diamants et les 
yeux, necessaires 



pour acceder au niveau suivant, et 
revenir au point de depart. En tout, 
une cinquantaine de niveaux repartis 
dans huit mondes differents, avec de 
nombreux codes fournis au cours du 



P3rM# 






jeu, evitant de tout recommencer 
depuis le debut. Les graphismes en 32 
couleurs sont d'une grande beaute. 
Les musiques collent (c'est le cas de le 
dire) parfaitement a Taction, elles sont 
nombreuses et admirables. L'anima- 
tion n'a pas ete delaissee : les deplace- 
ments de Globdule, tout comme le 
scrolling, sont d'une fluidite et d'une 
vitesse a la limite de la sorcellerie. 
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Fais pas ton Globdule ! 







Arabian nights 



En provenance directe d'une 
ancienne version Amiga 500, 
Arabian nights est un excellent 
petit jeu de plates-formes. La fille du 
calife a ete enlevee 
par un demon. 
Vous, Sinbad 
junior, avez assiste, 
impuissant au kid- 
napping. Le calife 
vous en tient per- 
sonnellement res- 
ponsable et vous 
jette en prison. Ne 
comptant que sur 
votre courage, 
vous decidez de 
partir la delivrer 
mais il faudra 
d'abord vous eva- 
der... 
Arabian nights est 
un magnifique jeu de plates-formes. 
Au premier niveau vous etes par 
exemple perdu dans les douves du 



chateau. Sauter de murs en murs, evi- 
ter les oubliettes et delivrer les prison- 
niers sera votre premier objectif. Vous 
pourrez glaner des indices en discu- 




aventure qui rend le jeu d'autant plus 
extraordinaire. Cote realisation, le jeu 
n'a beneficie d'aucune amelioration 
d'ordre graphique ou sonore par rap- 
port a son support d'origine. Arabian 
nights est un excellent jeu a un prix 
tres abordable qui vous tiendra en 
haleine un bon bout de temps. 



CD 32 



Ou sont les bans plans ? 

tant avec eux ou encore ramasser des 
objets qui vous aideront dans votre 
quete. Arabian revet done un aspect 
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icrocosm 



Parfois, vous assisterez a Taction de 
I'interieur meme du cokpit, parfois de 
I'exterieur. Pour ne pas renier ses ori- 



PSYCNOSIS 



Ah voila un jeu qui exploite les 
capacites de la CD-32 ! Vous 
voulez le scenario, ok, be cool. 
Dans un futur proche, sur une colo- 
nic terrienne a la technologie fort 
avancee, deux mega-holdings 
(Cybertech et Axiom) se livrent des 




La rhasse aux virus est ouverte ! 

guerres aussi bien commerciales que 
"guerrieres". Dans ce veritable champ 
de bataille, tous les coups sont per- 
mis. Le grand patron de la Cybertech 
est sur le point de subir une operation 
pour pallier a une sante se degradant 
de jour en jour. Toutes les equipes de 
la securite sont sur le qui-vive. Si le 
patron venait a mourir, ce serait la 
catastrophe. Une fois dans la magni- 



fique tour Cybertech, on emmene le 
Pdg dans la section hopital. C'est la 
que I'histoire prend toute son enver- 
gure. Comme pour le film VAventure 
interieure de Joe Dante, les concur- 
rents d'Axiom ont engage des merce- 
naires et les ont injectes dans le corps 
du boss afin de le tuer, par contami- 
nation "bio-technologique"... La reali- 
sation de Microcosm est bouleversan- 
te, renversante, extravagante... Tous 
les graphismes du jeu proviennent 
d'une Silicon graphics, les scenes 
cinematiques sont nombreuses et 
plongent le joueur dans une ambian- 
ce a la Blade runner. Comme si cela ne 
suffisait pas, des sequences video ont 
ete tournees et incrustees dans les 
scenes en images de synthese. II n'y a 
rien a redire, c'est le top. Le jeu en 
lui-meme est un shoot'em up en 3D 
(attention ce n'est pas du fil de fer 
mais des images de synthese) tres 
classiques. Vous piloterez divers 
engins le long des veines, vaisseaux 
sanguins et meme dans le cerveau 
pour le combat final (beurk !). Vous 
aurez bien entendu diverses armes a 
votre disposition, et heureusement 
car les hommes d'Axiom ne sont pas 
avares d'entourloupes en tout genre. 





Mirror asm. mais mega jeu ! 

gines, en fin de niveau, des boss vien- 
nent vous bloquer le chemin. Les 
engins repondent parfaitement a 
toutes les sollicitations du joypad. 
Comme vous pouvez I'imaginer, le 
son est a la hauteur de toutes les 
esperances. La musique de Rick 
Wakeman avec au clavier I'un des 
membres du groupe Yes, les bruitages 
tous "azimuts" vous laisseront baba. 
C'est I'extaaaase ! 




I 'oyage au centre du big boss. 
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CORE DESIGN 



Banshee vous catapulte aux com- 
mandes d'un avion de guerre 
en Tan 1999 dans un monde 
hostile... Hostile depuis I'arrivee de 
Blardax Maldrear (cherchez I'ana- 
gramme), empereur alien belliqueux 
souhaitant faire de votre monde la 
centieme des provinces de la planete 
Veenix. Votre mission est de parcourir 
les quatre niveaux geants du jeu 



cheuses, tanks, navires... sans comp- 
ter les soldats, minuscules et gesticu- 
lants, qui tirent dans les pales de 
votre appareil. Leur apparition consti- 
tue souvent une grande attraction : 
lorsqu'ils sont touches, certains s'eva- 
porent dans une flaque de sang, 
d'autres se transforment en squelette 
ou s'enflamment... Une variete qui 
concerne egalement les decors et les 




( ne veritable bonne vieille borne d'arcacle dans voire machine 



(I'ocean, la cite, les plaines arctiques 
et la planete Veenix) pour detruire le 
quartier general de I'empereur. 
Dans son deroulement, le jeu n'est 
rien d'autre qu'un shoot'em up clas- 
sique sur un scrolling vertical. Les 
ennemis arrivent par vague et deman- 
dent, en fonction de leur resistance et 
de votre puissance de feu, une 
attaque plus ou moins longue. 
Lorsqu'une vague est decimee, un 
bonus apparait. En tirant sur celui-ci, 
son type change. Cela peut aller du 
score bonus, a la bombe atomique en 
passant par le credit de boucliers, de 
vies ou d'armes. La diversite des 
ennemis est surprenante : avions, 
helicopteres, fusees a tetes cher- 



conditions meteorologiques. Le jeu 
fonctionne en 64 couleurs et laisse en 
effet deux bitplanes pour les effets 
speciaux comme la brume, la pluie, la 
neige et, plus tard dans le jeu, les 
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attaques laser. 

Malgre cela, la rapidite du jeu est 
exceptionnelle. "Nous avons passe 
enormement de temps a accelerer le 
tout et a optimiser. j'aime penser que 
nous poussons le 1200 au bout de ses 
limites" indique Soren, I'un des deux 
programmeurs. Le mot est juste. 
















Banshee, plus qu'un noin, un jeu. 

jamais autant de sprites aussi grands 
ont cohabite sur un meme ecran a 
cette vitesse ! II en resulte evidem- 
ment une jouabilite hors pair qui 
devrait finir par convaincre ceux qui 
ne I'etaient pas encore. Pour ne rien 
gacher, Banshee peut etre joue a deux 
simultanement. Dans ce cas, deux 
options originales offre la possibility 
de pimenter I'action. L'une autorise 
les deux joueurs a "sortir" de la partie 
visible de la surface de jeu, I'autre 
permet de partager la recolte des 
bonus entre les deux partenaires... 
Bref, Banshee est du grand art dans 
un domaine que Ton croyait epuise... 
Pourrons-nous attendre la version 
CD-32 qui est annoncee avec des 
sequences intermediaires en FMV ? 
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Dlsponlble sur : CD-32 



Slice me, hear me, touch me ! 




29 



SHOOT'EM UP 



Overkill 



MINDSCAPE 



Decidement, les logiciels pour 
Amiga 1200 n'en finissent plus 
d'etre adpates sur la CD-32. 
Mindscape ne deroge pas a la regie et 
nous propose Overkill sur support laser. 
Le principe du jeu reste done le meme 
que pour son homologue sur micro, 
excepte quelques petites ameliorations 
graphiques et sonores. 
Overkill est un shoot'em 
up qui reprend une 
interface tres peu exploi- 
tee sur micro et console. 
Le scrolling est ici bi- 
directionnel. II est done 
possible de se dinger sur 
la droite comme sur la 
gauche pour explorer les 
divers niveaux du jeu. 
Un radar permet de 
decouvrir les alentours 
ainsi que les ennemis 
qu'y s'y trouvent afin de 
n'etre pas trop surpris 
par leur presence quand 
Taction devient rapide. 



Le fait est que Taction est menee a un 
train d'enfer, et il faut de bons reflexes 
pour s'en sortir sans bobos. Tres peu 
d'options sont presentes, et e'est la le 
point faible du logiciel dont le principe 
a bien mal vieilli (en restant cependant 
tres jouable). Aucun travail supplemen- 
taire n'a ete effectue pour exploiter le 
support CD. Overkill etait done un jeu 
tres moyen sur Amiga, et il le reste sur 
CD-32. Musiques comme graphismes 
ne sont pas dignes du laser. Esperons 
que la prochaine fois sera la bonne. 




Un jeu tres over 



CD-32 




CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 



Langue : anglais, notice : VF 



Support CD 



Dliponlble sur : Amiga 



Overkill dans la colle 




Disposable hero 



L'un des derniers shoot'em up 
paru sur Amiga arrive sur la 
CD-32. Le principe du jeu est 
simple : tirer sur tout ce 
qui montre son nez et evi- 
ter d'entrer en collision 
avec un paysage qui defile 
horizontalement. Les 
adversaires sont varies 
(vaisseaux, robots, mons- 
tres...) et parfois de taille 
impressionnante. La finesse 
des graphismes et le souci 
du detail (fumee sombre 
qui s'echappe de votre 
cabine pour marquer votre 
fin proche ou reflet des scenes de 
combat sur Teau...) vous seduiront. A 
plusieurs reprises vous aurez la possi- 
bility d'ameliorer votre potentiel 
d'armement : plus de trente armes 
differentes peuvent equiper votre 
vaisseau... Et le jeu dont les premiers 
tableaux paraissent un peu fades 
devient veritablement prenant avec le 



developpement de votre arsenal. Les 
cinq grands niveaux sont agrementes 
d'une musique d'excellente qualite. 





CD-32 



Ameliorez votre armement. 

Pour parfaire Tambiance, des effets 
sonores (dont le volume est reglable) 
ponctuent Taction. Disposable hero est 
un superbe shoot'em up qui comble- 
ra les amateurs du genre. Pas de 
grande amelioration graphique 
notable mais remercions Gremlin 
pour cette conversion de choix qui 
privilegie la jouabilite. 
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ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs ; 1 



Langue : anglais, notice : VF 



Support CD 



Plsponlble sur : Amiga 
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Seek and destroy 



MINDSCAPE 



Le principe de ce jeu d'action est 
simple : detruire tous les enne- 
mis (terrestres ou aeriens) qui 
viennent vous ennuyer et rejoindre au 
plus vite votre point de ralliement. 
Votre helicoptere de combat est heu- 
reusement prepare pour ces affronte- 
ments et dispose, en plus d'un radar, 
d'une panoplie d'armes 
parfaitement efficaces. 
Sans pour autant m'ape- 
santir sur la question, je 
vais vous expliquer com- 
ment ce shoot'em up se 
demarque de ses concur- 
rents. Ici, outre un scrol- 
ling multi-directionnel 
bien rapide, e'est I'ecran 
entier qui bouge, en 
fonction des mouve- 
ments de votre helico. Le 
sprite pincipal reste done 
au centre de I'ecran, et 
e'est le decor lui-meme 
qui s'anime dans tous les 
sens. L'effet est saisissant 



et Taction en devient prenante. La 
realisation graphique est toutefois 
assez simple, et e'est bien la que le 
jeu peche. Heureusement, elle s'enri- 
chit tout de meme au fil des tableaux. 
Ce jeu d'action remplit bien son role, 
bien que le procede qu'il exploite ne 
soit pas assez mis a profit, et que le 
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decor souffre d'un trop grand 
depouillement. Mais vous pouvez y 
aller, car le soft est vraiment tres rapi- 
de, les tableaux nombreux et Taction 
soutenue. La version CD-32 n'apporte 
que deux themes musicaux de qualite 
CD. Une version speciale 1200 est 
aussi disponible, sans pour autant 
apporter d'ameliorations notables. 
So... Seek and destroy ! 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de )oueurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 4 



Disponible sur : CD 32, Amiga 1200 



Le decor s'anime dans tons les sens, effet garanti ! 




Uridium II 



donne au jeu un aspect difficile, sur- 
tout que les ennemis sont tres agiles et 
precis. Un radar annonce les "lands" et 
les appareils adverses, ce qui vous per- 
met d'anticiper sur le jeu. Le graphis- 
me est d'un excellent niveau ainsi que 
Tambiance sonore, agrementee d'une 
voix feminine et sensuelle annoncant 
les phases importantes du jeu. Des dif- 



RENEGADE 



Cette nouvelle version fait face a 
la diversite des configurations 
possibles d'Amiga avec tout de 
meme un minimum d'un Mo. Suivant 
la disponibilite de la memoire en fast 
et chip, vous aurez droit a plus ou 
moins d'effets audio et video. La ver- 
sion optimum etant realisee sur A1 200 
avec deux Mo (celle que j'ai testee 
pour vous). 

Le scenario du jeu est 
constitue toujours de 
deux parties : une phase 
de shoot'em up horizon- 
tal suivie d'une scene ou il 
faut detruire le coeur 
d'une station orbitale, afin 
d'achever la mission. Le 
vaisseau que vous com- 
mandez est petit, mais 
tres bien anime. Le scrol- 
ling est un modele du 
genre et est d'une rapidi- 
te hallucinante, ce qui L' uridium au litium, e'est plein de calcium. 



ficultes apparaissent au fil des niveaux 
avec des murs a eviter ou encore la 
mise hors service du radar. Uridium 
n'est pas un shoot'em up classique, ce 
qui en fait un jeu a part. Sa difficulte 
pourra en derouter quelques uns mais 
ne manquera pas, j'en suis sur, d'en 
passionner d'autres. 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 




JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 ou 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 2 



Disponible sur : 
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SHOOT' EM UP 



Project-X 



Project-X fait partie d'une com- 
pilation made in Team 1 7, 
regroupant ce formidable 
shoot'em up ainsi que F- 1 7, une 




Un jeu qui reveille les fantasmes. 



simulation de Formule 1, bref un 
grand jeu accompagne d'un logiciel 
budget de qualite, comment ne pas 
etre ravi. Surtout quand le grand jeu 
en question n'est 
autre que le legen- 
daire Project-X, I'un 
des meilleurs 
shoot'em up du 
monde Amiga, enfin 
sur CD-32. La version 
a ete amelioree (qui 
I'eut cru ?), sans 
pour autant que cela 
saute aux yeux. 
Quelques details gra- 
phiques (planetes 
supplementaires) 
ainsi qu'une maniabi- 
lite accrue s'affichent 
en premiere place, 
ainsi qu'une bande 
musicale d'introduc- 
tion realisee en stu- 
dio. Le jeu reste fidele 



a lui-meme, des tonnes d'armes 
etant disponibles, tout comme une 
quantite d'ennemis a I'aspect etran- 
ge, dans un decor au scrolling hori- 
zontal sans defaut, les niveaux de jeu 
sont nombreux et varies. Un jeu 
sympathique, s'il en est, que tout 
bon CD-32iste passionne se doit de 
posseder absolument. 



CD 32 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs ; 1 



Langue : anglais, notice : VF 



Support CD 



Dlsponlble sur : Amiga 




Stardust 



Stardust ne possede pas de scrol- 
ling, fort heureusement, car cela 
le rendrait bien trop difficile. 
Votre vaisseau, dont I'inertie est tres 
importante, doit se debrouiller pour 
detruire et se faufiler entre les nom- 
breux asteroi'des a I'aide d'un laser 
dont la puissance augmen- 
ted en collectant des pas- 
tilles (qui offrent diverses 
options telles que vie sup- 
plemental, cadence de 
tir, nouvelle arme...). II est 
bien sur possible de se 
deplacer dans toutes les 
directions pour les eviter... 
Le bouclier offre un temps 
limite de protection, et si 
vous I'utilisez a tout bout 
de champ, sa reserve va vite 
s'epuiser. La seconde partie 
du jeu change radicalement 
de la precedente : la, votre 



vaisseau se trouve dans un tunnel en 
trois dimensions mais le but est tou- 
jours le meme. Cote animation, c'est 
I'apotheose pour cette deuxieme par- 
tie (la premiere n'etait pas mal non 
plus !). Si vous etes lasses des 
shoot'em up traditionnels, Stardust 



est la pour vous reconciliez avec le 
genre : les graphismes sont irrepro- 
chables et varient d'un niveau a 
I'autre, Taction est au rendez-vous a 
chaque instant. Conseil d'ami : empa- 
rez-vous des le debut des pastilles 
marquees d'un C (cadence de tir). 
Sur ce, bons tirs ! 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 




JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre da fo ueu rs ; 1 



Installable sur disk i 



Langue : francais, notice : VF 



Nombre de disks : 2 



Dlsponlble sur : 



Alone in the galaxy. 
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I 



H.U.G.O.T 



I 




^^Gl^ . GI^G^i-ttl^ SZi:'. 



Vente par correspondance UNIQUEMENT 

Vous ctesirez eviter les frais de port ; CONTAClbZ-NOUS, nous vous recevrons sur rendez-vous uniquement. 



1 1 rue LAKANAL - 93500 PANTIN 

Du lundi au vendredi 
9ha 13h- 14h a 19h 

Tel. : 49 42 97 74 - Fax : 48 46 79 20 



LECTEURS I 



Exierne A500/600/ 1 200 490 Frs 

Interne A500/600/ I 200/2000 460 Frs 

Exierne HD A500/600/ 1 200/2000 1 1 90 Frs 

Interne HD A500/600/ 1 200/2000 II 90 Frs 



extensions! 



DISQUESPURSl 



AMIGA 500/500+ 
Bolder + corte controleur 
HD 60 Mo Iconlroleur + DD| 
HD 80 Mo Iconlroleur + DD| 
HD 1 20 Mo Iconlroleur + DD) 

AMIGA 600/1200 

INTHNI 

HD 60 Mo |2"5| 

HD 80 Mo (2"5| 

HD 120Mo|2'5] 

ExTERNE (+■ 1 MO DE DOMAINE PUB1IC) 
HD I 20 Mo lOverdrive) 
HD 1 70 Mo (Overdrive) 
HD 2IOMo|Overdrivel 
HD 250 Mo lOverdrivel 
HD 340 Mo lOverdrivel 
HD 425 Mo lOverdrive) 
Overdrive seul 

AMIQUEST DDur omovible PCMCIA 

Amiquesl seul 
Amiquesl 60 Mo 
Amiquesl 80 Mo 
Amiquesl 1 20 Mo 



1 1 90 Frs 
2190 Frs 
2490 Frs 
3 1 90 Frs 



1490 Frs 
1 790 Frs 
2490 Frs 

2090 Frs 
2 1 90 Frs 
2390 Frs 
2490 Frs 
2990 Frs 
3490 Frs 
1 190 Frs 



690 Frs 
1 590 Frs 
1990 Frs 
2990 Frs 



LOCICIELS PESSIN-ANIMATION | 



DISQUETTES 



3 "5 DF FF 
3"5 DF HD 



3.60 Frs 
5,60 Frs 



CARTES ACCELERATRICESI 



AMIGA 500/500+ 




5 1 2 Ko ovec horloge 


279 Frs 


1 Mo 32 Bit 


490 Frs 


1 ,5 Mo avec horloge 


879 Frs 


1 .5 Mo + 1 Mo chip 


990 Frs 


2 Mo + SUPER FAT AGNUS 


1 790 Frs 


AMIGA 600 




1 Mo avec horloge 


479 Frs 


AMIGA 1200 




PCMCIA 2 Mo 1 6 Bit 


990 Frs 


PCMCIA 4 Mo 16 Bit 


1490 Frs 


A1208 2 Mo 


1 690 Frs 


A1208 4 Mo 


1 990 Frs 


AMEM 32 Bil support SIMM 1-2-4-8 Mo) 750 Frs 


AMEM 32 Bil 4 Mo 


1 990 Frs 



CONFIGURATION! 



LOGICIELS VIDEO 



SCALA TITLER 
SCALA MM2 1 1 
SCALA MM3O0 
VIDEO DIRECTOR 
VIDEO BACK UP 
SCALA VT 100 
ECHO 100 
EVASION 24 
EX-G-IOCK 
EX VCR 



590 Frs 
1990 Frs 
2990 Frs 
1 590 Frs 
550 Frs 
390 F.s 
1990 Frs 
490 Frs 
290 Frs 
1990 Frs 



LOGICIELS BUREAUTIQUE | 



PERSONAL PAINT + PAINTER 3D 


590 Frs 


DELUXPAINT IV AGA 


790 Frs 


BRILLANCE 


1690 Frs 


MORPH PIUS 


1 690 Frs 


ADPRO 2.5 


1690 Frs 


CALIGARI 24 


1 590 Frs 


REAL 3D 


990 Frs 


FUN COLOR 


349 Frs 


SCENERY 4.0 


690 Frs 


IMAGEFX 


2290 Frs 



ALIMENTATION! 



A5O0/6O0/12O0 



SOURIS I 



SOURIS MECANIQUE 
SOURIS OPTIQUE 
TAPIS DE SOURIS 



160 Frs 

350 Frs 

39 Frs 



ROMSHARE I 



AMIGA 500 




SUPRA turbo 28 : a . pW . ap «je qu « asoo 
TURBO 68020 + I <*, .e«d asoo«,ai200 
TURBO 68020 . <imo ™-dA5oo..Ai2Co 

TURBO 68030 + 1 Mo 32 Bw med A500 en A40OO/3O 
TURBO 68030 • * Mo 32 &. .end ASOO en A4CCCV30 


1290 Frs 
1990 Frs 
2990 Frs 
2990 Frs 
3990 F.s 


AMIGA 600 




TURBO 68020 + rapro .endA600enA1200 

TURBO 68030 « copo * 1 Mo RAM 'end A600 en AoCOO/SO 

TURBO 68040 » cop.° + 4 Mo RAM .end A600 en A4000/30 


1 990 Frs 
2990 Frs 
3990 Frs 


AMIGA 1200 




TURBO 68030 28 Mhz : 2 juppom cop.o cienilble 6 8 Mo 

A 12030 TURBO 4/40 
A12030TURBO2 4/50 : 


1990 Frs 
4790 Frs 
6490 Frs 


AMIGA 2000 




SUPRA turbo 28 4 x plus rapide que A2000 
GFORCE : 
COMBO 340 


1290 Frs 
9990 Frs 
6490 Frs 


AMIGA 4000 




A4 440 TURBO-4 


10990 Frs 



AMIGA 1200 

AMIGA 1 200 + PACK DESKTOP 


n.c. 2490 Frs 
2990 Frs 


AMIGA 4000/30 
DD 1 20 Mo 
4 Mo RAM 
25 Mhz 

AMIGA 4000/40 
DD 1 20 Mo 
6 Mo RAM 
MMU 


n.c. 8990 Frs 
n.c, 14690 Frs 


AMIGA CD32 + 2 jeux 
FULL MOTION VIDEO 


2490 Frs 
1 690 Frs 



FINALCOPY II 


890 Frs 


EXCELLENCE 


590 Frs 


PROWRITE 


490 Frs 


MAXIPAN 4 


450 Frs 


PROPAGE 3 1 


990 Frs 


PROPAGE 4.1 


1490 Frs 



ROM SHARE A500 I 3 ou 2 
ROM SHARE A600 .«-d aooo .» asoo 
ROMSHARE A1200 .end Ai200„ asoo 
CHANGE KICKSTART 



CABLAGESI 



CARTOUCHES D'ENCRE 



CO-PRO MATHEMATIQUESl 



J 



BARETTES SIMM 32 Bit | 



AMIGA 1 200 et 4000/30/40 

pour 2 Mo 32 Bit 
pour 4 Mo 32 Bit 



279 Frs 
329 Frs 
650 Frs 
379 Frs 



990 Frs 
1590 Frs 



VIDEO | 



VIDI 12 


990 Frs 


VIDI 1 2 RT 


1890 Frs 


VIDI 24 


2490 Frs 


DCTV 


1990 Frs 


DCTV |4000| 


2290 Frs 


GST 40 


2290 Frs 


GST GOLD AF 


3650 Frs 


G-LOCK GVP 


3390 Frs 



NAPPE 2"5 ■ 2"5 


100 Frs 


NAPPE 2"5 - 3"5 


1 19 Frs 


PERITEL 


99 Frs 


MIDI 


79 Frs 


NUL MODEM 


99 Frs 


MINITEL 


99 Frs 


IMPRIMANTE 


99 Frs 


CABLE AMIGA TELEVISION 


169 Frs 


CABLE AMIGA MINITEL 


99 Frs 


RALLONGE VIDEO AMIGA 


169 Frs 


ADAPTATEUR AMIGA 1 200/VGA 


169 Frs 


OUADRUPLEUR DE JOYSTICK 


219 Frs 


PROLONGATEUR JOYSTICK 


99 Frs 


COMMUTATEUR SOURIS JOYSTICK 


219 Frs 


ADAPTATEUR JOYSTICK PC SUR AMIGA 


1 39 Frs 


CABLE CD32 PERITEl 


1 19 Frs 


ADAPTATEUR PERITEl POUR MONITEUR 


299 Frs 


1083/1084/1085 AMIGA 




CABLE POUR AMIGA 1083 


299 Frs 


CABLE POUR AMIGA 1084 


299 Frs 


PARTAGEUR PERITEL REVERSIBLE 




2 enttees 1 sortie 


399 Frs 


4 entrees 1 sortie 


699 Frs 


ADAPTATEUR DE MODEM 


99 Frs 


ADAPTATEUR DE SOURIS 


89 Frs 


PARTAGEUR IMPRIMANTE 


1 79 Frs 


PARTAGEUR VGA 




2 entrees 1 sortie 


399 Frs 


4 entrees 1 sortie 


699 Frs 


CABLE SCSI 25 MAIE/CENTRONICS 


199 Frs 


CABLE SCSI 50 MALE/50 MALE 


219 Frs 


CABLE SCSI1/SCSI2 


299 Frs 


CABLE SCSI INTERNE 


199 Frs 


CONNECTEUR 23 PTS MALE 


49 Frs 


CONNECTEUR 23 PTS FEMELLE 


49 Frs 


CAPOT POUR CONNECTEUR 23 PTS 


59 Frs 


SUPPORT COPIES 


299 Frs 


PRISES SUR TENSION 


299 Frs 



MODEMS I 



SUPRA FAX PIUS 
SUPRA FAX V32 



1556 Frs 
2889 Frs 



IMPRIMANTES 



CANON BJ-10SX 1850 Frs 

CANON BJ-200 2590 Frs 

HP DESKJET 550C 4490 Frs 

HP DESKJET 510 2490 Frs 



MONITEURS | 



1083S 


1 890 F.s 


1084S 


1590 Frs 


I085S 


1 290 Frs 


1942 : ou 




1438 autoscan 


3 1 90 F.s 



DIVERS | 



DISK EXPANDER :double la capocile 


de votie disque dur : 


349 Frs 


SCANNER A MAIN 


1250 Frs 


QUATERBACK 5.0 


390 Frs 


QUATERBACK TOOLS 




DELUXE 


890 Frs 



CARTES GRAPHIQUES I 




AMIGA 2000/3000/4000 
SPECTRUM 3690 Frs 

OPAL VISION 3990 Frs 



CARTES CONTROLEURSI 



68882 20 Mhz 


590 Frs 


68882 30 Mhz 


790 Frs 


68882 40 Mhz 


990 Frs 


68882 50 Mhz 


1290 F.s 



AMIGA 2000/3000/4000 

A 4008 1 390 Frs 

AMIGA 2000 

2000/SCSI 600 Frs 



MUSIQUE | 



DSS + GVP 


990 Frs 


HOME MUSIC KIT 


349 Frs 


INTERFACE MIDI 


390 Frs 


BARS & PIPES 


990 Frs 



REMISE POUR TOUT ACHAT 
(selon les quantites commandees) 



GARANTIE 



1 an pour les PRODUITS 
6 mois pour les LOGICIELS 



CREDIT GRATUIT 3 MOIS 
(sans frais, apres acceptation du dossier) 



Vous cherchez un article qui n'est pas present dans cette publicite, contactez-nous a I'adresse ci-dessus 

Tous nos prix sont TTC, revisables sans preavis selon les stocks dispombles.nous declinons loute responsabilite quant aux delais de livraison et a 1'endommagement des marchandises occasionne au cours du transport. 

Delai minimum 48h a compter de la date de reception de votre cheque dans nos locaux. 



Bon a retoumer a I'adresse indiquee en tete de page 

NOM : 


DESIGNATION 


Qte 


Montant 








ADRESSE : 








CODE POSTAL : VILLE : 








Tel. : 

Date : Signature : 








Frais d'envoi : 130 Frs ecrans ^^ 

80 Frs ordlnateurs TOTAL : 
45 Frs par accessoire 





B EAT EM UP 





Avec Ultimate body blows, les 
programmeurs ont su parfai- 
tement reunir les deux pre- 
mieres versions, Body blows et Body 
blows galactic, pour faire un mega 
jeu. En tout, 23 personnages (seule- 
ment 22 sont accessibles directe- 
ment) peuvent combattre. On y 
retrouve les heros de Body blows 
(Ninja et son "Super shadow" ou 
Dug et sa prise "tremblement de 
terre") tout comme ceux de Body 



huit joueurs, une option speciale 
"Tournament" permet de se mesu- 
rer. Enfin, la fonction "Tag team" 
permet de varier les plaisirs. Le prin- 
cipe est simple : un joueur selection- 
ne autant de personnages qu'il le 
souhaite (jusqu'a 21). L'ordinateur 
choisit le meme nombre de joueurs. 
Les deux premiers de chaque equipe 
s'affrontent. Lorsque le match est 
termine, le gagnant reste en lice 
alors que le perdant se fait remplacer 




I Itimate body blows off re u 



tie vartete de coups et de petsottttages ittipressiouiiatite. 



blows galactic (Kai-ti criant "Finger 
press !" ou encore Inferno en boule 
de feu). Chaque personnage peut 
executer une serie de coups "clas- 
siques" mais tres personnels ainsi 
qu'un coup special. Celui-ci est com- 
mande en appuyant pendant un cer- 
tain temps sur un bouton, le temps 
qu'une jauge de puissance se rem- 
plisse (on est, pendant ce temps, 
souvent expose aux coups de son 
adversaire). Cependant cette force 
n'est pas inepuisable puisqu'au fil de 
ses utilisations, la jauge se remplira 
plus lentement... 

Les options de combat sont mul- 
tiples. A deux ou a un seul joueur 
vous pouvez affronter, tour a tour, 
tous les personnages. A quatre ou a 



par le suivant dans son equipe. A la 
fin, I'equipe perdante est celle qui 
n'a plus un seul homme debout. 
Parmi les autres options, signalons la 
possibility de parametrer la duree 
des combats, de fixer le nombre de 
rounds d'un match (1 ou 3), de 





choisir la force de l'ordinateur. 
L'option la plus geniale est le mode 
"Turbo". Dans ce cas, le jeu est 
extremement rapide et donne a 
Street fighter II une vague impression 
de lenteur... 

Bref, Ultimate body blows est un jeu 
fantastique. Les options et les per- 
sonnages donnent des combinaisons 
de jeu infinies, la qualite des gra- 
phismes est a la hauteur de ce que 
peut faire une CD-32, les sprites des 
personnages sont enormes, colores 
et rapides (on aurait aime cependant 
une animation plus fluide...). Enfin 
les voix digitalisees des personnages 
et les seize morceaux de musique CD 
stereo (merci Allister, encore une 
fois) sont parfaits. Bref, la CD-32 a 
enfin son beat'em up, le plus com- 
plet de tous ! La CD-32 est enfin une 
console ! 



nfinT fJu6n T 






Plus de 20 combattants ! 



CD 32 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre d* )<Mitir» : 1 > 8 



Langu« : frany Is, notice : VF 



Support CD 



Dicponlbl* sur : 



Exemp/e d' utilisation de coup special. 
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BEAT'EM UP 



Elfmania 




RENEGADE 



Elfamnia est un jeu particuliere- 
ment novateur. La partie com- 
mence par une selection de 
votre personnage pour le prochain 
combat. Ensuite, il suffit de choisir 
I'emplacement de celui-ci sur la carte 
pour connaitre I'adversaire que vous 
aurez a affronter. Au depart, seuls 
trois combattants seront dis- 
ponibles, pour des raisons 
financieres. Au fur et a 
mesure du jeu, en fonc- 
tion de votre pecule, 
vous pourrez en choisir 
de plus performants. Mais 
pour I'heure, passons au 
combat ! Le chargement tout juste 
termine, on accede a I'ecran princi- 
pal, et alors la, c'est le choc. Les gra- 
phismes sont a tomber par terre. 
Alors, pour remplacer un pincement 
douloureux, on verifie la machine 
dans laquelle on vient a I'instant 
d'introduire les disquettes : on n'a pas 
reve, c'est bien notre bon vieux 500 
qui est capable de tels exploits. Apres 
un laps de temps tres court durant 
lequel les adversaires se preparent, 
echangent des regards fulgurants, et 
entonnent leur cri de guerre, Taction 
peut enfin commencer. La encore, 
c'est le coup de massue. Des les pre- 
miers deplacements, tout le decor 
commence a s'animer. Le scrolling on 



chaque contact, une pluie de pieces 
se deverse dans le decor, ramassez- 
les, elles s'ajouteront a votre cagnot- 
te. En revanche, et c'est la le point 
noir du soft, le nombre de coups est 
assez limite, et les mouvements, bien 
qu'originaux, pas toujours tres bien 





Prends ca dans les roustons, espece de gros sumo mou 



Pour reux qui preftrent combattre dans une 

ne peut plus fluide n'est rien a cote 
de I'animation qui habille le sol. On 
se croirait presque en face d'une 
SuperNes ! De 'plus, en premier 
comme en arriere plan, une multitude 
de petites anims agrementent le com- 
bat. Apres I'emer- 
veillement, les pre- 
miers coups finissent 
par pleuvoir, et bien- 
tot les deux oppo- 
sants s'en donnent a 
coeur joie pour expe- 
dier I'autre au tapis. 
La musique de fond 
est entramante, ce 
qui ne gache rien a 
Tambiance generate. 
Les bruitages sont 
malheureusement un 
peu simplistes et 
irrealistes, mais il est 
vrai qu'un elfe n'a pas 
la meme facon de 
crier que jean Claude 
Van Damme ! A 



oasis tropica le plutot que dans le Bronx ! 

animes. Au programme : six coups, 
une parade et un coup special. A part 
ces petits defauts, Elfmania vaut 
quand meme le detour. 



To us les AMIGA 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 h 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 2 



Dlsponible sur : 
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BE AT'EM UP 



Mortal kombat 



^■^ ui a dit que les bons jeux de 
■ baston n'existaient pas sur 
^^F Amiga ? Les mauvaises lan- 
guesTont desormais devoir reviser 
leur jugement grace a Mortal kombat. 



combats acharnes. Rassurez-vous 
tout de suite, I'esprit du jeu est intact 
et Ton retrouve avec grand plaisir 
Johnny Cage, Raiden I'immortel ou 
encore Scorpion. Les fameux coups 




M f\CMP 



4 IS 



gicle partout) n'a pas rencontre un 
franc succes, il faut bien I'avouer, 
aupres de la censure. L'animation est 
parfaitement fluide et offre la possibi- 
lite d'enchaTner rapidement les 
coups. Les effets sonores sont fideles 
et resonnent a chaque coup porte. 
Comme vous I'avez compris, Mortal 
kombat est une reussite. 



Tous les AMIGA 



GRAPHISME 



ANIMATION 



fy?B> 



tt 



Huston, y 'a le UUphoti //ui son ! 

Ce jeu, succes incontestable des 
salles d'arcade, a frappe fort en 
debarquant sur notre machine prefe- 
ree et ce pour de longs moments de 



I.e choix des combattants. 

tres speciaux et adores par nos 
cheres tetes blondes repondent pre- 
sents a la moindre sollicitation du 
joystick. Les decors sont tres fidele- 
ment reproduits et devinez quoi... 
Mortal kombat sur Amiga est interdit 
aux moins de quinze ans, cette ver- 
sion tres "gore" (avec du sang qui 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 ou 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice VF 



Nombre de disks : 2 



Disponible sur : Pc 




Body blows galactic 



Dans la famille Body blows, je 
voudrais la seconde mouture ! 
Le systeme de jeu de Body 
blows galactic est irremediablement le 
meme que son predecesseur, et c'est 
sans surprise que I'on est confronte a 
un jeu d'action pure, donnant tout 
son attrait au logiciel. En revanche, les 
coups, tout comme les personnages, 
sont aussi insolites qu'efficaces. Douze 
combattants differents sont presents, 




Tape (tans le body et tit verms Mows 



et peuvent etre selectionnes, en vue 
d'un combat particulierement pre- 
nant. Deux d'entre eux ne seront pas 
inconnus a ceux qui avaient deja pro- 
fite de la premiere version, mais les 
dix autres sont totalement inedits et 
possedent des caracteristiques (et 
une morphologie) qui leur est 
propre. Torche humaine, mutant au 
look prehistorique et sombre magi- 
cien possedent des pouvoirs origi- 
naux et pour le moins devastateurs 
(boule de feu, roule-boule, dispari- 
tion...). Une option pour profiter des 
KO a meme ete ajoutee afin de profi- 
ter pleinement des combats. Les 
decors ainsi que les personnages sont 
bien plus beaux que dans I'ancienne 
version. La version AGA et la version 
normale sont pratiquement iden- 
tiques, ce qui montre combien les 
graphistes ont bien travaille. L'anima- 
tion et le scrolling sont d'une fluidite 
qui ne trahit pas I'image de marque 
de Team 1 7. Tout cela pour nous 
offrir le meilleur jeu de combat sur 



Amiga et nous prouver qu'un logiciel 
sur micro n'a rien a envier a ses 
concurrents sur consoles. Un bon 
point pour Team 1 7. 
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Tous les AMIGA 










GRAPHISME 17 






ANIMATION 14 










JOUABILITE 17 












SON 15 






DUREE DE VIE 16 










Nombre de joueurs : 1 a 4 


Installable sur disk dur : non 


Langue : anglais, notice : VF 


Nombre de disks : 2 


Disponible sur : Pc 
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1ST DIV. MANAGER 109 

ALIEN 3 200 

APOCALYPSE 207 

ARCADEPOOL 104 

ARMOUR GEDDON2 150 

ASSASSIN SPEC. EDIT 119 

AWARD WINNERS 2 200 

BATTLES OFTIME 220 

BENEATH STEEL SKY 255 

BENEFACTOR 190 

BLACKSECT 229 

BRIAN THE LION 159 

BRUTAL SPORT FOOT 169 

BUBBANSTYX 189 

CANNON FODDER 239 

CHAOS ENGINE 169 

CIVILIZATION 229 

COMBAT CLASSICS 2 209 

CRASH DUMNIES 217 

DARKMERE 205 

D-DAYVF 307 

DOGFIGHT 219 

ELFMANIA 199 

EYE OF BEHOLDER 139 

Fl GRAND PRIX 229 

F15 STRIKE EAGLE 2 169 

F17CHALLENGE 129 

F19 FIGHTER 169 

F29 169 

FIFASOCCER NC 

FLASHBACK 193 

FURYOFFURIES 209 

GENESIA 213 

GUNSHIP 149 

GUNSHIP2000 223 

HEIMDALL2 235 

IMPOSSIBLE MISSION 305 

INNOCENT 223 

INTER. SENS SOCCER 150 

ISHAR3 240 

J. WHITE SNOOKER 149 

JURASSICPARK 180 

K240 231 

KICKOFF3 228 

KING QUEST6 231 

LEIS. SUIT LARRY 2 139 

LORDS OFPOWER 292 

LOST VIKINGS 209 

MAELSTROM 277 

MANCHESTER UTD 190 

MONKEYISLAND 169 

MONKEY ISLAND2 319 

MORTAL KOMBAT 209 

MR NUTZ 190 

OVERLORD NC 

PERIHELION 159 

PINBALLSPECEDIT 229 

POL1CEQUEST 139 

W3EX MODCIABAXS SANS 

S 93.97.22.00- min.tel 



PUGGSY 209 

QUICK 254 

ROBINSON REQUIEM NC 

SETTLERS VF 275 

SIERRASOCCER 174 

SKIDMARKS 199 

SPACE LEGENDS 259 

STREET FIGHTER 2 129 

STAR LORD NC 

SYNDICATE 210 

THEMEPARK 246 

THUNDER HAWK 1 19 

TORNADO 285 

TWILIGHT 2000 NC 

WORLDCUPUSA NC 

WORLD CUP YEAR 263 



AMIGA 1200 



ALIEN BREED 2 249 

BANSHEE 190 

CHAOS ENGINE 185 

CIVILIZATION 289 

GUNSHIP 2000 NC 

HE1MDALL2 231 

JURASSICPARK 190 

KICKOFF3 263 

MR. NUTZ 200 

QUICK 253 

SABER TEAM NC 

SIMONSORCERER 319 

STAR TREK 25 ANN 299 

THEMEPARK 246 

TORNADO 285 

UFO NC 

WING COMMANDER 289 

ZOOL2 189 




CONSOLE +2 JEUX 2400 

JOYPAD 185 

SOURIS 155 

FILMS FMV 180 

CONCERTS FMV 146 

ALIEN BREED / QWAK 195 

BANSHEE 232 

BATTLETOADS 200 

BRIAN THE LION 203 

BRUTAL SPORT FOOT 189 

CANNON FODDER 256 

CHUCK ROCK2 219 

DANGEROUS STREETS + 

WING COMMANDER 345 

DEFENDER OF CROWN NC 

DGENERATION 179 

DISPOSABLE HERO 185 

FRONTIER ELITE 2 225 

FURYOFFURIES 209 

GLOBALEFFECT 185 

GUNSHIP 2000 215 

HEIMDALL2 271 

HUMANS 1 +2 225 

IMPOSSIBLE MISSION 249 

INFERNO 249 

INTER. SENS. SOCCER NC 

K1CKOFF3 290 

LABYRINTH OFTIME 159 

LAMBORGHINI 243 

LEGACY OF SORASIL 256 

LITILDIVIL 249 

LOSTVIKINGS 228 

LOTUS TURBO TRILOGY 229 

MANCHESTER UNITED 220 

MICROCOSM 289 

NICKFALDOGOLF 257 

PINBALLFANTAZY 199 

PROJECTX/F17 195 

QUICK 243 

RYDER CUPGOLF 260 

SABRETEAM NC 

SOCCER KID 248 

STRIKER 224 

SUMMER OLYMPIX 228 

TOTALCARNAGE 200 

UFO NC 

ULTIMATE BODY BLOWS 220 

URIDIUM2 190 

ZOOL2 225 



NOUVEAU !!! 

BOUTIQUE A NICE AU 

130 BOULEVARD DE LA MADELEINE 

UN ACCUEIL SYMPATHIQUE !!! 

DES JEUX A PARTIR DE 60 FM! 



TOP 
ACCESSOIRES 



KIT DISQUE DUR INTERNE 

170MOAG1200 1820 

GENLOCKGF40AF 2021 

EXT. 512 K AG500 229 

EXT. 512K AG500 + HORL 289 

EXT. 1MO AG500+ 399 

EXT. 1MO AG500 450 

EXT. 1,5 MO AG 500 799 

EXT. 1 MO AG600 429 

EXT. 1 MO AG600 + HORL 499 

LECTEUR INTERNE AG500 469 

LECTEUR INT. AG600/1200 589 

LECTEXTERNE3.5 549 

ALIMENTATION AG 349 

CABLE PER1TELAG/ST 119 

INTERFACE MIDI 3+1+C 199 

DOUBLEUR DE BUS MK3 159 

SOURIS 155 

TRACKBALL 199 

KONIXSPEEDKING 95 

KONIX SPEED. AUTOF1RE 100 

KONIX NAVIGATOR 115 

QJ SUPERBOARD 129 

QJ MEGASTAR 219 

QJ TOPSTAR 199 

ADAPTATEUR 4 JOYSTICKS 75 

MICRO KIT NETTOYAGE 99 

BOITIER BD 53L 59 

BOITIERPOSSO 150 139 

BOITIER CD 75 

ETQUETTESXIOO 30 

DISQUETTES 3.5" X10 35 

RUBANN&B 59 

RUBANCOULEUR 99 

IMPRIMANTE: 
STAR IX 100 COULEUR . 1490 
CRAYON OPTIQUE 
TROJAN AG500/1200 299 

IJTII.ITA1RRS 

AMOSPRO 599 

ANIMATION WORKSHOP 449 

BUDGETFAMILLE 199 

COMPTE CHEQUE 249 

COPIEUR5XPRESS500 299 

DELUXE MUSIC 2.0 785 

FUN COLOUR 239 

HOME MUSIC KIT 499 

HOME OFFICE KIT 599 

KINDWORDS3.0 439 

MAXI PLAN PLUS 4.0 399 

PAINTER 3D 590 

PACKAG1200 250 
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SIGNATURE OBUGATOIRE 



SPORT 



Manchester united 



Enfin un jeu de foot qui se 
demarque un peu de ses concur- 
rents ! Le logiciel nous venant 
d'outre-Manche, vous conviendrez 
qu'il est tout a fait normal que les 
equipes disponibles dans Manchester 




Comment ce/a, il y auraitdu brouillarden Angleterre P 

united soient celles qui composent le 
territoire britannique. Ne vous eton- 
nez done pas de ne pas y retrouver le 
PSG ou I'OM ! Selon vos compe- 
tences, vous choisissez les equipes qui 
vont s'affronter. Que ce soit en sai- 
son, en ligue, en coupe ou en match 
simple (contre I'ordinateur ou un 
autre joueur), les equipes selection- 



nees influeront sur la rapidite du jeu. 
Ainsi, les rencontres de troisieme divi- 
sion seront bien moins expeditives 
que celles des clubs de premiere divi- 
sion. Apres avoir choisi le type de ter- 
rain (brumeux, sec, mouille), on acce- 
de enfin au noyau de Manchester uni- 
ted : I'ecran tactique. Celui-ci va vous 
permettre de definir les caracteris- 
tiques de I'equipe et de chacun des 
joueurs qui y figurent. On determine 
les remplacants, les tireurs de penal- 
ties et de coups francs, d'apres les 
specificites de chacun. En effet, tel un 
jeu de role, Manchester united confere 
a chaque intervenant des caracteris- 
tiques qui lui sont propres et evoluent 
aussi bien au cours du match que du 
championnat (endurance, precision, 
vitesse...). A present, on peut choisir 
(individuellement pour chaque 
joueur) son comportement au cours 
du jeu. Apres lui avoir indique sa posi- 
tion privilegiee sur le terrain (milieu, 
attaque, defense) et son emplace- 
ment lateral (plus ou moins a gauche 
ou a droite), on lui indique I'attitude 
a tenir en diverses situations. II pour- 
ra, meme en etant defenseur, monter 
a I'attaque quand le besoin s'en fait 
sentir, ou au contraire rester pres de 
ses buts, disponible en cas de contre- 




attaque impevisible. De la meme 
maniere, un attaquant pourra se 
replier et secourir ses collegues de la 
defense lors de fulgurantes repre- 
sailles de I'equipe adverse. Du point 
de vue strategique, e'est le top ! Le 
jeu proprement dit n'est pas tres 
novateur. L'angle de vue est le meme 
que pour les Kick off et Sensible, et les 
graphismes sont toujours aussi sim- 
plistes. Les joueurs semblent meme 
un peu plus petits. L'action file a cent 
a I'heure en premiere division et 




Une gestion des joueurs tres poussee. 

I'ambiance est plutot sympathique. 
Ce que Ton retiendra avant tout du 
soft, mis a part sa bonne jouabilite, 
e'est son aspect gestion strategique, 
qui depasse de loin ses concurrents. 
Du foot, du vrai, ou Ton peut enfin 
revetir tour a tour le role du joueur 
comme celui de I'entraTneur ! 



Tous les AMIGA 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs ; 1 i 4 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 2 



Disponible sur : Pc 



Ah le sport, la soifde vaincre, /'esprit d'equipe et mon Amiga.. 
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SPORT 



Skidmarks 



ACID SOFTWARE 



Skidmarks vous invite a participer 
a une course effrenee ! La vue 
de dessus peut sembler derou- 
tante, mais on y adhere rapidement, 
car la jouabilite est etonnante. Quatre 
concurrents s'affrontent sur I'un des 
douze circuits proposes. Sur la ligne 
de depart, les moteurs ronflent et la 
tension est au plus fort. Ca y est, c'est 
parti. Des le premier virage, on com- 
prend vite, selon sa voiture, I'interet 
que peut avoir la petite pedale du 
milieu prenommee frein. On part deja 
dans le decor en utilisant celle-ci a 
outrance, mais si I'on prefere s'en 
passer, c'est la cata assuree. II faudra 




Defolles parties en perspective. 

bien compenser la direction du vehi- 
cule dans les virages, pour effectuer 
des derapages controles du plus bel 
effet, qui seront accompagnes d'un 
bruitage en consequence, et laisse- 



ront meme des traces sur la piste. 
Vous n'aurez presque pas le droit a 
I'erreur, car les voitures dirigees par 
I'ordinateur connaissent bien les cir- 
cuits, attention a vous ! Comme 
chaque course necessite plusieurs 
tours de piste, on devra done s'accro- 
cher du debut a la fin de I'epreuve, 
sans baisse de regime. Quelques 
options sont disponibles : le choix de 
son type de vehicule (4x4, voiture de 
course...), la definition des equipes 
controlees par I'ordinateur... Vous 
pouvez choisir I'un des trois modes de 
jeu, ceux-ci influant directement sur 
la vitesse et le controle de votre vehi- 
cule. On preferera jouer en mode 
"novice" ou "rookie", plutot qu'en 
"pro" (ou pire en "insane"), reserve 
aux amateurs eclaires. Le mode un 
joueur s'avere vite repetitif et c'est 
dans I'option multi-joueurs que le jeu 
prend toute sa dimension. A deux, on 
prend bien plus de plaisir a jouer, la 
competition etant plus tendue, mais a 
trois ou a quatre (en reliant deux 
ordinateurs par un cable Null 
modem) c'est le delire total. On peut 
jouer des heures et des heures sans se 
lasser. L'animation de chaque voiture 
comporte 800 images, chacune ayant 
ete calculee en ray-tracing pour lui 
donner un aspect realiste (reflets, 
ombres). Le programme detecte 
automatiquement la presence de 




I'AGA dans le systeme, et ('utilise de 
facon exemplaire. Sur un Amiga nor- 
mal, les voitures sont en quatre cou- 
leurs mais passent en seize couleurs 
sur 1200. L'ensemble est mignon tout 
plein, et malgre les graphismes un 
peu simples qui composent le decor, 
leur etonnante finesse rend le jeu 
agreable a regarder (et a jouer !). 
Quant on pense que ce soft a ete pro- 
gramme en Blitz basic 2, on imagine 
la puissance de ce langage. Selon 
nous, Skidmarks remplit parfaitement 
ces fonctions pour en faire la course 
automobile la plus delirante et la plus 
prenante sur Amiga. 




Attention, pret, partes... 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 a 4 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 4 



Dlsponlble sur : Amiga 1200 



Avec tous ces buggys il va falloir tenir la route 
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SPORT 



Nigel Mansell 



Nigel Mansell est etonnamment 
rapide et tres bien pense. Si 
I'on decide de ne courir 
qu'une seule course, on peut alors 
choisir parmi I'un des seize circuits 
internationaux proposes, chacun 
ayant des caracteristiques qui lui sont 
propres, tant au niveau de la course 
(trace, longueur) que de son environ- 
nement (decors, conditions meteoro- 
logiques). Avant de dis- 
puter la course, on peut 
choisir de preparer son 
vehicule en fonction du 
circuit a parcourir. L'incli- 



WlfflS 

S2.5 



I'usage d'une boTte manuelle a une 
boTte automatique un peu poussive. 
Avant de se Jeter la tete en avant pour 
la course, il est toujours preferable de 
se qualifier, afin de s'exercer au circuit 
et de decrocher une position plus 
confortable sur la ligne de depart. II 
semblerait que ce jeu recouvre aussi 
une vocation educative. En effet, 
I'ecole de conduite permet aux neo- 
phytes de se familiari- 
ser avec les particulari- 
tes de la F1 (une 
Williams-Renault) sur 
un circuit au trace 




DWIS 8/s 







Nigel Mansell s'est pris une gamelle dans les poubelles, il a In chetron en dentelle . 



naison des ailerons evite les prises au 
vent et le ralentissement de la voiture. 
On peut aussi changer ses rapports 
de boTte selon le style de conduite 
employe, tout comme preferer 
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Tu fas vue ma course ! 



facile et a vitesse limitee. Mieux, 
Mansell lui-meme peut nous donner 
des conseils en plein milieu de la 
course (placement sur la voie, antici- 
pation). Evidemment, une saison 
complete peut etre entamee, pour 
gouter aux sensations d'un veritable 
challenge (n'ayez pas peur, il est pos- 
sible de sauvegarder !). L'ecran est 
bien organise et clair. Le jeu est vu de 
I'interieur de la voiture, avec une 
impression de profondeur dans le 
decor (le soft n'est cependant pas en 
3D, ce qui le rendrait bien plus lent). 
Un compteur (kilometres ou miles), 
un compte-tours, un rappel de la 
vitesse engagee, la position du pilote 
sont indiques, comme le meilleur 



chrono pour ce circuit, et le temps en 
cours. Les graphismes sont malheu- 
reusement en dessous de ce que peut 
faire la CD-32, la vitesse d'animation 
ayant ete privilegiee au detriment du 
decor. Cependant, celui-ci est tout a 
fait honorable pour ce type de jeu (les 
superbes degrades de fond en sont 
I'exemple), et chaque circuit possede 
le sien, avec des elements particuliers 
(pluie, neige...) donnant une touche 
de realisme a I'ensemble. Les bandes 
sonores (9) sont sympathiques (je 




Un duel avec Mansell ? 

vous conseille la numero 7) et selec- 
tionnables selon vos penchants musi- 
caux. La version CD-32 de Nigel 
Mansell n'apporte quasiment rien de 
plus que son pendant sur Amiga, 
dommage, car nous avons la un pro- 
duit de bonne qualite. 



CD-32 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueuri : 1 



Langue : anglais, notice : VF 



Support CD 



Dlsponlbte sur : Amiga 
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SPORT 



Sierra soccer 



L'equipe de Dynamix marque, 
avec ce titre, son grand retour. 
Le point de de Sierra soccer est la 
vision du terrain qu'il propose. Sans 
pour autant revolutionner I'interface 
graphique des simulations de football, 
elle ajoute un plus indeniable, tout en 



blement le joueur, sans pour autant le 
decontenancer par une jouabilite 
radicalement differente de celle qu'il 
connaissait. Comme dans Manchester 
united, la reference actuelle en matie- 
re de gestion, Sierra soccer propose 
diverses caracteristiques propres a 




Le choix desjouettrs. 

evitant de sombrer dans une vision 
simpliste et de style arcade qui lui 
aurait causer du tort. La vue est sensi- 
blement la meme que pour Sensible, 
excepte que le terrain admet une 
legere perspective d'un superbe effet. 
L'impression de profondeur en est 
decuplee et permet au programme 
de surprendre agrea 



Le choix des equipes. 

chaque footballeur, afin que vous 
puissiez vous glisser dans la peau de 
I'entraTneur pour choisir qui ira sur le 
terrain pour tel ou tel match, et qui 
remplacera qui en cas de pepin, et ce 
en pleine partie. Les sprites sont bien 
detailles, malgre leur petitesse. La 
couleur de peau comme celle des 
tenues variera selon le joueur, avec 
une exactitude si eloquente que Ton 
a vraiment l'impression de se trouver 
en face du joueur (le jeu compte 500 
des plus grands footballeurs interna- 
tionaux, reprenant de facon precise 




leurs attributs et leur caractere). Sierra 
soccer dispose d'une bonne rapidite et 
d'une jouabilite convaincante. Tous 
les coups sont bien reproduits ; cor- 
ners, touches et coups-francs sont 
agrementes d'une previsualisation de 
la trajectoire avec sa hauteur, son 




Un butjolimenf arreti mon petit Michel i 

angle et sa direction. Le jeu possede 
neanmoins des options qui en rehaus- 
se I'interet comme I'entraTnement aux 
differents tirs, la vision surprenante 
lors des penalties ou la possibility de 
creer plus de quarante nouvelles 
equipes. Un assez bon soft, malgre 
quelques petits defauts, mais qui res- 
tera grave dans vos tetes par sa vision 
atypique mais convaincante. 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 1 8 



Installable sur disk dur : non 



Langue : franf als, notice : VF 



Nombre de disks : 1 



Disponlble sur : 



Je vous /'avals bien dit qu 'on j serai/ pt/s 
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SPORT 



Pinball fantasies Wl 



21 ST CENTURY ENTERTAINMENT LTD 



Pinball fantasies sur CD-32 est 
tout simplement genial ! Au 
depart, le joueur a le choix 
entre quatre flippers : Billion dollars 
game show, Partyland, Speed devils, 
Stones n' bones. Chacun des flippers 
est accompagne par une musique 
differente, de qualite CD, et il est 
possible de la supprimer pour ne 
conserver que les bruitages. Tilts, 
scrollings tres fluides, diversite des 
couleurs, bref tous les ingredients 
sont reunis pour vous donner 
I'impression de jouer avec un veri- 
table flipper, de plus les touches du 
joypad sont plutot bien choisies. Les 
inconditionnels des jeux d'arcade ne 
pourront qu'etre ravis par Pinball fan- 
tasies, les autres pourront toujours y 
jeter un coup d'oeil, I'ambiance (sur- 
tout a plusieurs !) est garantie. Seuls 
petits regrets : il est impossible de 
reduire le nombre de joueurs et la 
boule du flipper reste silencieuse lors 
de ses deplacements ! Mais, bon, on 
ne peut pas tout avoir ! 




Allez, tn veux tine revanche ? 




J'ai v raiment les boules ! 



CD-32 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 a 8 



Langue : anglais, notice : VF 



Support CD 



Dlsponlble sur : Amiga, Pc 




International sensible soccer 



SENSIBLE SOFTWARE 



Sensible soccer n'est plus a presen- 
ter. II est indeniablement le jeu, 
que dis-je, le simulateur de foot- 
ball le plus interessant et le plus 
populaire sur Amiga. Voici done la 
nouvelle version de ce superbe soft. 
Certaines ameliorations ne sont pas 
flagrantes, mais d'autres en revanche 
sautent aux yeux des la premiere 
prise en main. Les equipes et 
les clubs presents dans ce 
dernier volet ont ete reactua- 
lises. Ce sont maintenant les 
veritables clubs de I'annee 94 
qui nous sont proposes. 
L'option Coupe du monde 
est disponible, nous offrant 
un mode de jeu encore plus 
passionnant. Le jeu propre- 
ment dit a lui aussi evolue, 
bien que les graphismes 
n'aient pas change d'un poil. 
Le goal est bien moins facile a 
berner qu'auparavant, la tac- 
tique de jeu s'en ressent. 



L'arbitre apparait de temps a autre 
pour annoncer les cartons, et la 
musique est differente de la tradition- 
nelle rengaine. Les options supple- 
mentaires peuvent sembler etre de 
petits details, mais la version 94 de 
Sensible soccer merite votre attention 
rien que pour revolution du gardien 
de but. Tous les amateurs de ce soft 




se doivent de profiter de ces nou- 
veaux perfectionnements, qui ren- 
dront leurs parties encore plus endia- 
blees. 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 a 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : francals, notice : VF 



Nombre de disks : 2 



Disponible sur : St 



Allez vous /aire la coupe du monde ailleiirs ! 
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SPORT 



Lamborghini 



Ce soft n'est autre que Crazy Cars 
III auquel on a greffe I'intelli- 
gente option "jeu a deux". 
Vous venez de gagner une 
Lamborghini et decidez de la rentabili- 
ser en participant aux diverses 
epreuves des Saturday nights races sur 
le territoire americain. Chaque course 
offre un prix pour les coureurs les 




Je suis venu avec la 2CV, la Lamborghini est an garage. 



mieux places, leur permettant de 
reparer leur vehicule et d'acheter une 
ou plusieurs options pour ameliorer les 
performances de votre bolide et assu- 
rer ainsi la victoire lors de la prochaine 
competition. En plus de cette recom- 
pense substantielle, il est possible 
d'amasser un veritable magot en 
pariant personnellement sur son 
engin. Mais atten- 
tion, car les adver- 
saires, qui, tout 
comme vous, evo- 
luent au fil des 
courses, ne se 
genent pas pour 
faire de meme. II 
faudra done 
observer leurs 
acquisitions tout 
comme le nombre 
de leurs victoires 
et se forger une 
strategie en fonc- 
tion de ces para- 



Nick Faldo's golf 



GRANDSLAM 



Premier jeu de golf sur CD-32, 
Nick Faldo est une superbe simu- 
lation, tant par son interet, que 
par ses magnifiques vues (en 256 cou- 
leurs) et sa jouabilite parfaite, bref on 
s'y croirait. Avant toute chose il faudra 




L 'ambiance nature est reussie. 

choisir entre le mode "parcours" et le 
mode "entratnement". Vous aurez la 
possibility de jouer contre un adversai- 



re gere par la CD-32 (Nick Faldo par 
exemple) ou contre des copains (trois 
au maximum). Vous pourrez egale- 
ment selectionner la saison (I'ete etant 
plus facile) et le parcours de 1 8 trous 
(deux parcours au programme). Enfin, 
le jeu peut commencer. Vous 
voici au premier trou, vous 
avez la distance en yards qui 
est affichee. A gauche de 
I'ecran, tous les parametres 
sont precises, par exemple si il 
y a du vent, dans quelle direc- 
tion... et surtout la forme du 
fair way. Sur la droite, vous 
avez le choix du club. Vous 
indiquez la direction a I'aide 
d'une cible que vous position- 
nez ou vous voulez. Vous pou- 
vez modifier votre "stance" 
(utile lors de sortie de bunker) 
et afficher toutes les vues pos- 
sibles. Un potentiometre vous permet 
en temps reel (e'est-a-dire pendant 
quelques milli-secondes), de modifier 



metres. La police est aussi de la fete, 
toutes ces courses etant interdites. Le 
jeu en lui-meme est tres rapide et tres 
fluide. Les decors, bien que varies, 
sont un peu trop depouilles, mais cela 
ne nuit aucunement au jeu qui est 
vraiment prenant. Le cote gestion est 
le petit "plus" indeniable, sans oubier 
bien sur la possibility de jouer a deux 
et de sauvegarder plus souvent. 
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votre swing : plus ou moins fort, avec 
effets ou non (Slice ou Hook). Bien 
sur, plus vous voulez jouer loin, et plus 
la mattrise de votre swing est compli- 
quee. jouer a plusieurs, e'est sympa, le 
seul probleme e'est le temps passe : 
pour faire un 1 8 trous, il faut compter 
deux a trois heures. 
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Arcade pool 



Arcade pool retranscrit a la per- 
fection I'ambiance des salles 
de billard grace a une realisa- 
tion soignee tant au niveau graphique 
que sonore. La table est en vue 
aerienne, I'interface utili- 
sateur, tres conviviale, 
autorise un grand 
nombre de coups grace 
aux deux boutons de la 
souris. Pour marquer 
votre mouvement, vous 
disposez d'un viseur, et 
d'un simple die on peut 
valider sa position, vous 
pourrez aussi regler sa 
puissance grace a I'icone 
materialisee par une 
barre rouge. Les effets 
sont accessibles en cli- 
quant sur I'image repre- 
sentant la boule blanche. Les 
les", "retraits" ou "coups d'effets" 
deviennent vos instruments de preci- 
sion, le trace de cette boule est affi- 



che par une ligne en pointilles qui va 
jusqu'a la cible (en mode facile, le 
rebond de la blanche est indique par 
I'ordinateur ce qui est genial pour les 
debutants). Les programmeurs ont 




connus. Le "custom" ou billard per- 
sonnalise, utilise les options que vous 
avez definies dans le custom-pool. Par 
cette option il vous sera possible de 
reconfigurer la partie en fonction de 
vos desirs. Arcade pool identifie les 
chipsets ECS/AGA et est extremement 
rapide au chargement, de plus, a un 
tout petit prix, il devient incontour- 
nable. 
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Le billard sous routes ses formes (et ses couleurs). 

cou- mis a notre disposition neuf types de 
jeux. Ainsi le billard anglais (UK) 8 
boules, I'americain (US) 8, I'US 9 et 
I'US classique 8/15 sont les plus 
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OM super football 



Loin des discussions politico-judi- 
ciaires, OM super football appor- 
te quelques bonnes idees au 
monde footballistique sur micro. 
S'eloignant des sa conception des 
Coal et Sensible soccer, OM super 
football se destine plus aux neo- 
phytes. En effet, le 
maniement des joueurs 
et du ballon est plus aise. 
Differentes methodes de 
controle sont a votre dis- 
position. Le jeu propose 
deux angles de vue diffe- 
rents : aerien ou de pro- 
fil. Personnellement, e'est 
ce dernier qui m'a le plus 
interesse, les animations 
etant meilleures. L'option 
magnetoscope permet au 
joueur de revoir Taction 
au ralenti. C'est tres pra- 
tique pour revoir ses 
magnifiques buts. II est 
bien sur possible de jouer 



en championnat, en coupe ou en 
match simple, toutes les equipes de 
six pays europeens y ont ete inte- 
grees. Graphiquement, OM super 
football n'est pas un exemple de 
finesse et de beaute. Heureusement 
cet aspect n'est pas primordial. Les 




animations des joueurs, surtout de 
profil, sont criantes de realisme. 
L'ambiance sonore (bien plus 
depouilles que Sensible) fait figure 
de pauvre. La bonne jouabilite 
d'OM super football le sauve de la 
mediocrite. Un agreable jeu de foot 
pour debutants. 
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Et si Tapie in 'etait compte. 
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Brutal sports football 



MILLENIUM 



La version CD-32 de Brutal sports 
football vient tout juste de sortir. 
Contrairement aux autres jeux 
qui se contentent d'une version CD 
shuffleware (portage direct, sans ame- 
lioration), Brutal sports a ete entiere- 
ment repris, pour en faire une version 
non denuee d'interet. Bien que le 
principe soit toujours le meme (une 
sorte de hand-ball, en plus violent, ou 




Et si I'homme se con ten fait de la violence d'un football ? 



I'objectif est de gagner, soit en mar- 
quant le plus de buts, soit en decapi- 
tant le maximum d'adversaires), les 
graphismes ont ete refaits. Si bien que 
le terrain, les joueurs, comme les gra- 
dins sont bien plus fins et plus colores 
que sur la version disquette. La 
maniabilite est sensiblement la meme, 
mais le scrolling s'avere bien plus flui- 
de qu'auparavant. Le soft est toujours 
aussi brutal (il 
porte bien son 
nom), les tetes 
vont voler et le 
sang ne tardera 
pas a innonder le 
terrain. Certains 
bonus semblent 
avoir ete ajoutes 
au programme 
initial pour le 
rendre encore 
plus complet (les 
joueurs adverses 
peuvent etre pris 
dans des blocs de 



F-17 



Au volant d'une Formule 1, 
vous tentez de decrocher la 
pole-position, pour rempor- 
ter la course sur les seize circuits au 



programme : France, Mexique, 
Japon... Mais attention ! Vos vingt 
et un concurrents (meme votre 
coequipier) ne I'entendent pas vrai- 
ment de cette oreille. Quelques 
oublis (absence de schema du cir- 
cuit, pas de mode multi-joueurs, 
etc.) sont compenses par la qualite 
de I'animation, des scrollings et des 
bruitages. F-17 challenge est un bon 
jeu, sans pour autant etre compa- 




glace). Le plus impressionnant est 
sans conteste la musique qui accom- 
pagne le jeu. D'une duree equivalant 
a un match entier, elle changera de 
themes grace a de parfaites transi- 
tions, dans un style plutot hard que 
les melomanes retiendront. Enfin une 
version CD-32 possedant un interet 
qui lui est propre. 
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rable a un Lotus ou a un Vroom. F- 
17 CD-32 fait partie d'une compil 
qui regroupe egalement sur le 
meme support ProjectX. F-17 se doit 
de figurer dans la logitheque de 
tout CD-32iste avise, il ne le regret- 
tera pas, d'autant qu'il est a un 
petit prix. 
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Moije prefere les hotels Formule I ', etvous ? 
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Sensible soccer 










Le soccer le plus sensible. 

Encore un jeu CD-32 directement 
adapte de son homologue 
Amiga. Et pourtant Sensible soc- 
cer est probablement I'un des 
meilleurs (si ce n'est le meilleur) jeu 
de foot toutes machines confondues. 
II est possible de jouer seul ou a deux, 
voire meme a beaucoup plus en 
mode coupe ou championnat. Vous 
aurez la possibility de choisir votre 



equipe parmi les cents 
disponibles avec le vrai 
nom des joueurs et tout 
et tout.. Comme tout 
jeu de foot moderne, il 
est possible de donner 
des effets au ballon et 
de les envoyer a ses 
coequipiers, ou mieux, 
dans les buts adverses. 
Le jeu est vu du dessus, 
sans perspective aucune, 
permettant des actions 
et des feintes precises et 
efficaces. Sensible soccer 
privilegie I'aspect tac- 
tique propre au football, ce qui est 
obligatoire pour un jeu qui se veut 
etre une simulation. Le mode de 
controle peut en derouter certains (les 
debutants en particulier) mais avec un 
peu d'entrainement, vous verrez que 
vous conduirez petit a petit des 
actions fantastiques. En effet, contrai- 
rement a la plupart des jeux de ce 
type, le ballon ne colle pas au pied. 



Annonce fin 1993, lors de la 
sortie de la CD-32, la tres 
attendue trilogie Lotus, est 
enfin terminee. Le compact reprend 
les trois titres sortis en 1990, 91 et 92 : 
torus esprit turbo challenge, Turbo 
challenge II et Lotus III the ultimate 
challenge. Une fausse bonne idee 
diront certains, compte tenu de la 
similitude des trois volets de cette 
course de voiture : effectuer dans les 
temps une portion de parcours pour 
avoir acces a I'etape suivante. Une 




Turbo challenge II. 



vraie bonne idee, diront d'autres, 
puisque chacune d'entre elles offre 
des fonctionnalites differentes : course 
classique sur 32 parcours dans la pre- 
miere version, multiples scenarii 
(pluie, brouillard, neige, embou- 
teillages, passages a niveau...) dans la 
deuxieme mouture, creation de pistes 
dans la troisieme edition. Cette fonc- 
tionnalite etonnante merite un petit 
detour. Vous pourrez creer un circuit 
en definissant simplement un 
ensemble de parametres : le nombre 
de virages et leur raideur, la longueur 
du circuit, la pente, le paysage, les 
obstacles, le scenario... La jouabilite 
est excellente (en particulier pour le 
deuxieme et le troisieme volet) et le 
jeu a deux (avec un ecran scinde hori- 
zontalement) est un veritable delice. 
Cote adaptation CD-32, les trois logi- 
ciels n'ont benefice d'aucune amelio- 
ration graphique. En revanche, les 
musiques que Ton peut selectionner 
sont de qualite CD. 



Les graphismes sont toujours aussi 
sympathiques, tout comme I'anima- 
tion. Les options, assez nombreuses, 
permettent de longues parties. 
Qu'est-ce qui a change alors ? Ben, le 
son. Les musiques CD sont sympas, 
quant aux bruitages, ils sont encore 
plus impressionnants que la version 
d'origine, c'est dire si c'est du tout 
bon. 
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Vroom multi-player 



_dP%i ui ne se souvient pas de 
Vroom, cette production fran- 
^■^tgaise de Lankhor qui fit un 
tabac tors de sa sortie ? Les posses- 
seurs de 1 200 desesperaient de voir ce 
celebre jeu adapte sur leur machine... 
et pourtant, ils avaient tort. Preparez 
vos joysticks et appelez d'ores et deja 
des amis car vous risquez de ne 
pas lacher 
Vroom multi- 
player 1200 
d e s i t 6 t . 
L'interface est 
identique a la 
premiere ver- 
sion, c'est-a- 
dire que Ton 
a veritable- 
ment la sen- 
sation d'etre 
a u volant 
d'une For- 
mule 1 . Ce- 
pendant, 
d e n o m - 



breuses ameliorations sont venues se 
greffer a la version originelle, la ren- 
dant encore plus attrayante. En ce qui 
concerne la rapidite, qui etait deja le 
point fort de Vroom, c'est de la 
demence ! Croyez-moi, il faut s'accro- 
cher en mode "turbo" pour ne pas 
sortir de la route tant la vitesse est 
impressionnante. Plusieurs nouvelles 




options ont ete ajoutees, rapprochant 
Vroom de plus en plus de la simula- 
tion, telles que le choix des pneus ou 
I'inclinaison de I'aileron. Mais I'interet 
de Vroom multi-player 1200 est, 
comme son nom I'indique, la possibili- 
ty de jouer a plusieurs (I'un sur I'autre, 
comme pour Lotus). Une course auto- 
mobile ultra-rapide ou Ton peut jouer 
a deux, que demander de plus ? 
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Vroom prodigue une sensation de vitesse sans pared . 




Striker 




ce mode de vue. Le terrain defile 
done en simili-3D, avec des footbal- 
leurs d'une taille assez importante, 
que Ton ne peut comparer avec un 
Kick off ou un Sensible. Tout seul 
comme a deux, en championnat 
comme en coupe, le jeu est tout de 
meme prenant, son aspect visuel y 
etant pour beaucoup. Striker posse- 
de toutes les caracteristiques de ce 
genre de soft : replay, formation, 



neau lumineux que Ton retrouve sur 
de nombreux stades, pour marquer 
le score ou afficher des messages. 
Striker est agreable a jouer sans pour 
autant egaler Sensible ou Coal, mal- 
gre une conception novatrice. Un 
jeu de foot plutot qu'une simula- 
tion. 



CD 32 



La CD-32 fait du ballon ror/d. 

Les jeux de foot arrivent en 
force, notamment sur la 
CD-32. Bien que Striker ne soit 
qu'une simple adaptation de la ver- 
sion Amiga, qui sortit il y a long- 
temps deja sur nos micros, le jeu est 
toujours aussi sympa a jouer. Striker 
fut le premier jeu a opter pour une 
vision en perspective du terrain, 
Sierra soccer ayant depuis peu repris 




trajectoire de balle (coups francs), et 
en apporte d'autres de son propre 
cru : controle du gardien de but 
(avec une vision differente du ter- 
rain) lors des penalties ou des coups 
francs ou encore animation du pan- 
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SI MULATION 




nous plongent reellement au coeur 
de Taction, les interventions repetees 
de la radio de bord a I'aide de voix 
digitalisees collant parfaitement a 
I'environnement. Cunship possede 



Enfin un simulateur de vol pour la 
CD-32 ! Et quelle vitesse d'ani- 
mation ! On pourrait croire, 
comme c'est souvent le cas sur Amiga 
et comme ca aurait pu I'etre sur 



cadrans y figurant. La simulation est 
assez complete, ce qui n'etait pas evi- 
dent a gerer avec le simple paddle de 
la CD-32. On retrouve des indicateurs 
de vitesse, des jauges de carburant, 

■■I 





Apprenez a Inert priparez vos missions. 

vraiment tout ce que I'on est en droit 
d'attendre d'un simulateur de vol. 
Une bonne jouabilite, des graphismes 
simples mais tres clairs, une vitesse 
d'animation bien au-dessus de ses 
concurrents sur Amiga et des tas de 
reglages et d'options pour rendre le 
jeu complet, voila ce que vous pro- 



Attention captain Clark. 

CD-32 (la vitesse de la machine etant 
figee), que le programme a tendance 
a ramer lamentablement pour ses cal- 
culs et nous offre une pale imitation 
d'un appareil de combat. II n'en est 
hen, et Cunship 2000 en est la preu- 
ve. je ne sais pas quelle technique de 
programmation les developpeurs ont 
employee, mais elle est efficace. 
L'engin evolue a une allure impres- 
sionnante dans un decor 3D bien 
detaille. Le cockpit lui-meme n'est pas 
en reste, un grand nombre de 







Passage au-dessus d'un nid d'heliaipte. 



objectify II lieu res. 

une selection d'armes diverses 
(canons, missiles...), les eternels 
radars, un descriptif des cibles, j'en 
passse et des meilleures. Comme c'est 
le cas pour certains simulateurs, 
Cunship reprend un mode de visuali- 
sation rapprochee, pour observer les 
cibles plus en detail. Une option non 
negligeable qui rajoute du realisme a 
I'ensemble et le rend encore plus 
agreable aux yeux. La preparation des 
missions et la configuration de 
chaque vol n'ont pas ete mises de 
cote. Apres avoir choisi 
le type de mission, sa 
situation geographique 
et defini le pilote (vous 
en I'occurence) qui 
conduira I'helico, vous 
pourrez passer au brie- 
fing ou a I'armement. 
Le briefing est precis et 
efficace, I'ambiance 
qu'apportent les gra- 
phismes en 256 cou- 
leurs y etant pour 
beaucoup, les bruitages 




met (et il tient ses promesses) le 
fabuleux Cunship 2000. Le tres atten- 
du TFX a interet a etre a la hauteur, 
car la barre est a present placee bien 
haut. 
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Torn a 



DIGITAL INTEGRATION 








n regrette generalement que 
les simulateurs de vol soient 
trop succincts et pas assez rea- 
listes. Tornado est la pour combler 








bees de securite, auto-coordination, 
auto-reglage des gaz, suivi du terrain, 
j'en passe et des meilleurs, sont 
autant d'options indispensables qui 
manquaient la 



breux. Mais vous vous accommoderez 
vite de ces broutilles, je vous fait 
confiance. 

En ce qui concerne la 3D elle-meme, 
les details graphiques etant reglables, 
on peut toutjours choisir, selon la 
machine que Ton possede, ce qui 
prime entre la qualite graphique et la 
vitesse d'animation. Mais vous I'avez 
compris, I'interet du jeu n'est pas la. 
En effet, seule une machine rapide 
pourrait profiter de la vitesse superse- 



ts avion russe. 



cette lacune. Contrairement a des 
jeux du style Combat air patrol ou F- 
18, essentiellement bases sur Taction, 
Tornado s'avere bien plus riche en 
possibilites que ses concurrents. Ce 
soft est Tun des seuls veritables simu- 
lateurs de vols present sur Amiga. 
Certes, la vitesse d'animation n'est 
pas exceptionnelle, et Tanimation est 
trop saccadee, 
mais ces petits 
defauts s'effacent 
vite devant le rea- 
lisme de ses nom- 
breux atouts. 
Pilotage automa- 
tique, reglages des 




G 



plupart du 

temps aux soi- 

disantes simula- 
tions. Un mode 

d'entramement 

a ete prevu, 

afin de se fami- 

liariser avec la 

multitude de 

commandes 

qui regissent le 

jeu. Un simple 

coup d'oeil sur 

la notice ren- 

seigne sur les 

possibilites du 

jeu, et vous devrez I'etudier avec soin 

pour vous en sortir. Des precisions 

ont ete ajoutees sur le comportement 

a adopter lors de situations critiques 
(bref, le top). II 
est cependant 
souhaitable de 
garder toujours 
sous les yeux la 
carte des raccour- 
cis claviers, tant 
ils sont nom- 



£ 
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imulateurs les p/r/s realism sur Amiga. 

nique inherente a ces avions de chas- 
se (de nombreux modeles sont 
d'ailleurs disponibles et meme des 
helicos, une photo digitalisee de cha- 
cun de ces joujoux les rendant encore 
plus saisissants). En revanche, toute la 
gamme Amiga sera en mesure 
d'apprecier ses performances rea- 
listes. Tornado peut etre considere 
comme le Flight simulator du combat 
aerien, et ce n'est pas peu dire. 
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Allez, pour s'amitsn , on vous la refait : Tornado Rossigny 




SIMULATION 








Wing commander 



Contre toute attente, les pion- 
niers de la "texture-mapping", 
Origin, nous proposent une 
version CD-32 de leur plus grand hit. 




P ret pour re f aire la Guerre de etoiles ! 

Apres une version Amiga assez quel- 
conque, cette mouture sur CD-32 
laisse penser que cette machine est 
capable de beaucoup de prouesses. 
Pour ceux qui ne connaissent pas, et il 
y en a, Wing commander vous met 
dans la peau d'un pilote intersideral 
terrien, une sorte de Luke Skywalker. 
Dans un futur lointain, la guerre bat 



son plein entre les petits terriens et les 
satanes Kilrathis qui embetent tout le 
monde avec leur volonte de conque- 
te. Tout nouveau tel un bleu venant 
de terminer ses semaines d'entraine- 
ment, vous integrez la Tiger's claw, 
vaisseau amiral terrien, en tant que 
pilote et allez devoir assurer un maxi- 
mum de missions sur divers engins 
plus ou moins faciles a piloter. Tout 
en reussissant vos missions, un veri- 
table feuilleton se deroule avec ses 
trattrises, ses pieges et ses quipro- 
quos. Autre originalite, les ennemis 
que vous rencontrerez ainsi que les 
missions, sont tres varies et vous don- 
neront vraiment I'impression de faire 
partie integrante d'une epopee a la 
Star wars. Pour la realisation, il n'y a 
rien a redire. L'animation est plutot 
fluide et rapide (a peu pres un 
386DX) et les graphismes sont desor- 
mais en 256 couleurs. Seul le son est 
identique a la version floppy et c'est 
bien dommage. On aurait aime les 
voix digitalisees et des musiques CD. 
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Dogfight 



MICROPROSE 



Fidele a leurs realisations de quali- 
te sur micro, Microprose est 
entre dans la simulation de com- 
bat aerien avec Dogfight. En plus de 
vous offrir le choix entre douze avions 
legendaires allant du Sopwith Camel 
de 1918 au fameux F-16A actuel, 
Dogfight vous permet de participer 
aux six principaux conflits de cette 
decennie. Ainsi rien ne vous empeche 




diverses manoeuvres. Dogfight posse- 
de bien sur les differentes vues inte- 
rieures et exterieures habituelles. Le 
graphisme est correct pour de la 3D 
et l'animation est d'une fluidite plus 
qu'acceptable. Les themes musicaux 
du style "marche militaire" renforcent 
I'ambiance du jeu. 
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Dogfight vous off re une grande variete d' avions. 



Yue sur le cockpit. 

de combattre, a bord 
d'un Mirage III, les 
Messerschmidt de la 
Seconde guerre mondiale. 
Cela donne lieu a de capti- 
vantes batailles anachro- 
niques. Comme tout bon 
simulateur, ('instrumenta- 
tion de chaque appareil 
est fidele a I'originale ainsi 
que les caracteristiques 
techniques qui sont prises 
en compte lors des 
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SIMULATION 







F117A nighthawk 



MICROPROSE 



■ usqu'ou iront-ils ? L'editeur 
I Microprose aime les simulateurs, 

■ et le prouve encore une fois avec 
le titre : F11 7 A. Ce coup-ci, il s'agit 
d'une simulation de vol pure et dure 
qui vous embarque a bord de I'avion 
furtif americain. Ce dernier, ayant ete 
utilise durant la Guerre du golfe, 
reprendra du service dans les memes 
conditions 
avec vous 
a u x com- 
m a n d e s . 
Apres avoir 
recu I'ordre 
de mission et 
c h o i s i I e 
niveau de 
realisme, il 
faut equiper 
I'avion en 
armes afin de 
quitter le 
plancher des 
vaches. Le 
poste de pilo- Des missions pour /e Fll 



tage est tres complet et realiste. La 
documentation ne manquera pas de 
vous eclairer sur toutes les fonctions 
que possede cet appareil hors du 
commun. Avec quelques touches en 
tete, on tente alors de mener a bien 
une mission delicate, ce qui ne s'avere 
pas de tout repos. La realisation est 
bonne bien que I'on a deja vu plus 



rapide dans ce genre de simulation. 
Sur 1200, I'animation devient bien 
plus agreable. Le graphisme peut etre 
plus ou moins detaille. Les effets 
sonores sont discrets avec toutefois 
quelques digits sympas. En somme 
FIT 7 A constitue un bon simulateur de 
vol qui vous offre la possibility de 
piloter un engin peu courant. 
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7 A qui est aussi silencieux qu 'une mouerte ! 




Combat air patrol 



PSYCNOSIS 



Combat air patrol possede toutes 
les qualites requises pour ce 
type de produit. Les options 
sont nombreuses avec divers modes 
comme le vol d'entramement, le 
mode campagne ou le mode simple 
mission. Pour que votre Amiga ne 
souffre pas trop il est aussi possible de 
regler le niveau de detail des gra- 
phismes en 3D surfaces pleines. Une 
fois sur les machines AGA comme le 





Attention les frissons . 



Un magasin plutot bonde ! 

1200, on prend une superbe claque. 

L'animation est si fluide et si rapide 
que cela rend le jeu enco- 
re plus realiste et plus dif- 
ficile a maitriser. Le sce- 
nario est fortement inspi- 
re de la Guerre du golfe. 
Le joueur doit piloter un 
F14 ou un F18 selon ses 
competences et son 
unite. Chaque mission 
beneficie d'un briefing, 
d'une selection de I'ar- 
mement. Le pilotage est 
plutot intuitif et au bout 
de quelques minutes, on 



prend un malin plaisir a fendre I'air a 
plus de Mach 2. Le contexte sonore 
est rempli de digitalisations et ce aussi 
bien pour les bruitages que pour les 
commentaires et les contacts radio. 
Combat air patrol est sans aucun 
doute un simulateur qui interessera 
les Amigafans. 
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ACTION/ARCADE 



Alien breed II 





Je suis complitement 

Iagnifique ! Tout simplement 
magnifique ! Les mots me 
manquent pour exprimer le 
plaisir d'avoir teste un veritable jeu 
pour I'M 200 et l'A4000. Stone et 
Charden, euh... pardon Johnson 
croyaient en avoir termine avec ces 
satanes aliens. Malheureusement, 
apres neuf ans de paix, une colonie 
terrienne ne donne plus signe de vie. 
Inquiets, les cols blancs de la 
Federation font de nouveau appel a 
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I 'n Alien vaut mieux que deux hogdanoff. 



Alien de a jeu ! 

I'unite d'elite composee de Stone, 
Johnson et de "bleus" de la race des 
reptiles. Deux membres vont devoir 
rempiler. Fortement inspire de 
Gauntlet, Alien breed II propose de 
nombreux niveaux aux mappes 
enormes. Divers objectifs sont a rem- 
plir. En general, cela consiste a sabo- 
ter des generateurs, des terminaux ou 
encore a recuperer divers objets 
importants. L'action est intense, la 
reflexion n'est pas oubliee. Non seule- 
ment, vous devrez 
avoir un sens aigu 
de I'orientation 
(I'achat d'un scan- 
ner permettant tout 
de meme de com- 
bler vos lacunes), et 
gerer votre stock de 
des rendant I'acces 
possible a diverses 
zones du complexe. 
Facile, me direz- 
vous. Pas si sur, 
mes amis. Comme 
si cela ne suffisait 
pas, les munitions 
sont limitees. 
Heureusement, 
vous pourrez en 
collecter tout 
comme les cles, 
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I'argent et autres bonus. Le cote 
pecuniaire de la chose n'est pas a 
exclure. Des terminaux sont dissemi- 
nes un peu partout dans le complexe. 
En y accedant, vous pouvez acheter 
de nouvelles armes ou objets et avoir 
de plus amples informations sur 
I'objectif a atteindre. Le temps joue 
aussi contre le joueur. Eh oui, c'est ca 
la vie quotidienne des heros. Team 1 7 
nous a habitues a de somptueuses 
realisations et Alien breed II n'echappe 
pas a la regie. Les graphismes en 128 
ou 256 couleurs sont de toute beaute 
et d'une finesse a faire baver un 
Pciste. Les ecrans intermediaires reali- 
ses avec des softs d'images de synthe- 




Alien on Breed, telle est Id question. 

se du type Sculpt ou Real 3D laissent 
pantois. Rien a redire quant a I'anima- 
tion, qui est parfaite. Aucun ralentis- 
sement, aucune saccade, le reve quoi 
I Le contexte sonore est toujours au 
point avec un maximum de bruitages 
et quelques themes appropries. En 
conclusion, si vous ne voulez pas 
avoir de problemes avec les aliens, ne 
sortez pas sans Alien breed II. 
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ACTION/ARCADE 



The chaos 
engine 




B 



,aron Forstesque a grille les 
aplombs. II a invente une machi- 
ne a deglinguer le temps : les 
mammiferes mutent, les reptiles 
rutent et les plantes putent. Bref, c'est 
la foire aux monstres. Pour remettre 
les choses dans I'ordre, vous devez 
lancer deux personnages a la 
recherche de la machine malefique : 
le chaos engine. Le jeu se joue a 
deux, meme si vous etes seul. Dans ce 
cas, I'ordinateur prend en charge la 
gestion de votre compere. Les deux 
combattants sont a choisir parmi une 
liste de six noms : le precheur, le bri- 
gand, le mercenaire, le gentleman, le 
voyou, le baroudeur. Chacun dispose 
d'une puissance de feu relativement 
egale, mais se distingue par un quo- 
tient d'adresse, d'endurance, de rapi- 
dite et d'intelligence. Vous voila para- 
chute au sein d'un paysage haut en 
couleurs (256 pour etre precis) occu- 
pe par une faune etrange : des 
gnomes verdatres, des grenouilles 
bleuatres et des scarabees jaunatres... 
Votre mission : degommer tout ce qui 
bouge, ramasser tout ce qui ne bouge 
pas et trouver la porte de sortie. A la 



fin de chaque niveau, vous obtenez 
un recapitulatif de vos statistiques et 
tous les deux tableaux une echoppe 
magique vous permet d'acheter I'une 



mal), le scrolling multidirectionnel en 
vue de dessus est parfait, I'environne- 
ment sonore est superbe, Taction est 
irremediablement prenante. Meme si 
Chaos engine sur CD-32 est quasi- 
ment identique a la version Amiga, il 
n'en reste pas moins vrai que c'est un 




Le choix du personnage s 'effectue parmi les six mercenaires proposes. 



des 25 armes et autres gadgets que le 
jeu vous offre. Les graphismes 
auraient pu etre realises par Bilal 
(mais les Bitmaps bros, ce n'est pas si 



jeu qui a une peche d'enfer, et en fait 
Tun des meilleurs de sa categoric 
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ACTION/ARCADE 



Jurassic park 






Le jeu reprend assez fidelement 
le scenario du film de Spielberg 
sortit sur nos ecrans en automne 
dernier. Vous incarnez done Alan 
Grant, paleontologue repute, invite a 
passer quelques jours chez John 
Hammond. Celui-ci vient en effet de 
creer un nouveau pare d'attractions 
ou il est possible de voir, en chair et 
en os, grace a d'etonnantes 
recherches genetiques, de veritables 
dinosaures ! Votre mission, si vous 
I'acceptez, sauver les deux enfants 
prisonniers dans I'enclos aux grosses 
betes prehistoriques. En fait vous 
allez decouvrir la majorite des races 
presentes dans le film : t-rex, tyran- 
nosaure, stegosaure, pterodactyle, et 
j'en passe et des meilleurs. L'aventure 
vous attend dans chaque recoin du 
pare jurassique. A chaque niveau, 




Dans votre ffl 




Oil sont res sales mioclie 



vous aurez a decouvrir non 

seulement la 

sortie mais 

a u s s i les 

cachettes des 

enfants. En 

fait, un sens 

aigu de I'orien- 

tation est 

necessaire, 

voire primor- 
dial. On pou- 

vait craindre le 

pire sur A500. 

II n'en est rien. 

M e m e si la 

palette a dimi- 

nue, les graphismes n'en sont pas 

moins beaux. On decouvre avec plai- 

sir que les graphistes ont fait du tres 

bon boulot. En ce qui concerne les 
animations, le 
scrolling, il n'y a 
pas de quoi s'in- 
quieter. Pour la 
version AGA, qui 
s'en sort haut la 
main, on trouve 
des niveaux 3D 
en texture-map- 
ping sur A1 200. 
lis sont extraordi- 
naires et benefi- 
cient d'une Vites- 
se d'animation 
qui surprendrait 



plus d'un Pciste et surtout d'une 
ambiance sonore tres angoissante. 
Sur A500, la 3D n'a pa trop perdu, 
par contre I'aspect sonore est reste 
tel quel, e'est-a-dire au top. Bref, le 
melange action/reflexion/aventure 
est bien dose, et des codes evitent de 
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■jous rencontrerez quelques especes de dinos. 

rejouer certains enormes tableaux. 
Jurassic park a tenu toutes ses pro- 
messes (bien qu'il ne soit pas instal- 
lable sur disque dur). Un logiciel bon 
sous tous rapports. 




Jurassie business. 
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ACTION /ARCADE 



Apocalypse 



Reprenant I'un des themes les 
plus fertiles du cinema ameri- 
cain, Apocalypse nous plonge 
en plein conflit Etats-Unis/Vietnam, au 
coeur de la jungle luxuriante a la fin 
des annees soixante. Alors que 
Lyndon Johnson etait bien au chaud a 



les forces aeriennes se chargeaient de 
detruire les quartiers generaux du 
camp adverse et de recuperer les 
nombreux hommes encore sur le ter- 
rain. L'helicoptere fut a cette epoque 
le moyen de transport et d'interven- 
tion le plus utilise. Quoi de plus nor- 




L 'Apocalypse, vous etes stirs que c 'est pour malntenant ? 

mat que de couronner ses nombreux 
succes militaires en le recompensant 
d'un jeu particulierement reussi. Cinq 
missions se succedent dans ce jeu. 
Pour chacune d'entre elles, le but est 



la Maison blanche, de nombreux sol- 
dats americains affrontaient les Viet- 
congs avec ardeur dans le nord du 
pays. Alors que les troupes aux sols 
dejouaient les embuscades ennemies, 
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simple : liberer le maximum de scien- 
tifiques qui avaient ete enleves par la 
partie adverse et au passage degom- 
mer le plus possible d'installations et 
d'unites rivales (plus facile a dire qu'a 
faire !). En effet, les savants sont rete- 
nus dans des batiments parsemes 
dans les niveaux. Plusieurs parties 
seront done necessaires avant de bien 
connaTtre I'emplacement des diffe- 
rents prisonniers. Ensuite, il faudra les 
recuperer, mais uniquement par petit 
groupe ; votre helicoptere etant bien 
incapable de transporter plus de six 
personnes en une meme tournee. 
Vous devrez done ramener les otages 
au camp, puis repartir a la recherche 
des autres, ainsi de suite jusqu'a ce 
que vous les ayez tous recuperes et 
accediez a la mission suivante. Un jeu 
d'action qui n'est pas de tout repos, 
ou Ton n'arrete pas de tirer (balles 
heureusement illimitees, missiles, 
bombes), et de se faire tirer dessus. 
Une ambiance plutot reussie pour un 
jeu assez prenant dans I'ensemble. 
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Au plus profond de la jungle, les otages attendent votre helicoptere. 
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ACTION/ARCADE 



Qwak 



Compte tenu du succes rencon- 
tre par leurs precedents pro- 
duits de la gamme "budget", 
Team 1 7 ne pouvait en rester la. 



Qwak confirme la qualite de cet edi- 
teur. Digne heritier de Bubble bobble, 
vous etes un canard qui doit voyager 
a travers huit mondes, tout en affron- 
tant des hordes d'ennemis bien deci- 
des a vous eliminer. Comme quoi, la 
vie de canard peut etre parfois bien 
difficile. Le but du jeu : collecter un 
maximum de bonus et ouvrir la grille 
de sortie, et tout ca en s'amusant. La 




jouabilite de Quack est excellente et 
constitue a elle seule la caracteristique 
principale du jeu. Un mode jeu a 
deux en simultane vous est propose, 
ce qui offre des possibilites et 
quelques figures interessantes. Tous 
ces atouts plus des decors divers et 
varies, une bande-son sympathique, 
font de Qwak un excellent jeu a un 
petit prix. 
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Qwak a- jeu ? 




Cyberpunks 






CORE DESIGN 



Si Alien breed de Team 1 7 vous a 
plu, Core design vous propose 
encore un jeu base sur le meme 
principe. Cette fois-ci ce n'est pas un, 
mais trois personnages qu'il faut gui- 



mission et ce dans un laps de temps 
determine. Les trois cyborgs se sui- 
vent done a la trace, chacun d'entre 
eux tire, ramasse des objets et peut a 
tout moment etre endommage. 



gagner du temps. Le graphisme, tres 
"cartoon", convient parfaitement, 
bien qu'il aurait pu etre un peu plus 
fin. La musique est assez banale tout 
comme les effets sonores. L'interet du 
jeu : etre ultra-accelere-rapide, fera de 
vous un condamne au joystick pour 
de longues nuits. 







Cyborg in 'itait punkt ! 

der au travers de cinq missions qui ne 
manqueront pas de vous mettre a 
I'epreuve. En effet, hormis le fait 
d'affronter d'horribles aliens de tous 
poils, il faut trouver les objets neces- 
saires afin de mener a bien chaque 



! 'ne nouvelle mode : le cyberpunk ! 

Comme dans Alien breed, un terminal 
est disponible pour obtenir des infos 
ou des options. Des ascenseurs et 
autres teleporteurs deplacent rapide- 
ment nos trois comperes d'un bout a 
I'autre du niveau, ce qui est utile pour 
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ACTION/ARCADE 



Theatre of death 



PSYCNOSIS 



Abandonnant pour quelques 
temps les gentils petits lem- 
mings, Psygnosis a decide de 
se defouler avec un jeu un peu plus 
"barbare". Theatre of death vous pro- 
pose tout bonnement de massacrer 
une ribambelle de petits bons- 
hommes et cela en toute impunite. 
Plusieurs de vos unites 
devront debusquer 
I'ennemi et I'extermi- 
ner par n'importe 
quel moyen. Chacun 
de vos personnages 
est autonome, mais 
vous pouvez a tout 
instant prendre le 
controle de I'un 
d'entre eux, en parti- 
culier pour exercer 
votre propre tech- 
nique de carnage ! 
Mais les adversaires ne 
sont pas du genre a se 
faire occire sans bron- 
cher (meme si vous 



rappliquez avec un tank). II faudra 
done etre prudent, leurs grenades 
etant tout a fait indigestes. Les muni- 
tions de vos soldats sont limitees, 
mais le terrain est truffe de baraque- 
ments leur permettant de se ravi- 
tailler. Le terrain de jeu est en 3D iso- 
metrique et peut scroller dans tous les 




sens. Les troupes seront cependant 
deplacees a partir d'un ecran 2D faci- 
litant la visualisation de I'ensemble de 
la carte, propre a chaque mission. 
Theatre of death seduit par I'originalite 
de son scenario, le defoulement qu'il 
procure au joueur et ses animations 
d'un style tres "gore". Un bon logiciel 
pour se detendre apres le boulot. 
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Theatre de In mort, en frangais. 




Overdrive 



J^ 'etant fixe comme but de reali- 
^^ser des hits dans chaque type 
Wde jeu, Team 1 7 nous livre cette 
fois une course automobile tres 
"arcade". Vous devrez tester vos 
capacites de pilote sur vingt circuits, 
et ce au volant d'un vehicule que 
vous aurez choisi parmi les quatre 
proposes. 

Des flaques d'huile, des 
bosses ou des plaques de 
verglas ralentiront votre 
course alors que vos deux 
adversaires, controles par 
I'ordinateur, tenteront de 
prendre le large. Heureu- 
sement, deux modes 
d'entramement develop- 
peront votre pilotage et 
pendant la course un 
turbo augmentera tem- 
porairement la vitesse. 
Mais attention tout de 
meme a la panne seche ! 



De bons graphismes ainsi qu'une ani- 
mation de qualite font d'Overdrive un 
jeu sympa, dont I'ambiance sonore 
en seduira plus d'un. Et pour ceux 
qui auraient peur de s'ennuyer tout 
seul, sachez qu'il est possible de jouer 
avec un copain en reliant deux 
Amiga. En resume, Overdrive consti- 



tue un bon 
jeu eclatant 
pour vos 
I o n g u e s 
soirees 
(d'hiver, de 
preferen- 
ce). 
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ACTION/ARCADE 




Prey, an alien encounter 



AIMATHERA 



Alerte rouge sur I'asteroTde KG- 
42. Une fuite de gaz nocif a 
contamine les locaux de la 
colonie humaine. En orbite autour de 
I'asteroTde, le vaisseau mere vous 
envoie recuperer sur KG-42 les 
humains coinces dans leurs comparti- 
ments. Vous devrez tous les ramener ! 
Les choses commencent mal. A la fin 
de I'atterrissage (une superbe anima- 
tion dans un paysage fractal, helas en 
monochrome), vous decouvrez 
que votre equipement est endom- 
mage et qu'il vous faut a tout prix 
trouver de I'oxygene. Vous enfilez 
done votre combinaison et partez 
a la recherche du secteur medical 
pour trouver une bouteille. Le 
concept de Prey repond exacte- 
ment aux attentes des possesseurs 
de la CD-32 : dans un environne- 
ment entierement modelise en 
3D, avec des effets sonores par- 
faits, Prey tient moins du jeu video 
que du film de science-fiction ! Les 
specialistes noteront cependant 



quelques petites lacunes : certaines 
phases auraient pu etre mieux animees 
et en couleur, la personne ayant prete 
sa voix a Spencer manque un peu de 
conviction. Malgre cela, nous avons 
ete seduits par I'originalite du jeu : les 
interventions hysteriques en direct de 
Spencer (il laisse meme echapper 
quelques injures) et les couloirs aux 
reflets bleutes a la Ridley Scott vous 
feront suer a grosses gouttes. 




Une carte se revele fort utile. 
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JOUABILITE 



DUREE DE VIE 
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Langue : f ranc als, notice : VO 



Support CD 



Dlsponlble sur : 



Des aliens ont infeste votre base... 





icro machines 



CODEMASTERS 



Codemasters nous propose un 
jeu qui s'inscrit dans la lignee 
de Run the gauntlet ou plus 
recemment d'Overdrive. A bord 
d'engins motorises tels qu'un off- 



geants. Car comme son nom 
I'indique, ces vehicules sont minia- 
tures. Ne vous etonnez done pas de 
courir sur un bureau au beau milieu 
de stylos et d'agendas. Le trace du 
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jeu sympa avec une animation de 
qualite et offrant une bonne jouabi- 
lite. Le graphisme est correct et la 
musique est appreciable sans plus. 
Par contre les bruitages collent bien 
au jeu. Une petite simulation amu- 
sante done, avec en plus un petit 
prix a la cle. 
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CRAPHISME 



ANIMATION 



Ces micro machines vous en font voir I 

shore, un 4x4 ou encore un helico- 
ptere, vous devrez participer a des 
courses organisees sur des decors 



I .// course an milieu a" une tabic de billard. 

circuit ne delimitant pas celui-ci, il 
faut done s'efforcer de ne pas en 
sortir. De meme, il faut faire atten- 
tion de ne pas tomber du bureau et 
de bien controler ses derapages. 
Tout un programme pour un petit 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de |oueurs ; 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 1 



Dltponlble sur : 
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Soccer kid 




Le footballer fou revient sur 
Amiga. Toujours aussi amusant, 
ce logiciel de Krisalis risque d'en 
surprendre plus d'un. Au premier 
abord, il s'agit d'un simple jeu d'arca- 
de tout ce qu'il y a de plus banal. 
Mais en fait, Soccer kid comporte une 
profondeur de jeu indeniable. Le foot- 
baller n'est qu'un intermediaire entre 
vous et le ballon. Car c'est le ballon 




Dis bonjour a I'ipouvantail . 



qui est le centre d'interet du jeu. II 
sert a tout, et necessite dexterite et 
perspicacite pour une utilisation opti- 
male. Un tir bien cadre et c'est un 
mioche mal intentionne en skate- 
board qui est envoye sur le pave. Un 
tir un peu plus long et c'est un 
ouvrier arme de son marteau-piqueur 
qui est neutralise. Plus fort, le ballon 
peut meme servir de trampoline afin 
de se sortir d'un trou trop 
profond ou acceder a des 
bonus haut places. La rea- 
lisation graphique est tou- 
jours aussi sympa et 
meme meilleure que pour 
la precedents version 
(bien que cela ne soit pas 
probant). Musiques et 
bruitages sont bien rendus 
et varies. Un soft toujours 
aussi prenant, mais qui 
risque de souffrir de I'arri- 
vee ce mois-ci d'un feroce 
concurrent : Bubba'n stix 



qui a une 
profondeur 
de jeu bien 
plus impor- 
t a n t e . 
Neanmoins, 
une valeur 
sure, et a 
present sur 
1200! 
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ACTION/REFLEXION 




Sabre team, remanie pour le 
1200, est sans aucun doute le 
jeu le plus complet et le plus 
interessant de sa categorie. Apres 
l'incontournable test de protection, le 
choix de la langue (le jeu a ete inte- 
gralement traduit), et un ecran de 
presentation pour le moins surpre- 
nant, on accede a I'ecran de configu- 
ration. La premiere mission etant de 
liberer les otages detenus dans une 
ambassade americaine a Londres (ou 
de liberer des prisonniers politiques 
d'un camp militaire en pleine jungle), 
il faudra au prealable se creer une 
equipe, et la plus solide possible. 
Parmi les huit soldats disponibles, vous 
devrez en choisir quatre, d'apres leurs 
caracteristiques respectives. En fait, il 
n'y pas pas que leurs visages qui les 
differencient, mais toute une serie de 
donnees propres a chacun, comme la 
vitalite, le mental ou les points de 
deplacement, ensuite il faudra leur 
fournir un equipement adequat : 
armes, munitions, gadgets fort utiles 
(fumigene, gilet pare-balles, masque a 
gaz, trousse de soins...). Une fois 
I'equipe prete, il ne reste plus qu'a se 
Jeter la tete en avant dans la gueule 
du loup. Apres avoir indique a chaque 
membre sa position de depart, 
Taction peut enfin commencer. Un 
nouvel ecran s'offre a vous, derniere 
etape avant le grand saut. Enfin, on 
est en place, il ne reste plus qu'a 
s'acquitter de sa tache. Le moindre 
mouvement necessite des points 





jouabilite et la strategie que le jeu 
demande pour progresser prudem- 
ment. Le meilleur jeu tactique sur 
Amiga, avec des graphismes entiere- 
ment retravailles (pour le jeu comme 
pour les scenes intermediaires) et une 
musique bien realisee, pour le 
remettre aussi bien au gout du jour 
que des nouveaux Amiga. Le seul 
I 'ne equipe de choc... reproche que I'on puisse faire a Sabre 

d'action, comme dans les jeux de role team est de ne pas etre installable sur 

(la 3D isometrique paracheve la res- disque dur, mais les chargements 

semblance). Chaque soldat peut se sont si peu nombreux qu'on oublie 

deplacer dans n'importe quelle direc- vite ce petit defaut. 

tion, tirer ou ra- 

masser des objets, 

a concurrence de 

son capital de 

points. L'icone 

correspondante 

devra etre selec- 

tionnee avant 

chaque action in- 

diquant le nom- 

bre de points ne- 

cessaires a sa rea- 
lisation et le total 

du personnage 

en cours. II s'agit 

de montrer com- ^' esl "" v, ' nt "l'^' carnage, mais attention aux otages. 

bien vous etes un fin stratege dans 
Tart de la guerre d'embuscade. Sabre 
team necessite beaucoup plus de 




To us les AMIGA 




Personnage 100% mercenaire. 



La progression se fait avec reflexion. 

reflexion qu'il n'y paratt au premier 
abord, et s'avere bien vite une veri- 
table simulation de guerre. Si vous 
aimez les jeux d'action qui bougent 
avec celerite, passez votre chemin, 
car Sabre team n'est pas du tout fait 
pour vous. En revanche, les connais- 
seurs apprecieront son etonnante 
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ACTION/REFLEXION 




Humans 



Et un jeu exploitant les capacites 
de la CD-32, un ! Humans pro- 
pose des ecrans somptueux, 
pour un soft qui n'a plus a faire ses 
preuves, ayant deja demontre ses 
qualities lors de sa sortie sur Amiga, il 
y a bien longtemps. 
Revenons done aux ages prehisto- 
riques (ca faisait longtemps, depuis 
Jurassic park !), epoque ou la principa- 
le preoccupation des hommes etait 
de se defendre et de satisfaire leur 
insatiable soif de connaissance. 
Humans nous propose done de dinger 
nos imbeciles d'ancetres a travers leur 
evolution. Etant bien incapables de 
penser par eux-memes, il faudra leur 
dieter chacune de leurs actions, un 
peu comme dans Lemmings. Par 
exemple, pour le premier tableau, 
vous devrez leur permettre d'acceder 
a la lance qui se trouve sur un endroit 
manifestement inaccessible. Le seul 
moyen, les obliger a se faire la courte 
echelle pour parvenir sur la plate- 
forme haut perchee. La lance decou- 
verte, celle-ci fait a present partie de 
leurs connaissances, et pourra even- 
tuellement etre utilisee dans les 
tableaux suivants pour effrayer un 
animal, sauter a la perche ou tuer un 
dinosaure. Apres quelques tableaux, 



les Humans seront capables de se ser- 
vir de divers objets comme des 
torches, des cordes, ou des roues. La 
encore leurs utilisations seront variees 
et utilisees pour se defendre, se depla- 
cer, sauter ou 
grimper. Le plus 
difficile sera de 
definir qui fait 
quoi, et a tour 
de role, indiquer 
a chaque per- 
sonnage ce qu'il 
doit faire. 
L'exactitude de 
la succession des 
ordres assurant 
le bon deroule- 
ment de la mis- 
sion, il faudra 
user de sa 
logique, chaque 
seconde etant Le P'" s ""'"" '<"" 
comptee. Un personnage particulier 
fera meme son apparition de temps a 
autre : le sorcier. Possedant des pou- 
voirs surnaturels, il sera en mesure 
d'executer des sorts assez efficaces. Le 
seul revers de la medaille, e'est que 
pour chaque sort lance, le sorcier doit 
exterminer I'un de ses compatriotes 
(ah, la rudesse des temps passes !), il 



faudra done etre sur de son coup 
pour avoir la conscience tranquille. 
Mais tout ceci ne serait rien s'il n'y 
avait une utilisation du pad exemplai- 
re. La plupart des fonctions ont leur 
role, et bien que Ton s'y perde un 
peu au depart, on s'y habitue vite et 
Ton apprecie la maniablilite du logi- 
ciel. Les graphismes en 256 couleurs 
changent radicalement de la prece- 
dente version, accompagnant agrea- 
blement les moments de reflexion du 
joueur, tout comme les excellentes 





lid I retrouve d nos jours, il daterait de I'hv Humans. 

musiques CD qui se trouvent sur le 
disque, et dont on peut choisir celle 
qui convient le mieux a notre tempe- 
rament pour nous tenir compagnie 
tout au long du jeu. Un excellent logi- 
ciel de reflexion, dote d'une realisa- 
tion remarquable tant pour les gra- 
phismes que pour la musique. A pos- 
seder dans votre logitheque. 
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ACTION/REFLEXION 



Puggsy 



PSYCNOSIS 



Puggsy, personnage au physique 
tres ingrat (un croisement entre 
une patate et une poire), est un 
veritable "Christophe Colomb de 
I'espace". Sillonnant I'univers a la 
recherche de je ne sais quoi (et lui 
non plus a mon avis), son magnifique 
vaisseau en bois s'est retrouve dans 
une bien mauvaise posture qui I'a 




La carte de Hie. 



oblige a se poser en catastrophe sur 
une planete peuplee par d'etranges 
creatures. Par curiosite, notre cher 
heros s'en va alors explorer cette pla- 
nete aux paysages souvent paradi- 
siaques. Le jeu se compose de plu- 
sieurs niveaux regroupes en cinq 
mondes. Comme bien des jeux, vous 
rencontrerez des boss de fin de 
niveau coriaces. 

Maintenant, en ayant lu toutes ces 
lignes, vous allez vous dire que Puggsy 
est encore un jeu de plates-formes 
dans la lignee des Superfrog et com- 
pagnie. Que dalle ! L'action est, dans 



ce cas, accessoire. L'aspect le plus 
important dans Puggsy est la 
reflexion. En effet, dans chacun des 
niveaux, vous aurez a resoudre des 
enigmes parfois difficiles mais tou- 
jours logiques. Pour ce faire, il vous 
faudra utiliser a bon escient les objets 
dissemines un peu partout. Pour vous 
donner un exemple simple, dans un 



un veritable hit en puissance ? C'est 
tout simplement son interactivity 
avec la multitude d'objets a utiliser. 
C'est la foultitude d'enigmes a la dif- 
ficulty parfaitement dosee. C'est 
encore la presence de codes vous 
evitant de recommencer tout depuis 
le debut ce qui est en general tres 
frustrant et enervant. Quoi d'autre ? 
Le mode junior qui autorise vos 
gamins (pour ceux qui en ont, des 
enfants) a diriger et resoudre les 
quelques niveaux crees pour eux. Et 
puis zut ! Ce n'est pas avec des gra- 
phismes d'enfer et des sons a tom- 
ber par terre qu'on obtient force- 
ment de bons jeux. Trop d'editeurs 
I'oublient. Les auteurs de Puggsy eux 
ne I'ont pas oublie. 




Sur une tie deserte avec cette espece de poire ramollie, non merci ! 




Physique ingrat. 



des niveaux du mode junior, vous 
vous retrouvez au sommet d'un 
phare. Vous decouvrirez une piece 
que vous devrez inserer dans une 
fente. Celle-ci declenche un bee bun- 
sen qui vous permettra d'allumer une 
petite bougie. Elle-meme 
allumera le phare et ainsi 
vous pourrez sortir. Tout 
le jeu est parseme d'eni- 
gmes de ce genre. A pre- 
miere vue, Puggsy semble 
etre un jeu tres quel- 
conque. Les graphismes 
affichent lamentablement 
16 couleurs, la musique 
est un peu ringarde, I'ani- 
mation generale est hete- 
roclite, celle du heros est 
parfaite... Bref, qu'est-ce 
qui fait alors que ce jeu est 
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PSYCNOSIS 



La premiere chose qui frappe le 
joueur dans Benefactor, c'est la 
taille ridiculeusement petite du 
personnage principal. On s'etonne de 
voir un sprite aussi chetif sur notre 
ecran. Pourtant, des qu'il se met a 




Benefactor's studio. 

bouger, on revient sur son jugement 
pour s'interesser un peu plus au soft. 
Le personnage dispose d'une quantite 
de mouvements : en plus de la cour- 
se, il peut se hisser sur des plates- 
formes, executer une roulade specta- 
culaire, faire un petit bond, effectuer 
un saut perilleux de taille variable, 



s'aplatir au sol, ramasser un objet, uti- 
liser des elements du decor ou meme 
porter et catapulter ses petits cama- 
rades. En effet, son but est de rame- 
ner au bercail les petits personnages 
qui sont emprisonnes dans le tableau. 
Auparavant, il devra trouver les des 
qui correspondent a la porte qui les 
retient. Ensuite, il se chargera de les 
amener a la sortie. Par chance, la plu- 
part sont intelligents et capables 
d'actions diverses comme ramasser 
des objets, en utiliser certains, effec- 
tuer de petits sauts ou declencher un 
interrupteur. L'essentiel sera de com- 
biner les efforts du personnage princi- 
pal a ceux de ses amis pour declen- 
cher les appareils utiles et eviter les 
pieges du decor. Ceneralement, les 
petits bonshommes se debrouillent 
seuls pour regagner la sortie ou 
regler de petits problemes, mais il y 
aura des moments ou vous devrez 
leur donner un petit coup de mains 
pour les expedier a I'etage superieur 
ou leur faire franchir une crevasse 
beante. De temps a autre, vous ren- 
contrerez les memes compagnons, 




mais denues de toute couleur. Des 
tonnes d'objets de plus en plus farfe- 
lus rempliront les tableaux : de 
simples leviers a d'ingenieux treuils et 
autres plongeoirs en passant par des 
Manes. Le jeu devient bien vite un 
veritable casse-tete, le joueur devant 
gerer les agissements de tous les per- 
sonnages dans un ordre chronolo- 
gique bien etudie. Dans tous les 
niveaux (mines, foret, glace, cha- 
teau), decors comme ennemis, chan- 
geront sans cesse, les araignees succe- 
dant aux singes, et les statues de pier- 
re remplacant les pieges a loups. Les 
graphismes ne sont pas tres fouilles, 
mais certaines animations renforcent 
I'ambiance (terre qui s'effrite quand 
on saute dessus, pont qui plie sous 
votre poids). La musique en revanche 
est tres stressante. En somme, un 




Benefactor, sois mon mentor ! 

super jeu d'action/reflexion malgre 
une realisation assez banale qui 
necessite des nerfs d'acier, et un joys- 
tick tres precis, pour ne pas se trom- 
per entre les differents mouvements. 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueur* ; 1 



Installable sur disk dur : 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 4 



Prevu sur : CD-32, Pc 



Ben et le facteur sont sur un bateau.. . 
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ACTION/REFLEXION 



Bubba'n' stix 



CORE DESIGN 



^ ■•"- _J 




Oll.'t.'l.ll 





1 



progresser vers la sortie de chaque 
tableau. Ainsi il peut s'en servir 
comme tremplin, en le plantant dans 
un orifice et en lui sautant dessus, 
comme levier, pour basculer de 
lourds objets, comme echelle en 



Rubba 'n 'rock and roll 

Attendu par beaucoup d'entre 
vous, Bubba'n'stix a enfin 
debarque sur votre micro 
adore. Ce petit garcon, malin, tou- 
jours accompagne par son baton 
magique (baton de joie ?), vous 
attend pour jouer les Mac Giver. Vous 
avez sans doute compris que Ton a 
affaire a un jeu d'action/reflexion 
dans lequel votre ingeniosite sera 
mise a rude epreuve. En effet notre 
heros possede un baton multitache 
(oui, comme I'Amiga !) qui lui sert a 




meme vous dire que le baton est 
creux car notre heros s'en sert 
comme tuba lorsqu'il est amene a 
nager. Le nombre d'actions possibles 
est vraiment illimite, de plus ses 
decors simples et cartoonesques en 
font un jeu amusant. L'animation est 
heureusement efficace tout comme la 
maniabilite du personnage, chose 
essentielle dans ce genre de soft. 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 



Bub/ui ne manque pas d'astuces ! 

I'introduisant dans une cavite d'un 
mur, ou tout simplement comme 
arme en le projetant vers un ennemi. 
A chaque fois, le baton rejoint son 
maftre rapidement, un peu comme 
les poings de Goldorak ! Ce jeu est 
vraiment bourre d'astuces, et je peux 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de |outur» : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 2 



Disponlble sur : Pc 




Armour geddon II 



PSYGNOSIS 



Votre mission (si vous I'accep- 
tez) : construire une base de 
missiles SOL-AIR afin de 
detruire un satellite qui se fait de plus 
en plus menacant. Tous les aspects 
de la mission ont ete traites. Des le 
debut, vous devrez definir les vehi- 
cules que vous controlerez. La liste 
est impressionnante et heterogene 
(dirigeable, chasseur, tank, bombar- 
dier). Mais avant d'en prendre le 
controle, il faudra fabriquer ces 




C'esi reparti pour les rois du guidon.. 



engins. A cet effet, vous disposez 
d'une usine de materiel militaire et 
d'une mine. Apres avoir etabli une 
jonction entre les deux structures, 
I'usine sera alors alimentee en 
matieres premieres (on se croirait 
dans un remake de K240 !). Mais, la 
production ne pourra etre engagee 
qu'a partir de projets bien aboutis. 
Des scientifiques a votre solde se 
feront une joie de plancher sur leur 
etude. Le nombre de "penseurs" 
etant tres restreint, il faudra definir 
qui fait quoi avec discernement. 
Apres un laps de temps plus ou 
moins court, selon la duree de reali- 
sation du vehicule, vous pourrez y 
prendre place et evoluer sur le ter- 
rain. On assiste alors a une veritable 
simulation, differente en fonction de 
I'appareil utilise. C'est d'ici que vous 
assisterez en "direct live" aux com- 
bats. La 3D est super, les nombreux 
types d'engins diversifient Taction, 
nous evitant de sombrer dans la 



monotonie. La partie strategique est 
assez complete et pas top difficile, ce 
que noteront les 
debutants dans 
ce genre de jeu. 
Un cocktail 
explosif d'action 
et de reflexion. 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 




JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de )oueurs ; 1 



Installable sur disk dur : oui 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 3 



Disponlble sur : 
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Statix 



BLACK LEGEND 



Decidement, Black legend mise 
sur la reflexion. Apres Mega 
motion, voici Statix, qui s'avere 
bien plus prenant, dans la plus pure 
lignee de Tetris et de Klaxx. Le plateau 
de jeu n'est autre qu'une balance sur 
laquelle vous allez devoir disposer la 
multitude de petits 
cubes qui tombent du 
ciel. Vous n'avez qu'a 
bouger lateralement la 
manette et appuyer sur 
le bouton de feu le 
moment voulu, mais 
ne tardez pas trop, 
sinon le programme 
lachera automatique- 
ment le cube. A 
chaque piece est attri- 
bue un symbole, afin 
d'identifier son grou- 
pe. Lorsque trois cubes 
dotes du meme sym- 
bole sont alignes (hori- 
zontalement comme 



verticalement), ils s'eliminent. II fau- 
dra done veiller a disposer le maxi- 
mum de pieces, annihiler le plus de 
lignes possibles, et ne pas surcharger 
la balance sur I'un de ces deux pla- 
teaux. Plusieurs modes de jeu sont 
disponibles. Le mode "levels" permet 
d'entamer une veritable epopee 
parmi les dizaines de tableaux propo- 
ses, chacun dote d'une mission a 
remplir (nombre de lignes a realiser, 
nombre de cubes a placer...). Chaque 
tableau termine avec succes vous 



livrera un code, vous evitant de tout 
recommencer. L'autre mode est le 
mode "challenge", ou vous devrez 
obtenir le plus haut score, pour vous 
placer en tete du tableau. Mais le plus 
attrayant est sans nul doute le mode 
deux joueurs (en levels ou challenge) 
pour lequel les parties deviennent 
vraiment endiablees... 




Tous les AMIGA 










CRAPHISME 12 




ANIMATION 12 


JOUABILITE 1 5 










SON 13 












DUREEDEVIE 17 










Nombre de joueurs : 1 a 2 


Installable sur disk dur : non 


Langue : anglais, notice : VF 


Nombre de disks : 2 


Dlsponlble sur : - 



Statix, une question d'equilihre. 




Sleepwalker 



Apres une version Amiga plutot 
reussie, Sleepwalker revient 
mais cette fois-ci sur CD-32. 
Rien n'a change. Le joueur y dirige 
toujours Ralph, le parfait chien de 
garde. En effet, son petit est somnam- 
bule. Pour eviter qu'il ne lui arrive de 
gros pepins, Ralph doit tout faire pour 
donner des coups de pieds aux fesses, 



le bloquer, le faire changer de direc- 
tion. II peut aussi assommer d'even- 
tuels agresseurs. Autant vous dire que 
la vie de chien n'est pas toujours de 



desormais d'une qualite sonore parfai- 
te avec des themes particulierement 
destines aux enfants. Sleepwalker est 
agreable a jouer, mais on aurait bien 
voulu une realisation plus tape-a-l'oeil. 
En avant-premiere, vous pourrez tout 
de meme decouvrir quelques scenes 
6' Inferno, la suite du celebre Epic. 



CD-32 



!••••• 




-fzr 






Quandvotre chien veille sur vos units 



Ralph, iii tout lie suite ! 

tout repos. Pour la realisation, les gens 
d'Ocean ne se sont pas fatigues. Que 
ce soit au niveau des graphismes ou 
des animations, e'est identique aux 
versions micro et e'est vraiment dom- 
mage. CD oblige, les musiques sont 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs ; 1 



Langue : anglais, notice : VF 



Support CD 



Dlsponlble sur : Amiga, Pc 
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Goblins III 



COKTEL VISION 



Dans cet episode, vous dirigez 
Blount, un journaliste a la 
recherche du scoop du siecle. 
Le systeme de jeu est identique a 




Ce paroquet vous sera d'une aide preaeuse. 

celui de ses predecesseurs, le person- 
nage pouvant ramasser un objet et 
s'en servir sur son environnement. 
Des enigmes complexes composent 
les divers tableaux et il faut etre pers- 
picace et methodique pour les 
resoudre. Blount utilise tout ce qui lui 
tombe sous la main pour se sortir de 



situations embarrassantes : il peut uti- 
liser un parapluie comme parachute 
ou se servir d'une dent de requin 
pour sectionner une corde. Tout 
devient encore plus attrayant quand 
celui-ci se decouvre un ami et qu'ils 
doivent tous les deux effectuer des 
actions complementaires et coordon- 
nees pour venir a bout d'un petit pro- 
bleme. Les graphismes de Goblins III 
sont bien reussis et colores, tout a fait 
dans la lignee des precedents nume- 
ros. L'animation des personnages est 
rapide et un scrolling permet de ne 
pas etre limite a un decor trop res- 
treint. Mais le point fort du logiciel ce 
sont bien evidemment les nombreux 
casse-tetes qui s'y bousculent, ainsi 
que les innombrables petites anima- 
tions rigolotes qui ponctuent Taction 
et rendent le jeu encore plus plaisant. 
II est cependant regrettable que le jeu 
ne puisse etre installe sur disque dur 
et ne reconnaisse qu'un seul lecteur, 
ce qui rend son usage contraignant. 




Sachez utiliser vos objets au bon moment. 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 



jOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 6 



Dlsponlble sur : CD-Rom Pc 




D-generation 



MINDSCAPE 



Encore une conversion, puis- 
qu'apres Alfred chicken, 
Mindscape a recidive avec une 
nouvelle mouture de D-generation 
pour son apparition sur A1200. Pour 
tout vous avouer, cette version 
reprend les traits de celle de la CD-32 
en gardant les memes graphismes 
(legerement retravailles par rapport a 
la version d'origine) et un son Amiga. 
Pour les nouveaux, je 
rappelle qu'il s'agit d'un 
jeu action-reflexion. 
Vous jouez le role d'un 
commando solitaire qui 
a pour but de liberer les 
otages d'un building et 
d'y decouvrir ce qui s'y 
passe. Pour cela vous 
disposez au depart que 
de votre agilite a 
declencher des interrup- 
teurs et a eviter la 



Par la suite, la decouverte d'un laser 
vous permettra d'eliminer les 
geneurs. Malgre une realisation fran- 
chement decevante par rapport aux 
capacites graphiques de la machine, 
D-generation reste malgre tout un 
excellent programme. Dites monsieur 
Mindscape, vous ne voudriez pas 
nous faire un D-generation II en 256 
couleurs avec des sons d'enfer ? 




AMIGA 1200 




CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : out 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 2 



Dlsponlble sur : CD-32 



defense de I'immeuble. 



Je marche seul, dans le building qui se donne. 
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Morph 



MILLENIUM 



II est regrettable de trouver encore 
des conversions de jeux sortis en 
disquettes sur la CD-32. Par rap- 
port au test de la version 1 200, 
Morph sur CD-32 n'a pas bouge d'un 
poil. Les graphismes, plus colores (au 
cours du jeu et non sur les scenes 





Morph est line petite boule aux inoleeules malleahles. 



Qa Morph pour les partial les. 

cinematiques plutot decevantes) 
n'apportent pas 
grand chose a un 
jeu qui aurait ete un 
hit si la realisation 
avait su etre a la 
hauteur. Vous diri- 
gez un petit garcon 
transforme en 
"boule metamor- 
phique", capable de 
passer de differents 
etats (liquide, soli- 
de, elastique et 
gazeux). Dote de 
ces extraordinaires 
caracteristiques 
morphologiques, 
vous aurez a par- 



courir une bonne vingtaine de 
niveaux, veritables casse-tetes, ou il 
vous faudra gerer vos transformations 
en nombre limite. Curieusement, la 
version CD-32 de Morph ne propose 
pas de musiques en qualite CD, un 
comble ! Un bon petit jeu qui n'est 
tout de meme pas a la hauteur des 
capacites de la machine. 



CD-32 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 



Langue : anglais, notice : VF 



Support CD 



Disponible sur : Amiga 1200 




Krusty's fun house 



Le celebre clown adore de Bart 
Simpson debarque sur vos 
ecrans pour pratiquer un drole 
de sport : la chasse aux rats. En 
effet, ce jeu reprend le principe 
genial de Lemmings, ici il faut guider 
les rats vers Bart, ou tout autre 
membre de la famille, qui s'empres- 
sera, vite fait bien fait, de les ecra- 
ser. II vous faudra 
done etre malin 
pour trouver a 
chaque fois le moyen 
de mener les rats au 
bon endroit tout en 
collectant les bonus 
et autres objets utiles 
parsemes ici et la. La 
pesanteur semble 
avoir peu d'effets sur 
Krusty qui effectue 
des bonds prodi- 
gieux lui permettant 
d'atteindre les diffe- 
rentes plates-formes 



recellant parfois des passages 
secrets. La realisation est a la hau- 
teur des pretentions du jeu avec des 
graphismes et une animation tout a 
fait acceptables. La musique est 
sympa bien qu'un peu repetitive. En 
resume, un jeu dont les soixante 
niveaux vous donneront du fil a 
retordre. 








Tous les AMIGA 










CRAPHISME 14 












ANIMATION 12 




JOUABILITE 15 












SON 13 






DUREE DE VIE 15 










Nombre de joueurs : 1 


Installable sur disk dur : non 


Langue : anglais, notice : VF 


Nombre de disks : 1 


Disponible sur : - 



krusty n 'est pus une nouvelle sorte (le eeretile pour le dejeuner. 
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The Settlers 



v 



C 

de«< fc 



ra vous dirait de refaire le 
monde ? C'est le genre de 
Iquestion qu'il ne faut pas poser 
de&<. fois, car nous avons une propo- 
sition a vous faire : The settlers de Blue 
byte qui vous donnera entiere satis- 
faction. S'attaquant a un filon deja 
bien exploite par d'autres, comme 
Cenesia, The settlers a bien I'intention 




Et si on refaisait le monde, tons les deux ? 

de tirer son epingle du jeu. Pour les 
nons inities, "the settlers" signifie "les 
colons" en anglais, ce qui veut tout 
dire. Pour commencer, il faut s'instal- 
ler et construire son chateau dans un 



endroit choisi sur la carte. II va sans 
dire que ce choix aura une grande 
importance tout au long du jeu. II 
faut done etre prudent et preferer un 
lieu offrant des possibilites d'expan- 
sion, voir s'il recele de matieres pre- 
mieres dans son sous-sol ou encore si 
les espaces libres son assez grands 
pour cultiver et pratiquer I'elevage de 
pores. Toutes ces questions, posees 
deja par nos ancetres, seront desor- 
mais les votres. II faudra done penser 
a tout, comme construire les maisons 
de chaque habitant pres du lieu de 
leur activite. Vingt-quatre sortes 
d'edifices peuvent etre construits, 
comme des entrepots, des moulins a 
vents, ou encore des mines d'or. Les 
personnages peuvent occuper une 
des vingt-cinq activites possibles, 
allant du fermier au bucheron en pas- 
sant par le boucher. Toutes ces activi- 
tes requierent aussi des outils qu'il ne 
faudra pas oublier de fabriquer ainsi 
que de la nourriture. Apres avoir cor- 
rectement organise ce petit monde, 
I'idee d'aller taquiner le chateau voi- 
sin finit 



f 



t 



mer dans votre esprit. Qu'a cela ne 
tienne, mettez sur pied une armee et 
partez a I'aventure. Les petits person- 
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// // 'y a pas de sot metier. 

nages, dotes d'une excellente anima- 
tion, ne sont pas sans rappeler les 
Lemmings. Faites attention, ils cau- 
sent entre eux en travaillant et font 
meme des galipettes ! La complexite 
du jeu se devoile au fur et a mesure 
avec toujours le meme but : vous cap- 
tiver. Le graphisme est genial et amu- 
sant. Chaque action est accompagnee 
par un effet sonore adapte augmen- 
tant le realisme du jeu. N'ayez done 
pas peur de vous lancer corps et ame 
dans ce jeu passionnant qui saura 
vous coller a votre ecran durant de 
longues heures. Invitez done un 
copain, a deux c'est encore plus 
sympa. 



Tous les AMIGA 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Jouwirs : 1 a 2 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice : VO 



Nombre de disks : 3 



Disponlble sur : Pc 



Ah, les grands espaces, la nature, la vraie vie t/uoi ! 
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Genesia 
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u 



^■■V uoi de plus fabuleux que de 
■ Bpouvoir controler le destin 
^^Fd'un peuple entier ? Le chal- 
lengeest de taille, mais MicroTds rele- 
ve le defi en produisant un logiciel a 
la hauteur de cette ambition. 
Originellement programme en Amos 
(oui vous avez bien lu !), ce jeu au 
look Populousesque est tout a fait 
digne de son predecesseur. Genesia 
est un subtil melange de Populous, 
Mega-lo-mania, Powermonger avec un 
zeste de Sim city. En effet, ce pro- 
gramme integre fa plupart des 
options de tous ces jeux tout en y 
integrant certaines de son propre cm. 
Votre but est de vaincre I'adversaire 
(humain ou non), que ce soit militai- 
rement, economiquement ou encore 
foncierement. Vous etes totalement 
mattre du destin de vos citoyens. Vos 
sujets (en nombre limite) peuvent 
exercer une activite professionnelle 
allant du paysan a I'architecte en pas- 
sant par le bucheron qu'il faudra 
choisir avec discernement. En effet, 
chacun de ces metiers a une impor- 
tance dans la chaTne economique. Le 
bucheron coupe du bois pour que le 
menuisier le travaille, et ce meme bois 



est utilise par I'archi- 
tecte pour construire 
un edifice possedant 
lui aussi une fonction 
bien definie. Ainsi, 
une foreuse alimente- 
ra en matieres pre- 
mieres la population 
qui pourra ainsi 
construire encore plus 
de batiments. Plus la 
ville semblera prospe- 
re, plus il faudra faire 
attention a ce qu'elle 
ne deperisse pas, en 
construisant notam- 
ment un entrepot 
pour y stocker les 
fruits de la production ou bien des 
maisons, pretes a accueillir les nou- 
veaux venus. Plus tard, lorsqu'un ate- 
lier sera cree, des inventeurs et des 
forgerons se mettront a I'oeuvre pour 
faire progresser la cite et lui per- 
mettre, pourquoi pas, de commercer 
avec I'exterieur. L'aspect militaire 
n'est pas en reste, Tun de vos colons 
peut choisir en effet une carriere dans 
I'armee et tenter de conquerir un ter- 
ritoire voisin. Detrompez-vous, car 





Est-ce qu 7/ v u Phil Collins dam Genesia 



Je su/s le meiitre du motule ! 



malgre I'innocence de ses gra- 
phismes, ce jeu n'est pas si simpliste 
qu'il n'y paratt* Plus on avance et 
plus on s'apercoit qu'il est diaboli- 
quement complet. En effet, il faut 
penser a tout : production, construc- 
tion, invention, colonisation. Tout 
cela n'est pas rebutant, bien au 
contraire, et on a vite fait de se 
prendre a ce jeu qui, croyez-moi vous 
occupera pendant de nombreuses 
soirees (surtout a plusieurs !). 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 



IOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueur* ; 1 > 3 



Installable sur disk dur : non 



Langue : franf als, notice : VF 



Nombre de disks : 3 



Dlsponlble sur : Pc, St 
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Global effect 



MILLENIUM 



Sorti sur Amiga au printemps 92, 
Global effect refait son apparition 
sur la CD-32. Millenium confir- 
me la sa position vis a vis de la 



pollution, etc. De plus Global effect 
inclut un troisieme point et non des 
moindres : le militaire. En fonction du 
mode choisi, vous aurez aussi a gerer 



AGA sont precis, fins, parfaits. 
L'ambiance sonore est un peu pas- 
see de mode, mais cela n'enleve rien 
a I'interet du jeu. Une fois de plus, 
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I ii jeu qui stuive hi pltinete. 

CD-32, et ses prochains titres ne 
seront pas que des adaptations, loin 
de la. L'ecologie, comme vous le 
savez, est tres a la mode en ce 
moment... et Global effect va vous 
fournir la possibility de tenir le role 
d'un haut responsable capable, grace 
a ses choix, de respecter (ou pas) la 
nature, a vous done de gerer toute 
une ville ou meme un territoire entier. 
A la fin du chargement, le program- 
me vous propose trois modes de jeu : 
creer un monde, sauver un monde ou 
guerir un monde. Selon le mode, le 
jeu apparaitra sous differents visages. 
Tout I'interet de Global effect repose 
sur le parfait melange des deux jeux 
que sont Sim earth et Sim city. II 
reprend au premier I'enjeu planetaire 
des decisions et I'incidence de celles- 
ci sur I'ecologie^ou sur les ressources 
du globe. Au second, il emprunte 
tout ce qui releve de la gestion d'une 
megapole : la vie de ses habitants, la 




La mode n 'est plus aux aerosols. 



les guerres qui peuvent survenir... De 
ce fait, le cote militaire devra etre pris 
en compte dans votre gestion en 
construisant des bases, des lance-mis- 
siles et autres rejouissances de ce 
style. L'ecologie est tres importante 
dans Global effect. De nombreux 
menus vous donnent des informa- 
tions impliquant la sauvegarde de la 
planete. Ainsi, des cartes concernant 
la temperature, la couche d'ozone... 
divers produits chimiques sont a 
votre disposition. A vous d'y voir 
clair et d'en tenir compte dans vos 
decisions... pour faire une place a la 
nature. Sincere- 
ment, on ne 
peut pas dire 
que Global 
offre une reali- 
sation impres- 
sionnante. Tout 
y est simple 
mais pas sim- 
pnste. Les gra- 
phismes, lege- 
rement retra- 
vailles pour uti- 
liser les possibi- 
lity du mode 



comme je I'ai dit souvent dans les 
tests CD-32, la souris est vivement 
recommandee. En fait, plus qu'un 
jeu, Global effect constitue un veri- 
table apprentissage de la vie, de ce 
que le monde nous reserve, de ce 
que Taction de chacun peut provo- 
quer sur Tensemble. 
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ANIMATION 
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DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 



Langue : anglais, notice : VO 



Support CD 



Disponlble sur : Amiga 




I 






STRATEG1E/REFLEXION 



K240 

— ** 



1 



Et un de plus ! Apres Genesia et 
The settlers, un nouveau jeu 
alliant reflexion et strategie poin- 
te le bout de son nez. K240 de 
Gremlin n'a pas a palir devant ses 
concurrents, sa profondeur de jeu 
etant a meme de calmer les esprits les 
plus pointilleux. Expedie dans un sys- 
teme solaire encore inexplore, vous 
avez pour mission de coloniser le 
maximum d'astero'i'des et d'y recupe- 
rer les precieux minerais qui en com- 
posent I'ecorce. Cela va sans dire que, 
mis a part votre role d'administrateur, 
vous devrez en plus vous occuper de 
I'exploitation des filons. La vie 
n'etant, a votre arrivee, que difficile- 
ment possible, votre tache initiale sera 
de construire les differents batiments 



de tomber n'est pas inhabitee, et*es 
organismes hostiles qui y nichent ne 
vont pas vous laisser faire votre Detit 
commerce sans rien dire. Vous devrez 
done debloquer des fonds pour 
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Ya K240 ! 

I'armement, la protection de votre 
cite ainsi que pour les moyens de 
transports (qui peuvent etre a usage 
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et equipements indispensables au 
bien-etre de votre communaute. L'air, 
I'eau et la nourriture seront les points 
de depart de tout developpement 
ulterieur. Viendront ensuite les mines, 
votre fonction premiere etant bien 
evidemment I'extraction. Se greffe- 
/ont a ces elements de base, une 
kyrielle de petites industries, veillant a 
la progression de vos moyens de pro- 
duction ainsi qu'a I'essor de votre 
armement. La galaxie ou vous venez 



commercial ou bien militaire). Mais 
vous risquez bien vite de vous trouver 
a I'etroit sur votre minuscule planete, 
et votre desir d'expansion sera tel que 
vous enverrez des navettes inspecter 
les environs, et pourquoi pas coloni- 
ser les nouveaux astero'i'des ainsi 
decouverts (certains metaux rares 
n'etant pas toujours faciles a recupe- 
rer). Votre budget diminuerait bien 
vite si les grands patrons de votre 
societe n'envoyaient pas de temps a 
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KJ-Il ' : mi jeu ires profond ! 

autre des vaisseaux transporteurs 
pour vous soulager de vos stocks de 
matiere premiere, et renflouer votre 
tresorerie. Le jeu devient vite tres pre- 
nant. Plus le nombre de planetes sous 
votre domination est important, plus 
vous devez investir dans de nouvelles 
installations. Mais en echange, votre 
production miniere augmentera, vous 
permettant d'acceder a des technolo- 
gies jusque-la impensables. Comme 
e'etait le cas pour Millenium 2.2 ou 
Deuteros, on prend plaisir a passer des 
heures a etendre son empire, gerer les 
echanges commerciaux et le develop- 
pement des nouvelles techniques. La 
realisation graphique n'est pas excep- 
tionnelle, mais I'int6r@t principal est 
bien evidemment la profondeur du 
jeu. K240 semblera rebarbatif aux 
non-inities lors des premieres parties, 
mais ils deviendront vite des accros 
du logiciel quand ils en decouvriront 
les possibilites. 
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Diggers 




J 



MILLENIUM 



illenium nous embarque dans 
un monde cruel et cynique 
ou seule la richesse compte : 
la planete Zarg. Comme dans Dune, 
cette planete offre en son sein des tre- 
sors inestimables sous forme de pierres 
et metaux precieux. De nombreuses 
corporations de mineurs se sont for- 
mees et pour eviter I'anarchie et la 
prospection a tout va, diverses limita- 
tions existent. Au debut de chaque 
partie, le joueur doit en premier 
lieu s'inscrire dans le registre 
des mineurs. Attention I les cor- 
porations se reservent le droit 
d'accorder la prospection d'un 
territoire a deux mineurs diffe- 
rents... Apres la strategie, 
I'autre aspect de Diggers 
concerne I'economie : en effet, 
pour terminer chaque niveau, 
vous devez recolter une certai- 
ne quantite de pierres et les 
vendre aux corporations. Elles 
seules sont habilitees a vous 



donner de la monnaie en echange. 
Avant de terminer les trente niveaux 
de Diggers, de nombreuses heures se 
seront ecoulees. Premier jeu sur CD-32 
avec Oscar et Robocod, Diggers n'est 
pas a proprement parler un jeu CD. La 
realisation est soignee et les gra- 
phismes intermediates sont plutot 
magnifiques. Les tableaux, gigan- 
tesques, possedent des graphismes 
trap repetitifs. Les sprites sont assez 
petits. Les commandes sont parfaites 
que ce soit au joypad ou avec la souris 
(j'ai tout de meme une preference 
pour la souris). On passe tout de 
meme des heures a se demener pour 
trouvez les tresors et les revendre. 
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Trivial pursuit 

1 



■ eu de societe par excellence, il fal- 
llait bien que le Trivial pursuit ait 

Bson pendant informatique. Apres 
fme adaptation sur Amiga vraiment 
decevante (pour ne pas dire carre- 
ment nulle !), I'annonce d'une version 
CD-32 laissait perplexe. Eh bien, n'en 
deplaise aux utilisateurs critiques, 




Le lout, comment? par un perroquet. 



^ 



cette derniere est une reussite. Vous 
pouvez bien evidemment jouer de 1 a 
6 dans le meme cadre et la meme 
ambiance que celle du plateau de jeu. 
Mieux, Russell, un commentateur, 
incarne par un vieil oiseau deplume, 
agrementera de jeux de mots et d'ani- 
mations dans la plus pure lignee de 
I'esprit britannique, les 2 000 
questions qui composent le 
soft. Car il faut bien le dire, 
Trivial pursuit possede des 
tonnes d'animations deli- 
rantes ainsi que de superbes 
digitalisations graphiques et 
sonores, mais ne s'exprime 
malheureusement qu'en 
anglais. Les bilingues appre- 
cieront et les autres seront a 
meme de renforcer leurs 
connaissances linguistiques, 
certaines questions etant 
posees avec un indeniable 
accent anglais. De plus, il fau- 



dra etre cale sur la culture britannique, 
nombre de questions portant sur les 
moeurs et I'actualite english. Un soft 
vraiment genial, avec lequel on s'ecla- 
te, et meme tout seul... a condition 
d'avoir quelques notions d'anglais. 
Une adaptation en francais bien de 
chez nous serait la bienvenue. 
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COMMODORE 



Annee 1192. Richard Coeur de 
Lion est prisonnier du Prince 
jean. Vous etes designe pour 
trouver la rancon de 20 000 ecus qui 
permettra de liberer le roi. Defender of 
the crown fonctionne comme un jeu 
de societe. Six adversaires s'affrontent 
a tour de role sur une carte du 
Royaume. A chaque tour, vous avez la 
possibility d'organiser un tournoi, de 
conquerir des terres ennemies, d'aller 
voler le tresor d'un chateau et de 
gerer vos ressources (hommes, mate- 
riel, espions, chateaux, terres...). Le 
principe du jeu, habile dosage entre 
la strategie et I'arcade (combat a 
Tepee ou joute) n'offre cependant 
rien de nouveau par rapport a la pre- 
miere version qui date des premiers 
jours de I'Amiga. L'habillage, c'est-a- 
dire les graphismes et le son, ont en 
revanche et€ entierement refaits par 
le celebre Jim Sachs. S'il ne s'agit pas 
de scenes en images de synthese, le 
style "Sachs" sait seduire par son rea- 
lisme et son sens du detail. Les 
images ont d'autant plus d'impact 



que la bande sonore est excellente, 
tant sur le choix des bruitages et des 
musiques que sur la synthese vocale. 
Car c'est la Tun des points forts du 
logiciel : il est entierement en francais 
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Une carte en couleurs et sur parchemin. 

et une voix digitalisee, peu avare en 
commentaires, ponctue toutes vos 
actions. A noter le petit accent ameri- 
cain du speaker (on aurait prefere un 
accent british...). Ceux qui connais- 
sent deja Defender of the crown et qui 
(necessairement) I'apprecient, seront 
ravis par ce lifting mais decus par le 
peu d'innovations... un manque qui 
donne inevitablement I'impression 
que le jeu a vieilli. 
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Ala suite du deces du roi (que 
je trouve personnellement 
peu naturel), le royaume se 
retrouve dans une veritable anarchie 
et sous le coup de guerres civiles. 
Pour faire comme tout noble qui se 
respecte, vous aurez pour but d'uni- 
fier le royaume en imposant votre 
puissance que vous obtiendrez au fil 
des jours et des mois. Meme si la vio- 
lence est souvent utile pour 
s'imposer, la diplomatic et la 
bonne gestion de vos terres et 
de vos hommes peuvent vous 
mener a la victoire finale. 
Pour ce faire, vous devez deja 
vous construire un chateau 
(n'oubliez pas que vous etes 
yun noble). A partir de la, il 
vous fraudra gerer vos biens 
et surtout votre population en 
les affectant a diverses taches. 
Fort realiste, le resultat de vos 



differentes politiques doit tenir 
compte du facteur temps. Castles II 
se presente comme un excellent jeu 
de strategie et de gestion, la possibili- 
te de jouer a la souris facilite grande- 
ment les choses, celle-ci vous est 
d'ailleurs recommandee (avec le joy- 
pad aussi, on peut tres bien s'en sor- 
tir). Tout se fait via des icones ce qui 
donne une jouabilite extraordinaire a 



un jeu qui tout de meme est un peu 
lent dans Tensemble. La realisation 
est plutot a la hauteur avec des gra- 
phismes en 256 couleurs et une intro 
magnifique surtout pour le son. La 
musique, d'inspiration tres "trouba- 
douresque", colle parfaitement a 
Taction. 
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Fronf/e/wle mythe continue... Qui 
ne corfhait pas Elite, un des jeux 
culte des annees 80 ? La voici la 
fabuleuse suite de cette aventure spa- 
tiale : Frontier elite II. Le resultat est a la 
hauteur des esperances : tout en gar- 
dant cette ambiance qui fit le succes 
de I'original, Frontier s'est agremente 
de nouvelles possibilites tant au niveau 
du scenario que de la simulation spa- 
tiale ou commerciale, pour devenir un 
must absolu du genre. Vous commen- 
W cez modestement, avec un petit vais- 
seau et quelques credits en poche sur 
le systeme Ross 154, a quelques 
annees lumiere du soleil. Dans un uni- 
vers ou coexistent une federation et un 
empire, votre but principal est de 
gagner de I'argent, en faisant du com- 
merce de marchandises entre les diffe- 
rents systemes de la galaxie. Vos reve- 
nus vous permettront d'acquerir de 
plus gros vaisseaux, plus puissants et 
capables de recevoir un armement 
plus efficace. Les voyages entre pla- 
netes sont parsemes de pirates, 



I 






convoitant votre precieuse marchandi- 
se. Vous devrez defendre cherement 
votre vie dans des batailles memo- 
rabies et mener a bien les missions que 
vous aura confie I'empire. Le jeu est si 
complet que chacun pourra y trouver 
son bonheur, soit dans le commerce, 
les missions militaires, la contrebande 
ou le grand banditisme... Partez a la 
decouverte de la galaxie, explorez des 
nouveaux mondes et devenez 
I'homme le plus puissant de I'univers ! 
La version CD-32 n'apporte malheu- 
reusement aucune amelioration, y 
compris pour les musiques. Arrrgh ! 
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Whale's voyage 



L 



e titre de ce logiciel presageait 
plutot un educatif sur la faune 
Imaritime que la simulation dont 
il est question. En fait, la baleine sus- 
nommee n'est autre que le vaisseau 
spatial dans lequel vous vous depla- 
cez. Toute une famille de colons y est 
installee. Chaque membre sera choisi 



ou dans I'art de la guerre. Au cours 
du jeu, tous ces individus pourront 
recuperer des pouvoirs speciaux 
(scanner, hypnose, armes...) pour eux 
comme pour leur vaisseau. lis se 
deplaceront de planete en planete, 
essayant tant bien que mal de prospe- 
red achetant ou recoltant les matieres 



de strategie/reflexion/jeu de role vrai- 
ment etonnant. De plus, la musique 
principale est de toute beaute et utili- 
se pleinement les capacites du CD, du 
chant ayant ete ajoute au theme 
musical. Ce soft est aussi disponible 
pour 1200, sur lequel il conserve les 
memes attributs. 
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l ne boutique lie souvenirs. 



par vos soins et vous definirez ses 
caracteristiques, comme c'est le cas 
pour les jeux de role. Chacun possede 
un niveau d'etude specifique, de 
I'experience dans un corps de metier 



llreve rencontre. 



premieres necessaires a leur develop- 
pement. Les graphismes sont assez 
banals, mais ce n'est pas I'attrait du 
soft. La profondeur de jeu est inde- 
niable : Whale's voyage est un cocktail 
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w 



Fans de la poudre a canons et des 
abordages, preparez-vous a vivre 
une veritable epopee en tant que 
capitaine d'un vaisseau pirate du 1 7' 




Partez a hi conqulte des men. 

siecle. Microprose a juge bon de res- 
susciter son celebre hit, sorti il y a dix 
ans sur C64. Apres une intro de toute 
beaute realisee sous 3D Studio, vous 
vous retrouverez devant un menu 
principal plutot consequent. Vous 
pourrez ecouter une vingtaine de 
musiques, vous exercer au duel ou 
bien entrer dans ia grande aventure. 



Le terrain de jeu est vaste. En fait, vous 
naviguez dans toutes les Cara'ibes avec 
pour seule ambition de piller un maxi- 
mum de bateaux ennemis. Vous pou- 
vez en faire de meme pour la foultitu- 
de de ports. Pour ceux qui vous 
accueillent avec gentillesse, vous aurez 
la possibility d'y faire vos emplettes, 
vendre vos marchandises ou engager 
de nouveaux hommes d'equipage. 
Vous aurez meme le droit de queman- 
der aupres du gouverneur des passes 
et autres privileges. Lorsque vous vous 
lancerez dans ce jeu, preparez-vous a 
y rester un bon petit moment, car 
Pirates gold est tres vite prenant. On 
s'y crolrait. Graphiquement, Pirates 
gold est en deca de ce que peut faire 
la CD-32. C'est dommage. II en est de 
meme pour les animations qui pour- 
ront vous faire pouffer de rire. 
Heureusement pour ce jeu, la realisa- 
tion n'est pas le facteur le plus impor- 
tant. Le jeu avec le joypad est plutot 
intuitif et ne pose pas de reel proble- 



me. La possibili- 
ty de sauvegar 
der les parties 
est un bon 
point. Un bon 
jeu qui aurait 
merite une 
realisation plus 
soignee. 
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II est des personnes qui ne se 
genent pas pour profiter des nom- 
breux conflits qui ensanglantent le 
globe. Certains vendent des armes, 
et d'autres produisent des jeux, cha- 
cun son true. Empire a choisi la 
seconde categorie et nous propose sa 
demiere production : Campaign II. 
Les terrains de jeux sont varies : de la 
guerre d'lndochine a la guerre du 
Golfe, en passant par le Vietnam et 
I'Algerie. Le wargame, car 
c'est de cela qu'il s'agit, est 
vu de dessus pour sa partie 
principale. Les troupes y sont 
deplacees au gre du joueur, 
lui permettarw d'exercer 
toute sa strategic Chose 
interessante : a tout moment, 
on peut decider de se plon- 
ger au coeur de I'action en 
abandonnant la rebarbative 
partie 2D pour une simula- 
tion 3D bien plus attrayante. 



Cette fois, c'est a I'interieur d'un 
vehicule (char, helicoptere...) que 
I'on se trouve, pret pour un combat 
acharne. On peut alors se delecter 
d'un veritable face a face avec I'enne- 
mi. La partie wargame est interessan- 
te et assez complete. La partie simu- 
lation est plutot sommaire mais reste 
convaincante. La diversite des vehi- 
cles aidant, le jeu evite d'etre trop 
repetitif, et c'est un bon point. II est 



erne possible d'editer ses propres 
rrains. En somme, un bon petit 
wargame qui s'illustre par ses nom- 
breux scenari, sa partie simulation et 
son editeur. Les amateurs de 
Wargame y trouveront leur compte, 
et les autres pourront se reconcilier 
plus facilement avec le genre. 
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Labyrinth of time 



ELECTRONIC ARTS 



Labyrinth of time restera dans 
notre esprit le premier manifeste 
du surrealisme informatique. 
Que Labyrinth of time soit un jeu 
d'aventure importe peu. Ce qui 
compte, c'est que ce soit une oeuvre 
poetique, etrange et rare qui 
emprunte la malleabilite du temps a 
Dali et les perspectives irreelles a De 
Chirico. Car Labyrinth of time se dres- 
se contre toutes les formes de ratio- 
nality, de logique ou d'ordre. Pour 



personnage grand, aux yeux clairs et 
a la chevelure blonde vous parle. II 
s'agit de Daedalus. "}e t'ai choisis", 
dit-il, "pour detruire le Labyrinthe que 
le roi Minos me pousse a construire. Si 
je parviens a I'achever, Minos aura les 
des de I 'apocalypse. Tu es mon seul 
espoir". Daedalus disparaTt. Le train 
s'arrete. Et la, devant vous, les portes 
de la rame ne s'ouvrent pas sur les 
quais mais sur un long couloir noir. 
Vous decidez de plonger... Les pieces 



meriter d'autres explications. Un peu 
comme lorsque vous etes touche par 
un tableau, un parfum, quelques 
notes de musique ou quelques 
lignes... 

Mais si vous avez vraiment besoin de 
ca, disons-le : il y a plus de 1 800 
images 3D en haute resolution ; plus 
de 275 lieux peuvent etre visites ; 
I'interface graphique permet de 
prendre ou pousser un objet, ouvrir 
ou fermer des portes, examiner un 




Le plus... 
trouver les cles de cette oeuvre oni- 
rique, il vous faudra explorer les 
richesses de votre inconscient... 
Rien n'est pourtant plus banal que le 
debut de cette histoire. Vous etes 
assis dans le metro apres une journee 



...surre'uliste... 

defilent : d'un hotel grand siecle a 
une falaise de cristal, d'un salon en 
velours rouge a un palais des glaces. 
Vous devez vaincre votre rationalite, 
ignorer les retours dans le temps ou 
les espaces interminables pour 




...de rous les Jeu. \\ 
objet, faire un inventaire et, bien 
entendu, vous deplacer ; le jeu peut 
etre sauvegarde ; le logiciel est en 
anglais ainsi que la documentation. 
Voila. Mais n'oubliez pas que ce qui 
compte c'est que Labyrinth of time est 
quelque chose d'unique, extraordi- 
naire, insolite, rare, precieux, poe- 
tique, lyrique, sombre, deroutant, 
etrange... 
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assommante de travail a reflechir a 
I'effrayante monotonie de votre vie. 
Et soudain, vous avez une vision. 
Dans une aura phosphorescente, un 



resoudre chaque enigme du laby- 
rinthe. 

Labyrinth of time est quelque chose 
de trop subtil, trop deroutant pour 
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concurrent. Les novices decouvriront 
les joies du genre aventure, et les 
joueurs confirmes se plairont a termi- 
ner un scenario tres fourni. On croyait 




REVOLUTION SOFTWARE 



Apres une installation assez 
longue (le jeu tient en effet sur 
quinze disquettes et necessite 
plus d'une heure pour prendre place 
sur votre disque dur), on est fin pret a 
se plonger au coeur du scenario qui 



Mais qui u cache (a sous Ic lit ? 

que Sierra et Lucas produisaient les 
meilleurs softs d'aventure, Beneath 
nous donne la preuve du contraire. II 
se place parmi les meilleurs jeux de ce 
type sur Amiga. 




Les superbes graphismes de Gibbons. 

ne manque pas d'interet. Une petite 
intro nous met en appetit. Malheu- 
reusement trop courte, elle n'en est 
pas moins impressionnante, dotee 
d'une musique parfaitement realisee. 
Mais a present, plantons le decor. 
Apres avoir passe toute votre jeunesse 
en compagnie de nomades dans le 
desert (ayant ete recueilli par eux 
apres I'accident d'avion qui couta la 
vie a votre mere), il semblerait que les 
autorites citadines s'interessent a 
vous. Apres vous avoir capture et 
detruit le village et ses occupants, les 
vigiles decident de vous ramener en 
ville. Mais leurs plans inavouables 
vont se trouver contraries par un petit 
ennui mecanique, obligeant I'appareil 
a atterrir en catastrophe (decidement, 
il y a beaucoup d'accidents aeriens 
dans le coin !). Une occasion inouTe 
pour vous de fausser compagnie a 
votre escorte et vous enfuir au plus 
profond de la ville. Vous commencez 
votre periple au dernier etage d'un 
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// vous Teste tout a decouvhc ile cette itrange cite <■/ de ceux qui tons manipuUnt. 

complexe gigantesque. Votre but 
principal sera alors de rejoindre la 
terre ferme, par n'importe quel 
moyen... Le portage de la version Pc 
256 couleurs sur Amiga (en 32 cou- 
leurs) est impressionnant de beaute. 
Les graphismes sont deja fins et 
detailles, et les degrades plutot reussis ; 
on se demande comment sera la ver- 
sion 1 200, qui devrait arriver prochai- 
nement. Dans la plupart des ecrans, 
de petites animations de fond agre- 
mentent le decor (ventilateur, person- 
nage, machine...). L'aventure est plei- 
ne d'humour, et le prouve tout au 
long du jeu. Nous aurions aime plus 
de musiques et de bruitages, ainsi 
que des enigmes un peu plus d iff i- 
ciles. En effet, la seule difference entre 
un jeu comme Simon the sorcerer et 
Beneath, e'est que Beneath se revele 
bien plus facile a terminer que son 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oul 



Langue : franfals, notice : VF 



Nombre de disks : 15 



Disponible sur : Pc 
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II aura fallu attendre longtemps 
pour cette conversion, la version 
Pc etant sortie il y a maintenant 
plus d'un an. Mais maintenant, c'est 
chose faite, et Ton ne regrette pas 
d'avoir attendu si longtemps. L'intro 
est plutot banale (elle resume le sce- 
nario et la situation actuelle). Surprise, 
les graphismes sont bien meilleurs 




/.// route est Tongue... 

qu'on ne le supposait, les 32 couleurs 
utilisees mettant en valeur un simple 
500. La plage sur laquelle le person- 
nage se retrouve au debut sera notre 



partie superieure de I'ecran que 
lorsque le pointeur vient s'y attarder. 
Mais ce menu recele fort heureuse- 
ment des gadgets inedits et des indi- 
cations supplementaires. Comme 
pour ses predecesseurs, King quest VI 
utilise un systeme de score pour pig- 
menter I'aventure. Chacune de vos 
decouvertes augmentera ce capital, 
vous indiquant votre progression 
en temps reel. Bien evidemment, 
tous les objets que vous aurez pu 
recuperer grace a votre sens de 
I'observation et de la logique 
viendront s'entasser dans votre 
besace, immediatement dispo- 
nibles en temps utile. Le person- 
nage peut activer (utiliser ou 
ramasser selon la situation), 
I observer, dialoguer ou se depla- 
*" cer. A vous de trouver I'enchaT- 
nement judicieux permettant 
d'evoluer a I'interieur du jeu. La 
moindre de vos actions influe sur vos 
decouvertes futures. Si vous ne ques- 
tionnez pas un individu a propos de 




I 'ne realisation impeccable 

premiere aire d'essai pour la prise en 
main du logiciel. Un die sur le bouton 
droit de la souris et Ton selectionne 
une action, un autre sur le gauche et 
on I'execute. Tout cela est si pratique 
que Ton se demande pourquoi ces 
fonctions peuvent aussi etre activees a 
partir du menu qui n'apparalt dans la 



et ties graphismes superbes. 

tel ou tel objet, ce dernier ne pourra 
vous etre accessible par la suite. De 
meme, si vous ne prenez pas le temps 
d'observer un instrument en detail, il 
se peut qu'un individu ne prenne 
meme pas la peine de vous repondre, 
vous jugeant trop ignare pour etre 
interessant. ]e ne voudrais pas vous 



devoiler les petites astuces de ce for- 
midable jeu, et c'est pourquoi je pas- 
serai sous silence les nombreuses 




Inspeete: le moiiulu retain ! 

enigmes qu'il faudra resoudre, vous 
laissant le soin de tout decouvrir par 
vous-meme. Tout ce que je peux dire, 
c'est que la realisation est impeccable, 
tant du point de vue des graphismes 
que de I'animation. L'ambiance sono- 
re est agreable et s'harmonise deli- 
cieusement au decor, rendant le jeu 
bien moins monotone. Les enigmes 
sont interessantes, et le mode de 
recherche suffisamment realiste pour 
nous plonger au coeur de I'histoire. 
Aucun reproche majeur pour cette 
version 500, mais c'est en trepignant 
d'impatience que nous attendons la 
version 256 couleurs pour Amiga 
1200! 
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Nombre de Joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oui 



Langue : f ranf ais, notice : VF 



Nombre de disks : 10 



DisponiMe sur : Pc 
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Simon the sorcerer 



ADVENTURE SOFT 



Tout d'abord, il faut dire que le 
logiciel est integralement en 
francais, ce qui ravira les anglo- 
phobes et en soulagera bien d'autres. 
De plus, la traduction est loin d'etre 
approximative, si Ton en juge par 
I'humour et les jeux de mots qui 
inondent la notice et les nombreux 
dialogues qui accompagnent faction. 
Ceci dit, revenons au scenario. 
Simon est un garcon de 12 ans qui se 
retrouve plonge dans un monde fee- 
rique ou se cotoient monstres et 
magie. Cet univers n'etant pas le sien, 
il va tout faire pour s'en extirper et 
pouvoir ainsi vaquer aux occupations 
6 combien interessantes que peut 
avoir un enfant de son age. Pour ce 
faire, il devra retrouver le sorcier 
Calypso, la seule personne capable 
de le reexpedier dans ses foyers. 
Malheureusement, ce dernier a dispa- 
ru, et notre jeune ami est bien embe- 
te, n'ayant que peu de connaissances 
sur cet univers nouveau, et aucun 
pouvoir magique a sa disposition. Au 
debut du jeu, Simon se retrouve done 
dans la maison du vieux sorcier, et ne 
realise pas encore qu'elle est le point 
de depart d'une aventure qu'il n'est 
pas pret d'oublier. A peine sorti du 
refuge du magicien, on est surpris par 
la qualite des graphismes, et ce sur 
n'importe quel Amiga. Les graphistes 
ont vraiment fait du bon travail, 
exploitant parfaitement les 32 cou- 
leurs de la palette employee. De nom- 
breux autres ecrans sont la pour ren- 
forcer cette impression, et certains 
sont tellement magnifiques qu'ils lais- 
sent reveurs, et nous plongent reelle- 
ment dans le cadre enchanteresque 
de I'aventure. L'interface utilisateur 
est identique aux classiques du genre. 




Si / avat 



La souris est utilisee pour le deplace- 
ment du personnage, tout comme 
pour collecter et utiliser les nombreux 
objets qui se trouvent dans le decor. 
Les traditionnelles actions sont pre- 
sentes (parler, donner, utiliser, regar- 
der, prendre, ouvrir, fermer) et enri- 
chies de nouvelles commandes a I'uti- 
lite bien moins evidente (deplacer, 
mettre, enlever, consommer). 
Cependant, I'ensemble devient parfai- 
tement familier apres quelques heures 
de jeu. Evidemment, comme tout jeu 
d'aventure digne de ce nom, le sce- 




A-1200 : < 'est em me plus beau ! 

peut se targuer d'etre I'un des jeux 
d'aventure sur Amiga, meme s'il 
s'avere quelque peu difficile pour les 
debutants. 



A 4- * 



Piegar-cfer' 
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I'/ein d' humour, ce jeu d'aventure est line reussifr. 



nario doit etre capable de vous tenir 
en haleine des heures durant, voire 
des jours. Et croyez-moi, Simon n'est 
pas le genre de jeu a se laisser termi- 
ner en une soiree (Fascination ?). Le 
nombre d'ecrans est impressionnant 
et tous plus beaux les uns que les 
autres. Les decors sont aussi varies 
que reussis : la montagne alternant 
avec la foret, et la ville succedant a la 
campagne, sans parler des nombreux 
interieurs (chateaux, maisons, grottes) 
qu'il faudra bien souvent explores. 
Une quarantaine de musiques accom- 
pagnent le jeu. Leur qualite n'est pas 
exceptionnelle, mais elles ajoutent 
une touche sonore a I'ensemble. Car 
e'est bien la le seul point noir du logi- 
ciel (a part peut-etre la relative len- 
teur du heros) : il n'y a pas de brui- 
tages. Malgre cela Simon the sorcerer 
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Langue : franf als, notice : VF 



Nombre de disks : 9 
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Le souverain Cildorn confie a son 
fils Ebryn la tache de retrouver le 
mage Malthar, seul capable de 
vaincre les forces du mal qui causent 
la perte de son royaume. Ce 
fils, c'est vous, il vous faudra 
beaucoup de courage pour 
mener a bien cette mission. 
Darkmere est avant tout axe 
sur I'aventure et est entiere- 
ment controle au joystick : le 
personnage se deplace en 
fonction de vos mouvements, 
et execute un coup d'epee en 
lui imprimant une direction 
une fois le bouton de tir 
enfonce. Les textes sont en francais, 
et ce n'est pas rien. En effet, leur role 
etant primordial, il eut ete dommage 
de s'en contenter en anglais. 
L'ambiance est bien rendue. 
Premierement, les graphismes sont 
somptueux et utilisent une palette qui 
colle parfaitement a Taction. Ensuite, 



des tonnes de petites animations 
agrementent les ecrans (torches qui 
flamboient, homme vaquant a ses 
activites...). Enfin, des bruitages bien 




joueurs qui n'ont pas peur de passer 
des heures a explorer des dizaines et 
des dizaines d'ecrans seront ravis, et 
les autres aussi. Darkmere possede 
une jouabilite exceptionnelle (malgre 
un systeme de sous-menus un peu 
lassant et un manque certain 
d'actions disponibles) et des gra- 
phismes d'une classe superieure. 
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Darkmere, U pays ou le noir est coukur. 

concus (100 ko de sons differents a 
chaque niveau) ajoutent au realisme 
de Darkmere, tout comme quelques 
musiques angoissantes a souhait. Des 
sauvegardes seront possibles pour 
autant que vous possediez la potion 
adequate, et votre pere pourra meme 
vous aider, et ce par cinq fois. Les 
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DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : oui 



Langue : f ran; ais, notice : VF 



Nombre de disks : 3 
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Liberation 



MINDSCAPE 



Liberation n'est autre que la suite 
du celebre Captive, mi jeu 
d'aventure, mi jeu de role, sorti 
sur Amiga il y a un bon moment deja. 
Ici, le scenario (peu original, je vous 
Taccorde), vous propose de sauver la 
Terre de la domination d'une impor- 
tante corporation technologique, en 
commencant par delivrer les oppo- 



I I tie cbap seems almost eager to s 



<ering: StirT« 
2. Msxftets 



Liberation un jeu bien mgppe. 



sants au regime (Weight watcher !) 
injustement arretes. Ce jeu innove 
totalement : pour la premiere fois sur 
la CD-32, le mapping de textures est 
employe, donnant bien plus de corps 
au jeu. Vous dirigez une equipe de 
quatre robots qui evolue dans un 
environnement en 3D mappee. Des 
ennemis (en 3D eux aussi) vont tenter 
d'arreter votre equipe. C'est 
sans compter sur votre puis- 
sance de tir qui en aneantira 
plus d'un, qu'il soit squelet- 
te, moine noir ou vaisseau 
spatial. Les interieurs comme 
les exterieurs possedent plu- 
sieurs niveaux en hauteur 
(vous pouvez meme en tom- 
ber). Les portes electriques 
peuvent etre ouvertes ou 
fermees pour bloquer un 
adversaire. On peut deman- 
der des renseignements aux 
personnages rencontres et 
utiliser des objets pour 



detecter I'ennemi ou scanner les envi- 
rons. Le jeu est bien complet : Tani- 
mation est fluide, l'ambiance sonore 
est tendue et les graphismes origi- 
naux (quoiqu'un peu fades). De plus, 
le jeu est agremente d'une intro 
digne d'etre citee. Un logiciel divertis- 
sant et CAPTIV-ant. 
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Un Service Unique de Traductions Franeaises des Meilleurs DP Internationaux 

*Utils#25*: Veritable laboratoire d'icones. ce disque conlient notre VF de Iconian sublime 
editeur d'icones AGA hyper puissant avec possibilites d'ajouter du texle avec umbrages sur vos 
icones. Reconnait tous les type d'icones du Sys3.0 y compris les Applcons! Ideal par ex pour 
personnaliser et ameliorer toutes vos icones! *Utils"25* en VF; 100 FF TTC et envoi compris. 

*Utils#24*: Conlient notre VF de XPK qui est le compactcur archiveur le plus universel que 
1'Amiga ait connu. XPK est en effet un Multi-Compacteur e'est a dire qu'il sail trailer la quasi- 
totalite des formats de compactages actuels tout en permetlant de selectionner !e format dont 
vous avez besoin. II est tellement puissant et evolue qu'il reduit veritablement PowerPacker h 
l'ere Prehistoriquc! Nos longues traductions vous permettrons d'exploiter cet ensemble XPK au 
maximun de ses possibilites. *Utils#24* en VF: 100 FF TTC et Frais d'envoi compris 

*Utils#23*: Disque entierement consacre a 1'amelioralion du Hardware de votre Amiga, avec 
nos VF de PowerDATA qui surpasse PowerPacker en permetlant un compactage decompactage 
automatique et transparent pour l'utilisateur ainsi que notre VF de PowerCachc qui cree des 
tampons dynamiques pour accelcrer tout voire systeme. MaTtrisez egalement vos Amiga avec 
nos VF de XOper. de ScreenX3.0 et du Manuel du Hardware AGA tout en VF. Tout ceci est 
reuni sur cette compilation denommee *Util#23* en VF pour 100 FF TTC et envoi compris. 

*Utils#22*: Ce disque est entierement consacre au morphing (transformation) d'images avec nos 
VF de TSMorph et de VMorph deux superbes logiciels de Morphing. Nos longues traductions 
(plus de 200Ko) vous seront indispensable pour pouvoir utiliser pleinemenl ces programmes tant 
ils sonl puissanis et sophistiques. Necessite au moins 2Mo de Ram car le Morphing est tres 
consomateur de ram . Ce disque *Utils#22* est disponible en VF au prix de 100 FF TTC. 

*Utils#21*: Contient la toute nouvelle version de SKick V3.43 que nous venons integralement 
de retraduire. Permet enfin en quelques secondes et pour tous les possesseurs de Systeme 2.0 
(ou 3.0) de modifier toutes les adresses de ces nouveaux systemes afin de redevenir tolalement 
compatible avec les anciens systemes 1.2/1.3. II convient parfaitement a tous les nouveaux 
Amiga: 5 00+. 600. 1200. 3000. 4000. ou encore aux 2000 ou 500 qui ont €t€ reconverts 
aux Systemes 2.0 ou 3.0. Contient Egalement nos VF deDiskSalv2l I et Degrader. Tout cela est 
reuni en VF sur cette disquette *Utils#21* au prix del 00 FFTTC et frais d'envoi compris. 

*Utils#20A&B*: Entierement consacre a 1'amelioralion des Systemes 2.0 & 3.0 ce kit contient 
nos VF de MagicMenu utilitaire tres puissant qui simplifie extraordinairement les acces aux 
menus el fonctions du systeme. ainsi que nos enormes VF de la KD-Freq Library et de la 
ReqTool Library, bibliotheques qui ameliorent de facon remarquable tous les requesters du 
Systeme. Les docs programmeurs sonl egalement fournies en VF. Tout cela est disponible sur 
ce kit de 2 disquettes denommees *Utils#20A&B* au prix de I50FF TTC et envoi compris. 

*Utils#I9*: Destine au Titrage Video ce disque contient notre VF de Inscript un superbe logiciel 
de titrage avec de multiples effels speciaux tel que Tombrage de vos titres ou encore le mixage 
avec vos images IFF si bien qu' il sen egalement a la production d'ecrans complets pour realiser 
de la video interactive. Nos longues traductions vous seront indispensable. pour exploiter 
pleinemenl les innombrables possibili^s de ce logiciel. De tres belles fontes Noires et Couleurs 
sont egalement incluses. *Utils#19* est disponible en VF pour 100 FFTTC et envoi compris. 

*L'lils#18*: Contient nos Versions Franchises de AmigaGuide et Installer ces deux logiciels 
sont devenus indispensables pour toute bonne utilisation des Systemes 2.0 ou 3.0: AmigaGuide 
permet de cr£er et de visualiser les documentations de facon interactive sous forme 
d'HypcrTexle ce qui est particulicremcnt elegant et pratique si bien qu'il est desormais le 
standard de visualisation des docs et des aides en lignes des Sys 2.0 et 3.0. Installer est quant a 
lui. devenu le standard de gestion des scripts d'installation pour votre systeme. Nos longues 
traductions vous permettront d'exploiter enfin au mieux ces deux grands utilitaires des Systemes 
2.0 et 3.0. Tout cela disponible sur *Ulils#l 8* en VF pour 100 FFTTC et envoi compris. 

*Ulils#17*; Tout specialement consacre a la Musique sur Amiga avec nos VF de SmarlPlay et 
de EdPlayer deux superbes joueurs de musique multiformat permettant de multiples effets 
speciaux. Nos longues traductions vous seront d'un grand secours vu les sophistications 
extremement nombreuses de ces logiciels. Des exemples de musiques sont egalement fournis sur 
ce disque afin que vous puissiez utiliser immediaiement tout cela. *Utils#17*: 100 FF TTC. 

*Utils#16*: Indispensable pour toutes vos conventions de formats d'image. ce disque contient 
notre version francaise de la toute nouvelle version de VicwTEK 2.1 avec egalement notre VF 
de Rend24 nouvelle version 1.5. Avec ces utilitaires vous pourrez enfin visualiser directemenl 
en mode HAM8 toutes vos images 24 bits qu'elles soienl au format IFF 24 bits ou JPEG ou 
meme au format PC GIF et bien sur vous pourrez convertir ces images 24bits ou JPEG au 
format HAMS et reciproquement. *Utils#16* en VF pour 100 FFTTC (frais d'envoi compris). 

*Utils#15*: Un disque exceplionnel pour tous les possesseurs de Sys 2.0 (ou 3.0) puisqu'il 
contient nos VF integrates de ToolManager 2.1. SuperDuper2.02: le meilleur copieur de 
disquette du DP. et YAK1.5: puissant SunMouse pour Sys2.0. En plus des traductions, des 
exemples d'utilisation pour ToolManager2.1 sonl egalement fourni avec une installation tres 
facile dans votre disque dur vous permetlant de pouvoir utiliser TM2.I quelques secondes 
seulement apres avoir charge ce disque! TM2. ! permet de ddcupler la puissance des WB2.0 ou 
3.0 en y ajoutant d'admi rabies barres d'icones ou docks avec possibilites d'animations el de 
bruitages! Tout cela reuni en VF sur ce disque *Ulils#l5* pour 100 FF TTC et envoi compris. 

\Font4.1 et WBFedl.l: Deux superbes editeurs de fontes disponibles en Version Franchise 
complete au prix de 150 FF chacun. AFont permet Petition des fontes Amiga ou PC jusqu'a de 
ires grandes tallies (256) et avec de nombreux effets speciaux tels que symetries. rotations, mise 
en italique variable pour tout Systeme Amiga. WBFed lui est comptementaire en etanl plus 
particulierement specialise dans 1'edition de fontes en couleurs des Sys 2.0 (ou 3.0) il est 
d'ailleurs fourni avec de nombreuses et superbes fontes en couleurs. WBFed necessite done les 
WB2.0 ou3.0uniquement. Prix AFont4.l: 150 FFTTC. WBFed: 150 FFTTC. (Envoi inclus). 

*Virus#l*: Cette disquette contient une compilation des meilleurs anti-virus actuels pour tout 
Amiga: Vous y trouverez nos toutes demieres VF de Virus Checker 6.41. BootX. LVD et 
VirusZ3.07. Au total de quoi reconnaitre et trailer plus de 400 virus avec 1'assurance d'avoir 
enfin des manuels traduits en bon franeais vous evitant toutes errcurs de manipulation. Tous cela 
est reuni sur cette disquette *Virus#l * en VF au prix de 100 FF TTC. (Frais d'envoi compris). 

*HD#01*: Ce disque conlient une compilation des meilleurs utilitaires pour disque dur avec nos 
VF de DFrags. LHarcA. NoErrors. Whereis. Broserll et KwikBackup qui est un programme de 
sauvegarde (Backup) si rapide et facile a utiliser que ces Backups cessenl enfin d'eltre un 
cauchemar. Tous ces utilitaires sont done reunis en VF sur *HD#01* au prix tie 100 FFTTC. 

*HD#02*: Suite de *HD#0 1 *.Vous trouverez ici nos VF de ReOrg V3. 1 (un puissant optimiseur 
de disquettes et disques durs). de HDCIick. AHDM et qui sont de superbes gestionnaires de 
disque dur. notre VF de LHA qui est actuellement le meilleur archiveur dedonnees disponible 
sur Amiga ainsi que la VF de ABackUp4 . 1 . Tout cela en VF sur HD#02 pour 100 FF TTC. 

F.F.D Cest Aussi de Tres Nombreases Exclusivites Commerciales En Franeais: 

PowerCopy Pro VF Copieur avec module externe pour sauvegarder tous vos jeux avec des 
centaines de fonctions possibles et 400 formats predefinis! Enfin en franeais.. ..900 FF. 
PCTask2.03VF Le plus celebre £mulateur PC en version francaise complete.... 450 FF. 
DirWork2.I VF Le Meilleur Gestionnaire de repertoires jamais vu sur Amiga. ..700 FF. 
OctaMED5.0 VF Le plus complet des editeurs de Musiques avec 64 pistes!. ..450 FF. 
Tutorial OctaMED VF Un ouvrage educatif sur OctaMED et la Musique sur Amiga.. .450 FF. 
A.M.F.C VF Le Convertisseur Universel de Formats Musicaux. Tres pratique!. ...200 FF. 
Ortho2.15 VF: Kit de correction orthographique francaise (+ de 350 000 mots!)... 150 FF. 
EdiCalc VF: Excellent tableur jusqu'a 100 colones et + de 18000 lignes possible!... 150 FF. 
MandelTourAGA Le meilleur pour la creation facile d'images fractales eblouissantes..200 FF. 
TUF V23 Traceur Universel de Fonctions. Indispensable a tous les scientifiques..I50 FF. 
FFDCAT: Contient notre catalogue complet avec des demonstations ainsi que nos nombreux 
conseils pour une meilleure maitrise de votre Amiga. FFDCAT 100 FF TTC et envoi compris. 

France-Festival-Distribution: 3 Rue Anatole France 

Recummando: +30F Fr 13220 Chateauneuf-LeS-MartiglieS Eurocheque: +50F 
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PROMO CD ROM 



CD DEMO 1 ou V 

CDPDl,Zou3* 

17 -IT Coll. Z 

Now Games* * l, % ou 3 

Multimedia Tool Kit* 

17 in CoUJ (2 CD) 

PREY** 

CD Ami net 04/94 

Frozen Fith 

Gold Fich (2 CD) 

f -compatible C032 "-pour COS 



199 Fri 
199 Fit 
199 Fri 
199 Fw 
199 Fn 
299 Fri 
299 Fw 
149 Fn 
199 Fri 
249 Fn 

unique mont) 



SEXUAL FANTASIES 

Le premier CD ROM Amiga pour AduNee 
3oO MeoBS d'lmeges eid'ani mat tons 

(Pour tout Amirp + CORoin, CDTV «t CO 33 

STRICTEMENT RESERVE 
AUX ADULTESQJxg) 

H PROMO XggFrsF 




Lecteur CD ROM PCMIA pour 
Amiga 1200 compatible CDTV, 
CD32, CD PC et Mac, CD Audio. 

Lecteur eeul 1 990 FrS 
Lecteur + 3 CDs 2490 FfS 



NETWORK CD© 

Le nouveau CD de Weird Science 
contient les disquettes Fish 800 a 
975, les Amos 478 a 603, les 
TBag 1 a 74, 500 imagesen 256 
couleurs, des utilitaires Photo- 
CD, et tous les programmes de 
communication pour relier vo] 
CD32 a un autre Amiga. 



LOCK'N10AD<@) 

Un nouveau CD en 

provenance des USA, qui 

contient 1000 Jeux du 

domaine public, dont un 
grand nam 




EUROSCENE 1 

Quasiment toutes les d6mos 
rcalisecs en europe. Tout est 
dasse par groupes et auteurs. 
Tous les flchiers sont archives 
en Lha. Ce CD necessite done 
un lecteur de dlsquettes^^. — — " 




NA$A'The«thYear@> 

Pour les fans de la conqueto 
spatiale, plus de 50 minutes de 
video, pour retrouver les plus 
grands moments de la NASA. 
Fonctionne sur A570, CDTV et 

<t39F«| 



SUNFLYKARAO! 

5 CDs de Karaoke pour votre 
console CD32, ou vous pourrez 
trouver les plus granjis— hits 
anglo-saxons. 




CD EXCHANGE VoLl@> 

Un superbe nouveau CD Anglais 
comprenant des centaines de 
jeux, utilitaires, fontes, clip arts, 
musique, animations, demos 



IMAGINE CD 

Le CD pour tous lea 
fans d'IMAQINE. Plus 
de SOO objots, 
textures, attribute au 
format Amiga et PC 



Un CD entierement dedie 
au graphisme. Des 
mllliers d'images IFF de 
16 et Ham 8 pour vos 
presentations Multfmedi 
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IMPORT CD ROM ■ CDTV - CD32 

De tres nombreux titres CD et accessoires pour 
A570, A690, CDTV et CD32 en import. Nous 
contacter pour obtenir la liste et prix des produits. 



VIDEO CREATOR 

DONNEZ UNE NOUVELLE DIMENSION 

A l_A MUSIQUE 

Criez vos propros Clips Videos a partir de tout 

CO audio ou Video (avec la carte FMV) 

Plus de 1 OOO images disponibles 

Une multitude d'effeta speciaux 

Dee effets Psyches avec Psycho Cycle 

Entierement gere a la aouris 

Inclus: Random Rave qinerateur d'effets videos 

Remix des CO Video (avec la carte FMV) 



POUR CD32 



<£5i2> 399 Frs 



(FORFAIT FRAIS DE PORT COLISSIMO RECOMMANDE 20 Frs) 

BR 801 64008 PAU CEDEX 
Tel / Fax : 59 82 95 OO 



AVENTURE 



Innocent until caught 



PSYCNOSIS 



Innocent until caught (innocent tant 
qu'il n'a pas ete attrape) vous 
plonge dans les quartiers les plus 
epars d'une cite futuriste. Vous etes 
Jack T. Ladd, un petit escroc comme il 
y en a des tas dans cet univers cor- 
ompu. Mais un coup du sort, dont 




Aux liniments les jeux biens ft/its (pour mi '.). 

vous vous seriez bien passe, s'abat sur 
vous. Les comptables vous ont deni- 
che et vous somment de payer vos 
impots au plus vite. Vous allez devoir 
explorer les differentes planetes du 
systeme solaire, et vous debrouiller 



pour recuperer la somme necessaire a 
vos huissiers. Comme la plupart des 
jeux d'aventure, Innocent est vu de 
cote, avec ses icones et son inventaire 
directement accessibles. Tres peu 
d'actions sont proposees, mais sont 
suffisantes pour interagir avec I'envi- 
ronnement et les personnes. Une 
icone vous permet d'inspecter le 
decor pour y decouvrir les ele- 
ments importants, le compte- 
rendu de vos observations appa- 
raissant dans une petite fenetre. 
La loupe donne de plus amples 
details sur I'objet selectionne que 
Ton peut prendre ou utiliser 
selon ses desirs. La bouche vous 
aidera a communiquer avec les 
autres personnages. L'icone 
"deplacement" permet enfin de 
revenir au mode correspondant, avec 
un plan des lieux en encart. Au fur et 
a mesure que vous progresserez dans 
I'aventure, des missions viendront se 
greffer a votre but initial. L'interface 
utilisateur est cependant ennuyeuse, 



le pointeur se tralnant lamentable- 
ment et les differentes icones ne sont 
pas facilement selectionnables. 
Heureusement qu'ils ont pense a des 
raccourcis claviers, qui facilitent gran- 
dement les parties. Les graphismes 
ont ete plutot mal adaptes de la ver- 
sion Pc, et seules les musiques sont de 
bonne facture. L'humour est tres pre- 
sent ... et tres british ! 



Tous les AMIGA 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs ; 1 



Installable sur disk dur : out 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 10 



Dlsponible sur : Pc 




Black sect 



Le Perigord noir n'avait pas enco- 
re ete le siege d'un jeu d'aventu- 
re. Pourtant, il est vrai que cette 
region est, sur bien des points, un 
endroit enclin au mystere, a la sorcel- 
lerie et aux societes secretes. Et c'est 
bien de societes secretes dont il s'agit 
dans Black sect. Votre mission sera de 
denicher un vieux grimoire magique, 
seul objet capable 
de faire regner la 
paix sur le petit villa- 
ge d'lssegeac, plon- 
ge dans la terreur 
depuis des annees. 
Les nombreux lieux 
que vous visiterez 
durant votre periple 
sont assez reussis. 
Les animations sont 
plutot simples, mais 
les graphismes sont 
bien realises, et col- 
lent parfaitement a 



I'ambiance du jeu. Des digits sonores 
accompagnent le tout, afin d'ajouter 
une petite touche de vie a I'ensemble. 
Les actions disponibles sont nom- 
beuses, et il faut plusieurs heures de 
jeu avant de s'habituer a cette com- 
plexite d'interactions. Vous ne pouvez 
transporter plus de cinq objets a la 
fois, cette option rendant le soft bien 



plus realiste. II est bien sur possible de 
sauvegarder vos parties, mais le jeu 
n'est malheureusement pas installable 
sur disque dur. L'ambiance est parfai- 
te et le scenario allechant. Les 
enigmes sont assez simples au debut 
mais deviennent vite tres difficiles. A 
quand un jeu sur la secte Moon ? 



Tous les AMIGA 



GRAPHISME 



ANIMATION 




JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : francais, notice : VF 



Nombre de disks : 3 



Dlsponible sur : St 



J'auruis pas du reprendn du cassoulet pirifpun 
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Le service minitel des Amiga 
dreamers ! 

Posez toutes vos questions a la redaction, reponse 
assuree sous 24 heures ! 

♦ Rencontrez des centaines de passionnes de 
I'Amiga et dialoguez avec eux ! 

♦ Echangez vos idees dans chaque domaine 
d'utilisation de la machine ! 

Decouvrez le sommaire du prochain numero ainsi 
que les dernieres informations en avant-premiere ! 

♦ Creez et gerez votre propre club d'utilisateurs ! 
Vendez votre materiel ou decouvrez I'occase en or ! 

♦ Suivez I'agenda des manifestations Amiga ! 

♦ Consultez I'annuaire de tous les intervenants 
Amiga en France ! 

♦ Commandez les articles de la boutique ! 

♦ Telechargez les programmes du domaine public 
testes dans le magazine ! 



36-15 APream 

Elu meilleur serveur de I'annee (par nous) 
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Silicone 



Voila l'ete ! ! Super promo vacances avec les bons plans Amiga Dream 

10 F la disquette et 3 disquettes gratuites a choisir toutes les 10! 



Le plus grand choix de DP ! Envoi des commandes le jour meme, reception en 48H ! 

Parcequ'a nos yeux, le meilleur prix du marehe ne suffil pas, nous vous ofl'rons le plus grand catalogue imaginable. Toutes les celebres 

collections (CAM, Fish, DPAT, etc) integrates mats aussi des collections franchises, des imports direct d'Angleterre et des US. Plus de 

7000 titres dont la collection ASI qui contient 99% des jcux du DP. La collection 1 7Bit anglaise dont nous sommes distributeurs officiels 

pour la France, et bien d'autres choses pour votre plaisir. Alors. pourquoi payer plus cher ? 

Nouveau catalogue DP en 4 disquettes avec 3 logiciels surprises (installable 
sur disque dur): 15 F - Catalogue des polices et cliparts sur papier : 20 F 



Les Bons Plans 



Specialistes de la PAO ! 

800 fonts vectorielles a utiliser en PAO. 

titrage, video, graphisme... 

et des centaines de ClipArls !!! 

Catalogue sur Papier 20 F 

Scanner 24 bit et tirage couleur laser. 

Une collection exclusive de slides X pour 
adultes 100% amateur, 100% franfais! 

Le celebre livre "Comprendre et bien 

exploiter son Amiga pour WB 3 

( 1200/4000) simple et tres complet, il vous 

permeltra de mieux comprendre el utiliser 

votre machine. 2 disquettes incluses et en 

cadeau 3 disquettes de plus 

des meilleurs DP : 270 F + port 



Le CD des Timbres de France et de 
Monaco regroupe tous les timbres et leur 

eolation jusqu'en 93. Teste dans 

AmigaDream 9 (dcrniere page). Profitez 

de l'oecasion pour avoir ce CD a 145F (la 

version PC coute plus de 400 F!). Une 

base de donnees unique pour tous les 

philatelistes. Une realisation 

professionnelle a un prix cadeau! 



Notre Selection de jeux ( AB signifie 2 disks) 



2191 Demo jouable du super Flipper Commercial Pinball Dream. Excellent! Attention au Tilt ! 
2797 ABC Une magnit'ique reussite AGA ou chaque carte est illustre d'une PinUp! Un top du DP, 
Des jeux de cartes complementaires sont egalemenl disponibles en DP (references 3085 a 3088) 
2969 Le celebre casse brique Megaball revienl avec des nouvelles options et en AGA ! Genial 
3064 ALIEN FRENZY Un jeu ou les 2 participants s'affrontcnt jusqu'a la mort dans des dongeons 
3116 Aux commandes d'un Buggy, survivez au parcours lunaire seme 'embuches (crateres, feux, 
missiles soucoupes, etc ...). Pour les vieux ca ressemble a Mission Moonbase version bar. 
3135 : Un jeu qui melange exploration et karate. Excellent graphisme. Realisation quasiment pro, 
5a nous a rappele FlashBack, c*est vous dire ! Vous essayerez de finir la premiere parlie... 
3121 :Un duel farwest completeme.nl debile et done tres marrant. A voir pour rigoler (vraiment) 
ASI 157 FATAL MISSION un Shoof em Up assez banal mais avec une bonne jouabilite et 
plusieurs joueurs possibles + STRIKES'N SPARES voila un des super jeux de Tete, un Bowling 
ou tout est parametrable (effets, vitesse, etc ,„) et en plus les bruitages, les graphismes, la jouabilite. 
lout est quasiment parfait ! Entratnez vous et vous allez lomber les filles au Bowling de la plage ! 
ASI 162 SPORTS CHALLENGE natation, tir a la carabine, gymnastique. tir a I'arc sont au 
programme + MORIA un jeu de role vraiment pas terrible + USA 94 pour vivre la coupe du monde 
en direct, les matchs se jouent en tiranl des cartes, ca a Lair rasoir mais en fait e'est tres drole el 
vous serez sans doule pris par le demon du Foot. Et dans celle la. on y va Jean-Pierre ! Okay. okay. 
ASI 166 CONFUZION est la version Amiga 'un jeu de reflexion C64 + FLEUCH 2 est lui aussi le | 
jeu C64 Thrust (realisation indigne de I'Amiga) + HYPER DRIVE un jeu de reflexe et de pilotage 
ou votre vaisseau spatial doit eviter les obstacles. La vitesse du scrolling devient fulgurantc a la fin, 
le graphisme est un vrai regal pour les yeux et il n'a presque rien a envier a Projet X. 
ASI 169 BRAIN DAMAGE un jeu de reflexion ou il taut rcconstituer un motif en deplacant des 
lignes el dse colonnes, sons et graphismes parfaits + PEE BEE un tres bon Shoot'em Up aux beaux 
graphismes colores style cartoon (Rainbowlsland) + TURBO HOCKEY pour 2 joueurs sur glace. 
ASI 172 SCORCHED TANKS un jeu ou 1 a 4 joueurs tentent de se delruire avec un arsenal 
impressionnanl + DOZER version demo (10 tableaux) de ce jeu de reflexion ou vous devez 
capturcr un Spinosaurus rouge avec un buldozer (Genial!) + ISOLATION jeu de reflexion a 2 
ASI 177 GORF. un space invaders moyen + MUCUS un jeu de plateau ires bien fait et interessanl 
+ CHECKERS CONQUEST, jeu de dames anglaises a la realisation tres soignee (1 ou 2 joueurs). 



CD ROM 




CDPD1* 


199F 


CDPD2 


199F 


CDPD3* 


199F 


CDDemol 


199F 


CDDemo2* 


199F 


17Bit-1-2300 


299F 


17Bit-2300-2800 


199F 


3 hotosdeTrains 


199F 


3 hotoAvions 


199F 


PhotosEspace 


199F 


Euroscene 


149F 


Aminet-Fev.94 


149F 


VlultimediaToolKit* 


199F 


NetworkCD* 


199F 


NowGamesI** 


199F 


NowGames2** 


199F 


^owGamesS** 


199F 


SexualFantasies* 


299F 


VideoCreator" 


399F 


LockNLoad* 


199F 


GoldFish-1-1000 


249F 


-rozenFish 


199F 


GigaPD 


399F 


GrafikCD 


149F 


ImagineCD 


399F 


SunFlyKaraoke" 


399F 


MegaHitsI 


319F 


Nasa25thYear* 


239F 


ClipArt&FontsCD 


299F 


DeutscheEdition 


299F 


CDExchangel* 


199F 


SAAR/AMOK 


229F 


^rey Alien Encounter* 


299F 



*comp CD32 - ** Only CD32 



Silicone-DP - 5 Bid des Arceaux - 34000 M O N T P E L L I E R 

Frais de port 15 F par c o m m a n d e , recommande + 10 F - CR + 35 F 
Pour tous renseignements ou conseils , n'hesitez pas a nous contacter de 12H30 a 19H du lundi au vendredi au 67.58.35.60. 

Commandes par courrier avec cheque ou mandat, ou plus rapide par telephone en paiement par carte bancaire ou contre remboursement. 
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ROLE 




Hired guns 



*\ 



W 
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Hirect-guns est un jeu de role a la 
realisation irreprochable. 
L'intro esldeja impressionnans 
te : une musiquV a vous couper le 
J souffle et-des graphismes en haute 
\esolution "cle^ tres bo^ne qualite ! Et 
pourtant, ceci n'est rien compare au, 
jeu lui-meme. L'ecran principal, divise 
en quatre parties 
egales, laisse 
">»perpl«xe : est^J 
possible de diri- 
ger plusieurs 
person nages 
comme dans 
Space hulk ? Et 
bien oui ! Et 
c e 1 1 e 'f o i s , 
chacwe personnagfc 
peut^est <jontr6le par 
1 un joueur different. 
I En clair (et sans 
decodeur), pour les 
espiyts lents, on est 
en face d'un jeu 
de role d'un style 
nouveau cjui permet 
a quatre indivVius de s'affronter (ou 
de s'entraider) sur un meme terrain 
deV^eu au m£me moment I lei, 
I'heroTc-fantasy est mise a I'ecart, sup- 
plantee par une toile de fond futuriste 





qui a permis a 
l'ima"gination fer- 
tile des concep- 
teurs de laisser 
libre cours a la 
fantaisie. La pla- 
nete Luyten est 
le siege d'un 
enorme com- 
plexe visant a 

produire genetiquemerit des orga- 
nisrr^es hostiles, afin de conquerir la 
galaxie. Pour les en empecher, il fau- 
Hra detruire tous leurs moyens logis- 
tiques (reacteurs, tours de communi- 
cation, labos, centres de commande- 
Vment) et\sortir indemne(s) de leur 
repere. Lefmissions sont nombrteuses 
et variees, chacune ay^nt un but bien v 
precis ^qui portera un coup decisif a 
I'adversaire. II est possible de jouH a 
. .auatre ^imultanement 
Cependant, (a 
moins de faire 
partie d'une 
famille nom : 
breose), ij se 
peut qu'une, 
deux ou trois 
personnes seule- 
ment desirent 
jouer a Hired 



guns. Dans ce cas, pas de problemes, 
chaque Jbueur guidera les pas de plu> 
sieurs avehtyriers qui seront deplaces 
soit simultanement, soit sqparement. 
Encore mieux, deux Amiga peuvent 
etre connectes ensemble, rendant le 
jeu a plusieurs bien plus convi^al. De 
plus, les bruitages sont supe^bes, 
crean\une ambiance sonore hors du 
commun. Les machines dotees de 2 
Mo de memoire auront la chance de 
dispose^ de 400 ko de digits sonores 
supplementaires ce qui ravira les pos- 
sesseurs de 1 200. Option interessante : 
les sprites des personnages sont 
modifcables a loisir sous n'importe 
' quel| soft de dessin ; les graphistes en 
"'••herbe^et autres mordus de la digiti- 
sation apprecieront I Que dire de plus 
si ce n'est qu^ le 
logiciel est instsl- 
lable sur disque 
dur et configu- 
rable en fran- 
cais, le jeu 




"\ 




I 'nc bonne equipe est essentiel/e. esseiyez XJuvrebotte-man, Tt^icide-nuin et Bii/dozer->\i 



\ 
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a done ete peau- 
fine dans les 
v m o i n d r e s 
details. Pour 
resuhner, la pos- 
sibilite de 'jouer a quatre, la 
beaute des graphisqjes et ra magnifi- 
cence-des sons font de ce jeu un veri- 
table chef-d\>euvre a ne manquer 
sous aucun pretexte. 



Tous les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 a 4 



Installable sur disk dur : oui 



Langue : fractals, notice : VF 



Nombre de disks : 5 



Disponlble sur : Pc 
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ROLE 




CORE DESIGN 



H 



|V»«i(/a// // rtous em\ner»£ a 
I'epoque de Ragnarok, deux 
cents ans apres les peripeties 
<^i premier numero. Loki, le puissant 
* s dieu qui avait et£ exile du royaume 
d'Asgard esr-bien decide appendre sa 
revanche contre ses rivaux Thor, Odin 
'et Frey. Le seul moyen d'aneantir ce 
dieu malefique ^st de recuperer les 



V dieu malern 



*WP^^| 



7* 




I'accompagne dans son periple. A 
deux, il devraient etre plus forts pour 
dejouer les forces du mal. Cftaque 
monde renfermant une partie de 
J'amulette, les deux heros vont devoir 
se mettre a sa recherche de facon 
intensive. Heureusement, les dieux les 
ont pourvus d'un appareil special leur 
indiquantVeloignement du plus 
proche Ro'Geld, la source magique 
surpuiss*oie que possede chaque 
monde et qui r&cele evidemment le 



ou vous divulgueront des astuces pour 
vous debarrasser de vos opposants. 
Des boutigues vous ctonneront I'occa- 
sion de vendre un objet inutile ou 
d'acheter JTi materiel plus complet 
aussi en bifen en armes, qu'en objets 
ou enNnagfKJEh oui, la magie aussi a 
son mot a dire dans Heimdall. Tout un 
menu pour la preparation des sorts a 
.ete integre. Cette option ^st vrairrient 
geniale car ellf vous permet, selonjes 
urnes que vous recoltez, de composer 



\ 
\ 



morceau d'amulette tant convoite. Le k des sorts aussi bien de faconv^flechie 
p^rsonnage principal, dansVjn style que de fagon aheatoire. Heimdall est 

vraiment un jeu tres complet, Trite- 
>grant combat, magie et dialogues 

pour former une a><enture\aptivante 



Mais on est mon^drakkar, par Odin r Pur iri ! 

quatre parties d'une amulette magigue 

dont les morceaux furent disperses 

-~ dans quatre monJes differents. 

Heimdall se porte volontaire une nou- 

Vvelle foisVour vaincre les forces du 

x. mal, et s'empresse de partir pour le 

Couloir des Fnorjdes, a partir duquel il 

pourra acceder au premier niveau du 

jeu. Mais il n'est pas seuL^t une jeune 

guerriere valkyrW du nom d'Ursha 
Js 



U£® * 



tres Bd, se deplace dans un univers en 
3D isometrique tres bien «(essine. Uiq 
simpje^passage stir les objets qui s'y 
trouvent les integre a votre inventaire 
pour une utilisation ulterieure. Mais 
ou^re la collecte d'objets, les combats 
seront nombreux. Toutes Tfes per- 
sonnes que vous rencontrerez ne 
seront pas toujours des adversaires 
poterttiels. Certains s'avereront meme 
tres utiles a votre progression. Les diSf 
logues changeront le cours des chosel 
de facon indeniable, doonant a 
Heimdall une profondeur de jeu inde- 
niable. Les renseignements orienteront 
vos recherches de facon plus precise 

r 



Kal£ " 



dans des decors saistssants. 

Jfc 








AMIGA 500 et 2000 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : out 



Langue : francals, notice : VF 



Nombre de disks : 4 



Dlsponlble sur : Amiga ACA, Pc 



Cette foh-ci les pot I us nordiques re-cieniient am 






d'une ambm$sadt\i£ de charme ! 
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ROLE 
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Space Hulk 
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ELECTRONICS ARTS 



Space hulk est un jeu strategiqTie, 
toutVabord, plantons le decor. 
Devant la menace que represen- 
taient les Genestealers, I'Empire decide 
d'agir sans detourY Pour ce faire, plu- 
i sieurs de*achemer\ts de Terminators 
\urent envoySs pour aqeantir I'ennemi 
sur son propre terrain, telui-ci se. 
terre v dans d'immenses vaisseaux que 
les innombrables voyages interstel- 
laires ont rendu meconnaissables : les 
Space hulks. C'est fcu beau milieu de 
ces dedales de metal el de pierre que 
les Terminators devront debusquer 
leurs adversaires sanguinaires 
et les exterminer. La realisation 
est impressiqnnante. Le mode 
de deplacement 3D est assez 
rapide et moins saccade que 
pXiyr Eye of t^e behojder ; on 
est *vraiment au coeur. de 



phase d'entrainement ayant ete\pre- 
vue. II est done possible de s'exercer 
sur des missions plus ou moins com- 
plexes avant de commencer une veri- 
table partie. On peut aussi choisir 
d'entamer une campagne, les 
Terminators evoluant alors au fil des 
missions (experience, puissance de 
tir.,.). Le son n'est toutefois <oas au 
rendez-vous. Mis a p«[t quefcfues 
musiques pendant les me^us, le jeu 
est pauvre en bruitages et aucun 
theme musical n'est present. Autre 
petit regret : I'impossibilite d'installer 
le jeu sur disque dur, ce qui se serait 
averer tres utile. Mais bien sur, I'inte- 
ret principal surpasse laPgement ces 
details et fait de Space hulk LE jeu 
ideal pour les adeptes de strategic 







V 



Taction. La partie gestion est 
tres simple dans son fonction- 
nertjent, laissant la strategic 
son gre.\La diffi- 



/ s expnmer a 
culP| est pi 



~ ^~ 






Wission Cndunamc :3d imncnf Taiartat 1 

9-f'tisiom Outcome:* 1 J-fiiiiwi Ja.ifu.re. Oijtrthfes impos^hSle to meet. 
_3LL Term\tuiton liuae been filled". 



"Terminator Casual tiei: jF<£>« 
Confirmed fn.-mi] '„V ill y. 'Two 
J^emainina Mission Time: Over ninety percent. 

Left 'J't~ ou.se to continue or '?:_>$f<t J'f ou.se to repfau fait ■.Hull-, 



Gereit vqs (tipivaments sur la caf^ 



To us les AMIGA 



GRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 3 



Dlsponlble sur : Pc 



rogressive, 
t 



c'est fini. 









ans ce troisieme volet, il vous 
faudra detruire le dragon 
immortel Wohratax, qui n'est 



la conseiller, a moi^Ls que vous ne 
possediez pas de machine ACA natu- 
relle)nent. A noter aue la version 500 
dispose quand meme d'une introVii- 
mee en mode HAM auN vaut le 
detVuf . Ave'cJshar ///, vous' aurez droit 
a de nombreuses heures de jeu parti- 
culierement prenantes. 






que I entite qu a 
Shandar pour se reintegrer. 



choisie 
Ishar III 
et 




benefice de graphismes e"patants, 
bien rrteilleurs que ceux des anciens 
numeros. Les personnages sont plus 
gros qu'avant, le gros plan 
^ etant memV utilise (aveV de 
temps a autre un effet de flou 
des plus artistiques). Les 
decors sont varies, car en 
plus des paysages forestiers 
et montagneux, quatre types 
de donjons differents sont 
presents dans la vi lie. 
L'ambiance sonore est digne 
de foi (son de cloche dans le 
lointain, gazouillis d'oiseaux), 
malgre pertains bruitages de 
mauvaise qualite, notamment 



lors des combats. Nous vouons une 
veritable admiration pour ce soft qui 
sait Julie/ qualite graphique et profon- * 
deur de jeu, et je suis sur que les fans 
des \>recedentes versions vont I'ache- 
ttr les yeux fermes. La version 256 
couleurs etant bien plus* belle que la 
version normale, je ne pkux que vous C^ 
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L'Amiga nous avait depose en haut d'un 

des plus beaux arbres de Yosemite 

Park. Scenery Animator est un 

gbnerateur de paysages pour 

Amiga . II exploite des 

fichiers de releves 

akimetnques existants ou 

cree des regions par fractales. 

Le ciel etait degage et la roche 

apparaissait au milieu de la 

verdure. Uinterface de 

Scenery permet de 

parametrer tous les 

elements du paysage : ' 

ensoleiiiement, densite des arbres et 




des nuages, nature et couleur du 
terrain, etc. En se balladant — 



d'arbre en arbre, on a fait 
quelques images. Scenery 




N I M , 

-3 



Emmenez voire 

Amiga en ballade 

dans des paysages si 

REALISIES QU'lLS NE 
SONT DEJA PRESQUE 
I PLUS "VERmELS" 



animations aux formats Amiga, jusqu'a 
. 1536 x 1536 en IFF, 1FF24, 
HAMetHAM8,DCTV, 
PCX, et permet d'incorporer 
des objets 3D VideaScape ', 



des lacs et des rivieres. 



Avant de regagner nos 
penates, on s'etait promis de 
survoler un lac de montagne au rai 



des flots. Scenery 



Animator permet de 
definir des trajectoires de 
camera complexes par 
images-cle et de sauvegarder des 
animations fluides au format 

ANIM5 ou image par 



La prochaine fois, 



on visite la Lune. 



Cree? des paysages 
virtuels hyper-reahstes avec Scenery 



animator 4 de Natural Qraphks. 




cree des images et des 



Natural Graphics 



Disponible chez tous les specialistes Amiga 

(liste sur simple appel au 57 89 11 40). 



Distribue en Belgique par 

EIS 31. rue du Prof. MAHAIM 

4000 LIEGE - COIINTE Tel/Fax : 41 52 71 95 



• Pm plidIic g^nfeiHlement conslal6. Caraclenstiques non contracluelles el modtfiables sans preavts. 
U;s produits cites dans cette page sont des marques deposees de leurs tabficants el editeurs respectlls. 



Les produits Natural Graphics sont 

edites et supportes 

parCiS 

14, Avenue HERTZ, Europarc, 

33600 PESSAC, France 

Tel : +33 57 891 140 

Fax : +33 56 362 846 




ROLE 

- A 






V 



ttgzvg of eoraeft 



X 



^ 



u 

Apre: 
I inexi: 
\nm 



n tftre bien enigmatique pour 

un jeu qui n'est autre qu'un 

Hero quertll de chez GremlirK 

Apres une intro qVon aurait preferee 

nexistante> nous spmmes conduits a 

menu a~p^rtir duqe^el sera parame- 



tree la partie procnaine. Legacy etant 
un feu de role, iL.va\falloir definir son 
equirje (en solo ou jusqu'a quatre 
personnages) ainsi que^s cara&eris- 
tiques de chaque memb\e (force, 
resistance, magie...). Ceci fait, on 
peut alors 
rj e n e t re r 
dans I'uni- 
vers etrange 
tte l'"heroic 
fantasy". 
Legacy of 
sorasil est 
avant tout 
un jeu tie 
recherche. 
Si vou^etes 
un fouineYir-. 
ne et adorez 
passer vb^re 
temps a ins- 
pecter des 
centaines de 
Aqec z'os qttetre personnageSjjotmkz chaque recoin etpourfendez les monstres ! |jeux Leaacy 



^Vest le jeu qu'il vous faut. II peut aussi 
etre conSidere comme un premier je* 
de role pb*^ les novices qui pourront 
ensuite deriver vers des loojiciels bien 
plus complexes. Nous, on adore, mais 
nous comprenons que certains 
joueurs risquent fort de faire la>grima- 
ce devant I'interet relativement Ijmite 
du jeiv A vous de trancher. 

- V- 
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Nombre de joueurs : 1 



Installable sur disk dur : non 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 3 



Dlsponlble sur : 





. 



Perihelion 




- 



v 



l. 



V 



PSYCNOSIS 







toutes les caracteristiques du jeu de 
role. Le deplacement, exterieur 
comme interieur, s'effectue a laV 



. *%i 






1! 



,s 
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Uiienmbiiince gr/iphiqi/e tres truss//: 

e cadre futuro-intergalactique 
paraTt etre le nouveau cheval de 
ibatailN de Psygnasis, laissant 
pour ses confreres le soin d'exploiter 
le bon vieux milieu de I'heroic-fanta- 
sy. L'equipe dont vous prenez le 
controle a pour but I'aneantissemeVit 
d'une ervtite malefiquesprete a to\J 
pour prendre possession de la galaxie. 
Mais vous ne I'entendez pas de cette 
oreille et etes bien decide a contrecar-^ 
rer les plans de cette odieuse bestiole 
en parvenant a reunir les six 
embryoiijs qui seront en mesure de la 
detruire. Le soft lui-meme possede 

[SI v 




Perihelion, q//'\/i~t-il 'apres ? 

Dungeon master dans des decors de 
"fraute qualite, rrtais malheureusement 
un peu repetitifs. La realisation gra- 
phique est exemplaire. L'ambiance 
sonore merite le detous^les digits 
sont vrairfient convaincantes. 
L'ensemble du jeu est une reussite, 
mais il va falloir s'accrWher, car le' 
tout est assez ardu. Lefe amateurs de 
jeux de role vont litteralement cra- 
quer devanl^cettaUmbiance futur^te. 



V 



To us les AMIGA 



CRAPHISME 



ANIMATION 



JOUABILITE 



DUREE DE VIE 



Nombre de Joueurs ; 1 



Installable sur disk dur : oui 



Langue : anglais, notice : VF 



Nombre de disks : 4 
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A b o n n e 



e n t 



Qu'est-ce qui, chaque mois, vous permet... 

• de connaitre toute Vactualite de I 'Amiga et de la CD-32 

• de fake des super affaires sur I'achat de vos logiciels 

• de decouvrir les grands utilisateurs de V Amiga dans le monde 

• d 'avoir des vies infinies a tous vos jeux 

• de tout savoir en BD, cine et musique 

• de renconter le monde dingue des demos 

• de connaitre la qua lite des derniers jeux 

• de faire le tri dans la masse du domaine public i 

• de decouvrir les derniers logiciels professionnels 

• d'optimiser /'utilisation de votre Amiga 

• de programmer... 



e 



Offre exceptionnelle 

11 numeros + 11 disquettes : 280 francs 

3 numeros gratuits 
vos petites annonces gratuites 



coupon-reponse 

Oui, je souhaite m'abonner a Dream a partir du numero 

nom : prenom : adresse : 

code postal : ville : 

Je joins mon reglement de 280 francs a I'ordre de Posse Press par : □ Cheque bancaire, □ Cheque postal, □ Mandat. 
Offre a renvoyer avant le 30 septembre a Posse Press/Abonnements, 19 route de Vaugirard, 92190 Meudon. 

* Tarifpour la France metropolitaine uniquement. DOM/TOM et etranger ajouter 100 francs au prix de I'abonnement, paiement par mandat uniquement. 



MEGA DREAM TOP 




Tous les lauriers de ce spe- 
cial jeux reviennent a 
Cannon fodder, qui a 
obtenu la meilleure note 
jamais donnee dans 
Dream tout au long de 
cette annee. Rendezvous 
compte : 95%, si j'etais a 
votre place je ne lirais 
mime pas le texte qui 
suit, mais bon, vous faites 
comme vous voulez, 
comme dit I'autre : c'est 
vous qui voyez. 

Sensible software, 
deja auteur de celebrissimes jeux 
comme Wizball ou Sensible soc- 
cer, a poursuivi sa lancee avec un pro- 
duit qui a fait un carton Noel dernier : 
Cannon fodder. Le principe de Cannon 
fodder est tout simple. Prenez de 
I'action pure et dure comme on en 
trouve dans les salles d'arcade avec 
des jeux du type 
Commando. Ajoutez-y 
un peu de strategic 
comme dans Hired guns 
(teste dans le precedent 
numero) ou Syndicate et 
vous aurez Cannon fod- 
der. Beaucoup d'entre 



ont. Meme si les premieres missions 
s'averent etre assez simples et repeti- 
tives, detrompez-vous, de bien nom- 
breuses surprises vous attendent. De 




La chasse mix canards n' est pas encore ouverte ! 

vous trouveront pas mal de ressem- 
blances avec le d'ores et deja clas- 
sique Syndicate. Vous n'avez pas tort. 
Pourtant, Cannon fodder constitue 
une entite, un jeu original a part 
entiere et non une pale copie du soft 
de Bullfrog. Le mode de controle est 
tres convivial puisque tout se fait 
grace a la souris. Vous controlez ainsi 
vos hommes (jusqu'a six 
au maximum, tout 
depend de la mission). 
Ceux-ci peuvent faire 
crepiter leurs mitrail- 
leuses, lancer des gre- 
nades ou utiliser leur 
bazooka quand ils en 



La jouabilite 

est exceptionnelle et 

I'ensemble fait de 

Cannon fodder I'un des 

grands jeux de I'annee 

qui restera certaine- 

ment dans les annates 

de I'Histoire ludique. 



Vous verrez de bien jolis paysages au cours de vos missions, pensez a amener votre appareil 
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reconnue. En effet, on a droit a leurs 
tout petits sprites bien animes et au 
nombre de mouvements incalcu- 
lables. Comme pour leur jeu de foot, 
la vision du "terrain de jeu" est 
aerienne. On a ainsi une parfaite lisibi- 
lite. Graphiquement c'est tres propre. 
II n'y a rien a redire. Pour le son, 
Sensible soccer nous avait habitues a 
une ambiance sonore incroyable. II en 
va de meme pour Cannon fodder. La 
jouabilite est exceptionnelle et 



facon generate vous aurez a eliminer 
tous les ennemis et detruire leurs 
baraquements. Pourtant, lors de mis- 
sions plus eloignees, il faudra secourir 




''operations, une carte est a voire disposition 





Attention le carnage, vos trots petits soldats ne font pas de cadeaux ! 



des otages ou proteger des personna- 
lites. Pour ne pas vous perdre, une 
carte sera a tout moment visualisable. 
Mors que les soldats ennemis vous 
donnent deja pas mal de fil a 
retordre, les decors tres varies (desert, 
antarctique, jungle, etc.) constituent 
de nouveaux obstacles. Traverser des 
rivieres ou gravir des collines peut 
s'averer dangereux pour la bonne 
sante de vos hommes. Heureusement 
parfois, des vehicules, ne demandant 
qu'a rouler, n'attendront que vous. La 
griffe Sensible commence a etre 



I'ensemble fait de Cannon fodder I'un 
des grands jeux de I'annee qui restera 
certainement dans les annales de 
I'Histoire ludique comme un grand 
classique. 
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Des astuces comme s'il en pleuvait ! 
Pour faire echo aux 101 jeux qui vous 
sont proposes dans ce numero spe- 
cial, nous vous offrons 101 trues et 
astuces. Alors, prets pour un true a 
toute heure, y compris pendant la 
periode des vacances ? Suivez le 
guide. 



Alien II 

I "infill 

SCORE r^lqq 2 59 ENERGY 
1TCO l_=U33 i 




Dans le menu d 

nez le niveau "H 

Pendant le jeu, appuyez simultane- 

ment sur "Espace" et "N" pour passer 

au niveau superieur. 

Alien breed II 

Team 17 

Pour mieux vous en tirer, achetez un 
tir a rebond de bonne puissance qui 
permet de detruire les aliens : derriere 
vous (par rebonds), dans les couloirs, 
en balayant les grandes salles. Pour 
debuter avec 10 hommes tapez 
"098654", pour obtenir 50 k de credit 
tapez "736353" et pour demarrer 
avec 50 des tapez "378829". Codes 
des differents niveaux : 



2 - 353828 

4-370101 

6 - 847464 

8-928112 

10-193831 

12-309383 

14-103992 

16-125332 



3-108383 
5 - 982822 
7-737373 
9 - 287364 
11 -090921 
13-101221 
15-998112 
17-091233 



Amnios 

Psygnosis 

Codes des differents niveaux : 

2. FRDSNSMNCR 3. PLFRMNLQSN 

4. LSNBRGNSLQ 5. LKMCTKSCDF 

6. STBNLMRCHL 7. RCHLMCLTHS 

8. THBSTSTFTT 9. THTHJjRSNN 

1 0. MLFNDBTFLL 1 1 . BTTMNDHRCH 

Arabian nights CD 32 

Buzz 

Sur la page de presentation, effectuez 
la sequence suivante sur le pad de la 



CD-32 : haut, bas, haut, bas, gauche, 
droite, gauche, droite. Un flash doit 
apparaitre a I'ecran. Pendant le jeu, 
passez en mode pause. A ce moment, 
appuyez sur "avance" (forward) pour 
etre invincible ou sur "retour" (back- 
ward) pour oter cette invicibilite ou 
sur le bouton vert pour passer au 
niveau suivant. Appuyez a nouveau 
sur le bouton "pause" pour reprendre 
la partie. 

Arkanoid II 

Oauii 

ant le chargement, appuyez sans 
lir sur le bouton gauche de la sou- 



ns le tableau des high-scores, 
ayez de taper les noms suivants : 

Superfrog, Alien breed, Project X et 

Assassin. 

Atomino 

Psygnosis 

Codes des differents niveaux : 



10. IDYLL 
30. NEPTUNE 
50. PLANKTON 
70. FOSSIL 
90. SOUP 



20. TAURUS 
40. PHOTON 
60. INFERNAL 
80. POISON 
100. SULPHATE 



A Train 

. llaxis 

Voici quelques evenements sympa- 

thiques a rencontrer pendant le jeu : 

Les 5 et 6 avril, des oiseaux migrent 

en passant par le nord. 

Le 7 juillet, un ovni vol du nord-est au 

sud. 

Tous les samedis du mois d'aout, feux 

d'artifices a la fete foraine. 

Les 1 er et 2 octobre, les oiseaux 

migrent pas le sud. 

Les 23 et 24 decembre, le Pere Noel 

amene ses cadeaux en luge du nord 

au sud. 

Bart vs the space mutants 

I 'irgin 

Pendant 1'intro du jeu taper "COWA- 

BUNGA". 

Battle isle 93 

Blue byte 

Codes des differents niveaux 

N 1 - LUMIT N 2 - LUNAR 

N 3 - LUTOF N 4 - SONIX 

N 5 - SOWYN N 6 - SOSOO 

N 7 - SONAF N 8 - RACHE 



■ RAMPE 

- FILMO 

- FINXT 

- ENSYL 
- EBTAR 

- KANTO 
-KAISR 

- SFINX 



RANGG 

FIEST 

EBENE 

EBONY 

KARST 

KAROT 

SYBIL 

SYNOM 



Battle squadron 

I l/i soft 

Pendant la presentation du jeu, 
appuyez sur "Espace" pour avoir un 
menu secret vous permettant de dimi- 
nuer ou d'augmenter la difficulty du 
jeu. De meme en tapant "CASTOR" a 
n'importe quel moment du jeu, vous 
pourre? alors appuyer de F6 a F10 
pour choisir votre arme et de F1 a F5 
pour en modifier la puissance. 

Beach volley 

Ocean 

Pendant la partie tapez "DADDYBRA- 
CEY" puis F1 pour passer a un niveau 
superieur. 

Beavers 

Grandslam 

Pendant le jeu, tapez "BIGCIGBIB". 
Une pression sur F2 permet de passer 
au niveau superieur, une pression sur 
"Espace" permet de placer Jethro ou 
vous le souhaitez dans le niveau. 
Enfin, vous pouvez accelerer les depla- 
cements de votre personnage en 
appuyant sur "tir". 

Bill's tomato game 

Psygnosis 

Pour passer les niveaux appuyez sur la 
touche "Help". 

Blues brothers 

1 itus 



joueur. Ensuite, il suffit de taper le 
niveau desire suivi de "Espace". 
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Bob's bad day 

Psygnosis 

Codes des differents niveaux 



1 . ZAABCZOD 
20. VDPEFWNG 
40. QEAIIVNJ 
60. ICKONXQO 
80. GFFQPUNQ 
100. BEAUSVNT 



10. XCKCKXPE 
30. SEAGCUPH 
50. NDPKKWPL 
70. IDPONWPO 
90. DEASQVPR 



Body blows 

1 c/iin 1 7 

En maintenant environ 5 secondes le 

joystick 1 a gauche et le joystick 2 a 

droite, vous decouvrirez un menu 

sympathique... 

Bomb'X 

Mediagogo 

Codes des differents niveaux 

LPIaiz 5. Slurp 

10. Rapid 15. Gamex 

20. Souri 25. Piedd 

30. Epous 35. Gonpp 

40. Langs 45. Panty 
49. Jouii 

Brian the lion 

Psygnosis 

Codes des differents niveaux (atten- 
tion a bien respecter les minuscules et 
les capitales) : 

sXr7vgqaGP Spooky ruins . 

sXqkKgqaGd Way forward 

sXqkKgqaGI Graveyard 

RF20QpCqVx Volcano 
sXqkKOKaGU Arghhhh ! 

Bubba'n stix 
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Codes des differents niveaux : 
N 1 - 11 111 1 1 11 N 2 - YZ2MKYINV7 
N 3 - FR7MC7IHL! N 4 - Z5JHBQZVLZ 
N 5 - H6F9XINC4R 

Cannon fodder 

I 'infill 

Chargez le jeu, allez au menu "Save 
game". Quand le jeu demande un 
nom entrez "|OOLS". Le message 
"Cheat Mode Active" apparaTt et vos 



hommes deviennent de veritables 
Ram bos. 

Cyberpunks 

Core design 

Codes des differentes missions : 
M 1 : 471 174 M 2 : 159361 

M 3 : 066990 M 4 : 1 35642 

Vous pouvez egalement appuyer en 
meme temps sur les touches R, G et B, 
le bouton gauche de la souris et celui 
du joystick pour avoir acces aux codes 
suivants : 

F1 a F4 pour choisir un niveau. 
1 a 4 pour choisir un tableau. 

Championship manager 

Domark 

Selectionnez "new game", puis 
"Tranmere", puis "Arogant", choisis- 
sez comme nom "Mr Bulgaria", et 
vous aurez maintenant pres de 34 mil- 
lions a depenser ! 

Chaos engine CD 32 

Rett, 




2. S52B7NBXOS8T 

3. W40BDP3YYS6T 

4. HMWBKR73DQKQ 
ueurs 
.KJBKWW6KSQH 

3. K95BKR68S70L 

4. 1P9BKHB3JQVY 

Christmas lemmings 

Psygnosis 

Codes des differents niveaux : 

Niveau "Flurry" 

1 . IjjLDLCCAD 2. NJLDLCADAQ 

3. HNDHCMNEAJ 4. LDLCAjNFAS 

5. DLCMJLLGAF 6. DLCIKLLGAK 



7. LCANNLCHAI 
9. CAIJMDIJAD 



8. CINNLDLIAR 
10. MJHMDLCKAO 



1 1 . NjOLHCELAD 12. jMDLCINMAS 

1 3. MDLCAjLNAJ 14. DLCIJNMOAE 

15. LCAOLMDPAQ 1 6. CINNMDLQAK 
Niveau "Blitz" 



1. CAJjNNHBBD 
3. NjLFLCADBD 
5. LFLCA)NFBF 



2. IJJLFLCCBG 
4. jLFLCINEBM 
6. FLCIKLLGBN 



7. LCANNLFHBL 8. CINMLFUBE 

9. CAJjMLFL)BG 10. IKHMFLCKBO 

1 1 . NJMFLCALBM 12. JMFLCIMMBF 

1 3. NFLCAKLNBM 14. NHCMKNOOBS 

15. LCANNMFPBE 16. BMNNMMLQBI 

Cover girl strip poker CD-32 

On line 

Pour battre systematiquement votre 

adversaire, prenez le nom d'"INDI- 

GO". 

Deep core 

Ice 

Pendant le jeu, tapez "I NEED OXYGE- 
NE" pour avoir plus d'oxygene, pour 
plus d'energie tapez "I NEED ENER- 
GY". Enfin, pour des vies infinies tapez 
"TRAINER MODE". 

Deep Core CD-32 

Ice 

Attention, la manipulation est com- 
plexe. Demarrez le jeu normalement 
puis appuyez en meme temps sur les 



quatre boutons de tir (vert, jaune, 
bleu et rouge). Ensuite mettez le pad 
s le haut et appuyez simultane- 
ment sur le bouton "retour" (qui se 
trouve a I'avant du pad sur la 
" iche). Pourfinir, appuyez en meme 
ips sur les boutons vert, bleu, 
le. Un "Swooooosh" vous signale 
que le mode est actif. Maintenant 
vous avez de I'oxygene et des vies infi- 
nies. De plus, vous pouvez passer au 
niveau superieur en appuyant sur les 
quatre boutons de tir et les boutons 
"retour" et "avance" sur le devant du 
pad. 

Defender of the crown 

Cinemaware 

Pendant le chargement du jeu 
appuyez sur K pour obtenir des 
tonnes de soldats et de cavaliers. 

Desert strike 

Electronic arts 

Codes des differents niveaux : 
1.VQHREKD 2. IHBKWBD 

3. PETBFTP 4. FWYCNEI 

Vous pouvez egalement taper BQQ- 
QAEZ comme mot de passe. En 
appuyant sur F1 pendant le jeu, vous 
obtiendrez dix vies et le plein d'armes. 

Diggers 

Millenium 

Pour acceder au cheat mode, selec- 
tionnez une equipe de mineurs, puis 
selectionnez la carte (en haut a 
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gauche). Avec les boutons de direc- 
tion et le bouton rouge, cliquez dans 
I'ordre sur les noms suivants : Fujale, 
Chonskee, Deena. Un son particulier 
vous signalera que vous avez mainte- 
nant acces a toute la carte, y compris 
le point d'interrogation en haut a 
droite. 




Allez a la t 

appuyez sur le bouton ga 
souris et tapez simuk_ 
"EUPHORIA". En retournant au menu 
principal vous devriez decouvrir un 
nouveau menu qui devrait vous per- 
mettre de jouer comme vous I'enten- 
dez. 

Donk 

Supervision 

Le carnard samouraV, depuis peu 
debarque sur la CD-32, peut voir tres 
facilement ses forces decuplees. 
Lorsque I'ecran devient rouge, apres 
avoir recupere tous les diamants, 
tapez sur le clavier "ABLE TO CHEAT". 
Les touches de fonctions F1 a F4 vous 
permettront de devenir un veritable 
superman. 

Elite 2 
Gametek 

Pendant un combat, il existe un 
moyen simple de ne pas rater sa 
cible. Lorsque un ennemi est en vue, 
mettre le jeu sur pause. Cliquer 
ensuite dessus pour I'avoir comme 
cible. Retournez en pilotage automa- 
tique et enlevez la pause. 

Fantasy flyer 

Gatica 

Codes des differents niveaux : 

DINS16NPMRB DINS16N5MRK 

DINS16NHNRS DINS16NNTNRV 

DINS16NN9NR7 DINS16NTMRE 

DINS16N9MRN DINS16NLNRV 

DINS16N1NR1 DINS16NDNRA 

DINS16N1MRH DINS16NDMRP 

DINS16NPNRR DINS16N5NR4 



Fatman 

Black legend 

Codes des differents niveaux : 
N 2:440133 N 3 : 625 1 36 

N4 : 601 134 N 5 : 350 160 
N 6 : 737 060 

Fire & Ice 

Renegade 

Sur I'ecran de presentation, appuyez 
sur le bouton gauche de la souris pour 
ir des vies infinies. 



Flashback 


Delphine 


. j:x£ ' 






Codes des omerBiiu niveau* 


Easy 
1 . Back 






2. Loup 


3. Good 4. Spiz 


5. Bios 6. Hall 


Normal 


1 . Play 2. Toit 


3. Zapp 4. Lynx 


5. Scsi 6. Gary 


7. Pont 


Difficult 


1 . Clop 2. Cara 


3. Cale 4. Font 


5. Hash 6. Fibo 


7. Tips 


Fly harder CD 32 


BuzzfKrisalis 

C V\/-J*sc i"ldc HiffcirQnt'c nu/oai IS 


LUUci U"j UIIIClCiRi IllvcaU/ 

2. PHO 3. MET 


4. BLA 5. SUP 


6. TRA 7. QUA 


8. NEO 



Fury of the furries CD 32 

KalistolMindscape 

Lorsque I'ecran de titre apparait (avec 
les quatre Furries), appuyez simultane- 
ment sur les boutons bleu, jaune et 
vert et faites glisser votre doigt sur le 
pad sept fois, dans le sens inverse des 
aiguilles d'une montre, en commen- 
cant a midi. Apres cela, un ecran avec 
un plan devrait apparaitre ou vous 
pourrez selectionner un niveau a votre 
convenance. 



I 'irgin 

Lorsque I'un de vos joueurs prend un 
carton rouge, il commence a se din- 
ger vers les vestiaires. Pressez rapide- 
ment sur la touche "Amiga" pour 
obtenir le menu de changement de 
joueur. Choisissez un remplacant et 
demandez le remplacement du joueur 
fautif. De retour dans le jeu, vous 



pourrez constater avec satisfaction 
que vous n'avez perdu aucun joueur ! 

Gods 

Renegade 

Codes des differents niveaux : 
1.XNX 2. MAU 

3. LHA 

Hired g 




Jenillee pour terminer le jeu. Vous 
pouvez egalement taper sans hesiter 
"AMIGA" pour etre invincible, 
"APPLEGATE" pour ouvrir toutes les 
portes et "CHRISTINA" pour pouvoir 
selectionner plusieurs fois le meme 
personnage. 

Humans CD-32 

Gametek 

Codes des differents niveaux 



1 . 00000000 
3. 3875FEA6 
5. A7F4F95E 
7. 4F13F25F 
9. B39BBB8B 
11.2B9B8754 
13.84718407 
15. 76629572 



2. 8F7AE6F4 
4. 873EB27FE 
6. F8E809F3 
8. 87FB64B4 
10. BB657B3B 
12. 61987B39 
14. 3532768C 
16. 314C6C9C 



IK+ 

System 3 

Lorsque vous debutez une partie, lais- 
sez-vous toucher une fois par votre 
adversaire. Appuyez ensuite sur la 
touche "Espace" et en meme temps 
sur le bouton de tir du joystick. Vous 
etes alors protege des coups de votre 
adversaire. 

jaguar XJ220 

Cure design 

En debut de partie, lorsqu'il vous est 
demande de lancer votre moteur, 
appuyez sur feu. Ensuite quand le 
starter crie "Go!", appuyez sur "P" 
pour pauser le jeu et "P" a nouveau 
pour repartir. Vous devriez finir la 
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course avec le meilleur temps pos- 
sible. Dans le meme ordre d'idee, 
vous pouvez rouler plus vite en cou- 
pant le lecteur CD. Pour cela appuyez 
sur le bouton mode du CD puis sur le 
scan-droit du CD, enfin appuyez sur 
"Eject". 

Jetstrike 

Raspjttin/Kompart 

Codes des differents niveaux : 
1 . TDEJQNQL 2. JHALMROB 



3. R2WVUVCP 
5. HTETAPOJ 
7. RPSREBSX 
9. XHYJMVKX 
1 1 . HXEXWPVW 



4. VZQRUDOP 
6. NFYHOTAR 
8. TREFCPMJ 
10. HHSFMBQX 



John Madden american football 

Electronic arts 

Codes permettant d'acceder en 1/4 
de finale, demi finale ou finale. 
Atlanta 6607445, 621 7450, 661 7450 
Buffalo 6641 500,6251 570,6651 576 
Chicago 6667200,6277250,6677256 
Cincinnati 6664405,6274420,6674420 
Denver 6627700,6237761,6637767 
Houston 0542400,0152451,0552457 
Kansas 6526200,61 3621 1,653621 3 
Los Angeles 6663300,6273371,6673377 
Miami 0546300,0516320,0556324 
Minnesota 0560500,01 70520,0570520 
New England 6662600,6272631,6672631 
New York 0445600,005561 1,045561 1 
Philadelphia 66071 00,621 71 21 ,661 7121 
Pittsburg 666331 0,6273370,6673374 
San Francisco 6663100,6273140,6673144 
Washington 66621 00,62721 71 ,66721 75 

Jurassic park 

Ocean 

Codes des differents niveaux : 



2. 8EB75C3D 
4. EEE7740D 
6. AEA7542D 
8. CE5FB0C5 
10. EE77780D 



3. DE5FB8C5 
5. BEB75C25 
7. BEA7542D 
9. FE6FA8DD 
11.9E074035 



Jurassic park A1200 

Ocean 




es des differents niveaux : 
B5A48352 2. E54C67AA 



3. D5F4AB62 
5. 85A4834A 
7. F54C6FAA 
9. D56C7FBA 
11.A51C4782 



4. 95B48B42 
6. 85B48B42 
8. C57C77B2 
10. A5149F5A 



Krusty's fun house 

Acclaim 



A 4 ^h^H 

a a 


<*" 


Lb. vl 
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Codes des differents niveaux : 
N 2 NELSON N 3 PATTIE 

N 4 MRPLOW N 5 MAGGIE 
N 6 ZACHARY 

Leander 

Psygnosis 

Codes des differents niveaux : 

1 . ZXSP 2. LVFT 

Liberation CD 32 

. Wtndscape 

Dans le jeu, lorsque vous demandez 
des informations sur Toyogon et 
qu'un personnage vous indique com- 
bien cela peut vous couter, choisissez 
le menu des options. Au lieu de lui 
donner de I'argent ou de le menacer 
choisissez la troisieme option (aller a 
la banque ou reflechir...). lis vous don- 
neront satisfaction sans jamais debiter 
votre carte de credit ! 

Lost vikings 

Interplay 

Code des differents niveaux : 
N5-LLMO N10-BBLS 

N15-SPKS N20-WKYY 

N 25 - PLNG N 30 - TRDR 

N 35 - FRGT 

us turbo challenge II 

n/in 

les des differents niveaux : 
, wilight 3. Pea Soup 

he Skids 5. Peaches 

verpool 7. Bagley 

Bow 

s pouvez egalement taper "Tl 
PENTINE" pour avoir un temps infi 
"DEESIDE" pour une qualificatio 
automatique et "DUX" pour acceder 
au niveau bonus. 



Lunar C 

Mindscape 

Code des differents niveaux : 
Security zone : MEBBHKSBAL 
Cooling chamber : MFDCRHOCCS 
Energy duct : WJRICCDFEU 

Mean arenas 

Ice 

Au moment ou I'ordinateur vous 
demande un code, entrez le mot 
"CHEAT". Vous pourrez ensuite 
appuyer sur "Help" pour passer au 
niveau superieur, "Delete" pour aug- 
menter votre niveau de bouclier, "L" 
pour obtenir des vies supplementaires, 
"W" pour avoir plus d'armement, "B" 
pour disposer de plus de bombes, 
enfin "E" pour ameliorer votre ener- 
gie. 

Mean arenas CD-32 

Ice 

Grace a I'option "restart last arena", il 
est relativement facile d'arriver au 
bout du jeu. Voici la marche a suivre : 
commencez le jeu normalement (start 
game). Lorsque vous perdez une vie, 
appuyez sur le bouton jaune du joy- 
pad pour faire apparaTtre le menu. 
Choisissez I'option "exit arena" (front 
menu). Vous voila revenu au menu 
principal. Ne choisissez plus "start 
game" mais le menu "options". 
Selectionnez "restart last arena player 
1". Vous recommencerez a la derniere 
arene sans avoir perdu de vies. Cette 
maniere de proceder vous permettra 
d'avancer lentement mais surement 
jusqu'a la fin du jeu. 

Megalomania 

Imageworks 

Codes des differents niveaux : 

2. SQUCIGQEKNS 3. PHQCICHVTNC 

4. FIAACVOFZNA 5. FUCAESCSXHS 

6. PVNCSZCYRHC 7. IFIBUIRHPTM 

8. CCRCEEQXJNM 9. OMXCQKjYONE 

10. WNKAFKFCNMR 

Microcosm CD-32 
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Mettez-vous en pause. Appuyez sur 
tous les boutons (pad et boutons de 
couleurs) jusqu'a ce que vous enten- 
diez un son plus aigu. Vous venez de 
trouver la premiere touche de la 
sequence. Procedez de meme pour 
trouver les autres touches. Quand la 
sequence est complete, vous enten- 
dez un son particulier. Le cheat mode 
est actif. Retournez au jeu en enlevant 
la pause. Vous etes maintenant invin- 
cible et vous pouvez egalement acce- 
der directement a I'hemisphere du 
cerveau. Attention, les spectaculaires 
animations sont desormais en noir et 
blanc. 

Rappelons egalement pour ceux qui 
ne I'aurait pas encore decouvert qu'en 
mode carte, en appuyant sur les bou- 
tons jaune et bleu, vous changez la 
position du point de teleportation. 
Toujours en mode carte, vous vous 
teleportez en appuyant sur le bouton 



Moktar 




Titus 




Codes des differents niveaux 


1.6752 


2. 2845 


3. 3559 


4. 1015 


5. 9822 


6. 7541 


7. 2665 


8. 2466 


9. 1331 


10. 1802 


11.0791 


12. 1204 


13. 2290 


14.8311 


15.2332 


16.2578 



Monkey island II 

Lucas 

En pressant simultanement les 
touches "Alt" et "A" la question sui- 
vante apparaTt a I'ecran "souhaitez- 
vous reellement gagner ?". Repondez 
naturellement par "Y" pour etre tele- 
porte a la sequence de fin de jeu. 

Mortal kombat 

I 'irgin 



l|itiiWUiiMiMlMU< 



serie d'options pour tricheur devrait 
apparaitre. La plupart des commandes 
parlent d'elles-memes, mais vous 
pourrez par exemple mettre hors 
d'usage I'electricite du corps de 
Raiden, combattre Reptile ou avoir 
des credits infinis. 

Nicky boom II 

Mkroids 

Obtenez des vies infinies en tapant 
"DRINN" a la place d'un code de 
niveau. Cette astuce vous permet de 
beneficier de I'invulnerabilite en 
tapant sur F1, de 9 bombes en choi- 
sissant F2, de 9 clefs en selectionnant 
F3 et de 9 sifflets en optant pour F4. 

Nord & Sud 

Impressions 

Lors d'un affrontement, si le decor le 
permet, detruisez le pont avec votre 
canon. Vos adversaires tomberont a 
I'eau et vous aurez plus de chance de 
les vaincre. 

One step beyond 

Ocean 

Codes de differents niveaux : 



1 . 48474 
20. 33475 
30. 37473 
40. 53720 
50. 16487 
60.08101 
70. 62432 
80. 03323 
90. 18617 
100.58344 



10. 16720 
25. 48026 
35.01477 
45. 02573 
55. 52858 
65. 10897 
75. 42289 
85. 13306 
95.21485 



Oxyd 

Dong/eware 

Codes des differents niveaux 



Tapez toutes les lettres de I'alphabet 
de A a U (attention au clavier Qwerty) 
et repetez le processus trois fois. Une 



2.18780766 3.10232399 

4.32882199 5.13794470 

6.28197802 7.17087807 

8.51761122 9.83882268 
10.60761220 

Parasol stars 

Ocean 

Pendant le jeu, tapez "CYNIX" et 

Duyez sur les boutons suivants : 
_ pour des credits supplementaires 
D pour mourrir 

X pour passer au niveau superieur 
B pour obtenir le niveau bonus 
M pour avoir trois etoiles 
T pour atteindre le tableau final 
G pour tuer tous vos ennemis 
1 a 7 pour choisir un tableau 
F1 a F10 pour choisir un niveau 




Wyt¥Jr 



Juste avant de rentrer le nombre . 
joueurs, tapez "VACUUM CLEANEl. 
pour remettre les high-scores a zero, 
"EARTHQUAKE" pour desactiver le tilt, 
"HIGHLANDER" pour augmenter la 
gravite a laquelle la balle est soumise, 
"DIGITAL ILLUSIONS" pour obtenir un 
obstacle au centre de I'ecran entre les 
deux flips (vous ne perdrez plus 
jamais la boule), "EXTRA BALLS" 
donne cinq balles par joueur au lieu 
de trois et "FAIR PLAY" annule tous les 
codes que vous avez entres.. 

Pipemania 

US gold 

Codes des differents niveaux : 
5. HAHA 9. GRIN 

13. REAP 17. SEED 

21 . GROW 25. TALL 

29. VALI 

Populous II 

Hii/lfrog 

Le code suivant vous permettra 

d'avoir le maximum d'energie pour 

chacune de vos variables divines : 

"ADKITDMEVQDPXWTM" 

Premier manager II 

Gremlin 

Sur I'ecran du bureau, essayez de 
composer, sur le telephone, le nume- 
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ro suivant : 896610. Ceci fait appa- 
raTtre un jackpot auquel vous gagne- 
rez systematiquement ! Le seul proble- 
me est que votre nom change en 
"Bandit cheat 1"... 

Prince of persia 

Brodewund 

Pendant le jeu, appuyez simultane- 
ment sur "Caps Lock" et "L" pour 
passer au niveau superieur. 

Puggsy 



fc fc< fi fc 1 fc/ fc 

Codes des differen 

1. 757 306 756, 224 1 25 . 

2. 376 726 746, 124 1 35 347, 026 1 72 204 

3. 777 726 503, 1 37 1 25 743, 066 1 72 404 

4. 376 726 742, 1 37 1 35 347, 066 1 72 404 

5. 347 266 776, 121 035 707, 326 552 200 

6. 747 226 376, 120 125 707, 026 572 200 

7. 757 306 376, 220 125 747, 026 1 72 400 

8. 747 306 376, 220 125 747, 026 1 72 200 

9. 743 246 576, 020 025 707, 326 552 202 

10. 743 246 576, 020 221 707, 336 552 202 

1 1 . 343 246 576, 220 233 327, 336 550 402 



Robocod A 1200 

Millenium 

Tapez sur I'ecran de presentation 
"O.S. FRIENDLY" (sans oublier les 
points et I'espace). Au cours de la par- 
tie il suffira d'appuyer sur la touche 
"M" pour obtenir un menu special qui 
devoile bien des surprises. Tapez le 
chiffre d'un niveau (1 a 55) et vous 
voila parachute dans des mondes 
inconnus ! 

Robocod CD 32 

, \iilleninin 

Au debut du jeu, lorsque vous vous 
trouvez devant les portes menant aux 
differents niveaux, cinq objets se trou- 
vent en hauteur : un robinet (trip en 
anglais), une pomme (apple), la terre 
:h), un marteau (hammer), un 
au (cake). Les premieres lettres de 
un de ces mots donnent "taehc" 
("cheat" a I'envers). Prendre les objets 
dans cet ordre pour etre invincible. 
Attention, cette invincibilite n'est 
qu'ephemere. 

Second samurai 

Psygnosis 



FIE* 






Push over 

Ocean 

Codes des differents niveaux 


s^**"* 


m u 


■ BOl22b I SB 1 

»»***W I I ccrncccc: 


I HH MOHHttH £ 






10.04250 


20. 15362 


Codes des differents niv 


eaux : 


30.08718 


40. 30734 


N 2 : PZZCEZTS N 3 : 


TVELPK62 


50. 22046 


60. 1 7470 


N 4 : MCFYUMIC N 5 : 


24VC5RTJ 


70. 19071 


80. 28927 


N6:CK1Y4AAA N7: 


PLRK4I14 


90. 28671 


100.44543 


N 8 : 2LWZLURY N 9 : 


YMCQ1H6B 


Rainbow islanc 


s 


Settlers 

Blue fate 




Oi (an 



Sur I'ecran de presentation, tapez les 
codes suivants pour profiter de super- 
pouvoirs pendant le jeu : 
"BLRBSSBJ" (chaussures rapides), 
"RJSBJSBR" (double arc-en-ciel perma- 
nent), "RRLLBBJS" (bourses). 

Rick dangerous 

Mkroprosi 

Pour etre invulnerable pendant le jeu, 
appuyez sur "Help". Aux tableaux 3 et 
4, prenez toujours les premieres sor- 
ties pour ne pas recommencer deux 
ecrans en arriere. 



Codes des differents niveaux : 
1. START 5. EXPORT 

10. ACORN 15. PIECE 

20. BEACON 25. CHUDE 

30. PASSIVE 

Sensible soccer CD 32 

Renegade 

Pour marquer a coup sur lors d'un 
corner, il suffit (dans le cas d'un cor- 
ner a gauche) de mettre le joystick sur 
la droite et d'appuyer sur tir. Lorsque 
votre joueur intercepte le ballon, tirez 
en mettant un effet vers le but. Le 



gardien plonge systematiquement 
trop loin. 

Seuck games 

Gremlin 

Vous connaissez surement Shoot 
them up construction kit, un pro- 
gramme permettant de creer ses 
propres jeux. Beaucoup d'entre eux 
circulent dans le domaine public. 
Lorsque vous tombez face a I'une de 
ces creations difficiles, sachez qu'il 
existe un true pour doubler le 
nombre de vos vaisseaux. Branchez 
un joystick dans chaque port de 
I'Amiga. Selectionnez le mode "un 
joueur" et lorsque vous n'avez plus 
de vies, saisissez-vous du deuxieme 
joystick et appuyez sur son bouton 
de tir. Vous devriez pouvoir conti- 
nuer votre partie. 

Sierra's games 

Sierra 

Une astuce universelle pour tous les 
anciens jeux d'aventure de Sierra. Le 
principe est simple : pressez ALT-D 
pendant le jeu. Tapez ensuite "TP" 
puis un chiffre pour etre transports 
dans une piece ou "GET OBJECT" 
puis un chiffre pour avoir un nouvel 
objet. Premier exemple : Leisure suit 
larry II. Tapez ALT-D puis TP. Essayez 
ensuite le chiffre 008-045. 



Silkworm 

I 'irgin 

Presser la touche "Help" en debut de 
partie et commencez a jouer. Vous 
aurez des vies infinies et pourrez 
changer de tableau en appuyant sur 
les chiffres du pave numerique. 

Simcity 

Maxis 

Si vous manquez d'argent, descen- 
dez le taux d'imposition a 0% pen- 
dant I'annee et augmentez-le a 20% 
en decembre. Vous gagnerez ainsi le 
maximum d'argent sans souffrir 
d'une trop mauvaise reputation. 

Sleepwalker 

Ocean 

Tapez (accrochez-vous) "DINGA- 
DINCDANGMYDANGALONGGLING- 
GLONC". En appuyant sur "Retour" 
vous passerez au niveau suivant, en 
utilisant "TAB" vous remonterez 
I'energie du somnambule et en 
selectionnant "M" vous aurez la 
carte du niveau. 



ASTUCES 



Stardust 

Bloodhouse 

Codes des differents niveaux : 
Niveau 3 : CFQQQAAAAKOL 
Niveau 4 : DFQQQQAAAEDL 
Niveau 5 : EJQQQQAAAEOK 




N 1 5 - odyssey 
N 25 - balance 
N 35 - canibale 
N 45 - criminal 
2 joueurs 
N 5 - perfection 
N 15 - interspace 



Statix 

Black legend 

Codes des differents 

niveaux : 

1 joueur 

N 5 - alcatraz 
N 10- mcdisk 

N 20 - fahrenheit 
N 30 - symphony 
; N 40 - guardian 

I N 50 - asteroid 



N 10 - bloodmoney 
N 20 - embargo 



Street fighter II 

Capcom 

Lors du choix de votre personnage, 
mettez-vous sur Blanka puis tapez 
"PATIENCE" (remplacer le A par un Q 
sur un clavier Azerty). Chun li devrait 
pousser son fameux cri pour indiquer 
que le mode est actif. Pendant le jeu il 
suffit d'appuyer sur F10 pour aug- 
menter son energie. 
Pour jouer avec le meme combattant, 
mettre le jeu en pause puis taper 
"7KIDS". 

Superfrog 

Team 17 

Codes des differents niveaux : 

Forest World : 

234644, 447464, 747822 

Catsle World : 

392822, 446364, 984448, 477444 

Circus World : 

343522, 82231 1, 922334, 091 332 

Ancient World : 

4674654, 818234, 182394, 298383 

Ice World : 

452234, 984841, 383772, 093152 

Moon World : 

38721 1 , 981 1 22, 01 7632, 3981 1 2 

Vous pouvez egalement, quand le jeu 

commence, aller tout a gauche et sau- 

ter trois fois pour avoir des vies infi- 



Swiv 

Tin- sit lis curve 

En cours de partie, mettre le jeu sur 
pause, puis presser "Caps Lock" et 
taper "NCC-1701-" pour avoir des 
vies infinies. 



Syndicate 

Electronic arts 

Pour obtenir 1 million de credit, il 
vous suffit d'appeler votre societe 
"ROB A BANK". Pour avoir plus 
d'argent et toutes les armes, nommez 
votre compagnie "COPER TEAM". 
Essayez egalement les noms "WATCH 
THE CLOCK", "OWN THEM", 
"MARKS TEAM" et "MIKES TEAM" 
pour avoir plein de surprises... 

Theatre of death 

Psygnosis 

A la demande de votre mot de passe 
entrez "Thud Software" pour avoir 
des munitions infinies. Codes des dif- 
ferents niveaux : 

30D77E8033700 342B2D976270 
772B8AF16D6C1 772BFF5749D41 
77291 41 E63AB1 772AA2582FB51 
7729FFAD31161 772394B21C8F1 
77345DE216DF1 77ACB605287E1 
7754B4EE34D31 7C5B44CF63301 
76C01ED533AE1 6031 769A65812 
6031 7BA37F432 603009EC0DA82 
6036F6741 7602 603B261 El 3B62 
60258A7348712 603BA0D66F4E2 
6091983A071A2 61228DF823A42 
627AF1B13DCF2 650435B824C72 
6F4115790F872 78D436B416E82 
56401 FA71DDE3 564061 9A3CE73 
56408067779A3 5641F45F04923 
5647681 A3DA93 



Titus the fox 




Titus 




Codes des differents niveaux 


1 . 2625 


2. 2845 


3. 3559 


4. 1015 


5. 1933 


6. 0738 


7. 2665 


8. 5648 


9. 1331 


10. 1802 


11.0791 


12. 1350 


13.2290 


14.5052 


15. 2045 


16.2578 



Turrican III 

Renegade 

Une simple pression sur la lettre N 
permet de passer au niveau superieur. 

Woody's world 

Global 

Codes des differents niveaux : 

2. KFKJFAKK 3. OFKNGABP 

4. OBCNCAFE 5. OACNAALE 

6. OIGOOANA 

Wonderdog 

Core design 

Codes des differents niveaux : 



N 1 : Lemonade N 2 : Pharmacy 
N 3 : Ultimate N 4 : Danielle 
N 5 : Lucozade 

Xenon II 

Renegade 

Si vous arrivez au dernier niveau et a 

son premier magasin, revendez toutes 

vous armes. Elles vous seront achetees 

au prix fort. Ensuite vous pourrez les 

racheter a petit prix et en prendre de 

nouvelles. 

Yoe ! joe ! 

I 'irgin 

Pour avoir 55 vies, il convient, a la fin 
du stage bonus, pendant que I'ordina- 
teur compte les points, d'appuyer 
sans arret sur le bouton de tir du joys- 
tick jusqu'au tableau suivant. 

Zool 

Crc m I'm 

Attendez I'apparition de la table des 
scores puis tapez "GOLDFISH" et 
"retour". En appuyant sur la touche 
"1 " vous deviendrez invisible. 

Zool II 

Gremlin 



§e gob§@0 




Lorsque "press fire options" apparatt a 
I'ecran, tapez I'un des codes suivants : 
ALCENTO : pourcentage a 99% 
BUMBLEBEE : change de niveau en 
appuyant sur retour 
CREAMOLA : bonus de 10 vies 
FUNKYTUT : acces direct au niveau 3 
HISSTERIA : acces direct au niveau 4 
KICKASS : reutilise les bombes 
MARROBONE : immobilise la balle au 
niveau bonus 

NAPOLEAN : niveau de bonus apres 
chaque niveau 

OLDENEMY : temps suspendu 
RONSON : acces direct au niveau 2 
SESAME : acces direct au niveau 1 
TOUCHGUY : invincibilite 
VISION : bonus de 20 vies 
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12 OCTOBRE- PARIS-ZENITH 



06 OCTOBRE 
DOUAI HIPPODROME 

07 OCTOBRE 
CAEN ZENITH 

08 OCTOBRE 

LILLE THEATRE SEBASTOPOL 

10 OCTOBRE 
BREST LE QUARTZ 

13 OCTOBRE 

BORDEAUX LA MEDOQUINE 

14 OCTOBRE 
PAU ZENITH 

15 OCTOBRE 

TOULOUSE LE CONFLUENT 

17 OCTOBRE 
LYONLETRANSBORDEUR 

18 OCTOBRE 
VICHY THEATRE DE L'OPERA 

20 OCTOBRE 
NANCY ZENITH 

21 OCTOBRE 

GRENOBLE LESUMMUM 

22 OCTOBRE 

NICE THEATRE DE VERDURE 



+ SPECIAL GUEST 




NOUVEL ALBUM RICKS ROOD 



LOCATIONS : POINTS DE VENTES HABITUELS 
3615 NRJ CLUB 

POUR CONNAITRE LA FREQUENCE NRJ DE VOTRE VILLE, TAPEZ 3615 CODE NRJ, RUBRIQUE STA. 



Le plus grand magasin de 
micro-informatique de Paris 




Toute la Micro : materiels & logiciels 

Tous les Jeux : micro & video 

Calcul, Telephone, Librairie & Presse 

Tous les Services Fnac 



LE MONDE DE L'AMIGA 

Des vendeurs specialises. 

Le Rendez-Vous des passionnes. 

Toutes les nouveautes en franf ais. 




0YM7VIS 

ovations 

C'est un espace de demonstrations ou des 

specialistes vous presentent sur grand 

ecran, du mercredi au samedi, tous les types 

de produits presents a la Fnac Micro. Le 

programme est disponible a I'accueil du 

magasin et sur 361 5 Fnac. 



Toute la gamme Amiga 



AMIGA 1200 
AMIGA 4000 
AMIGA CD-32 





FNAC MICRO 

71, bd St-Germain - 75005 Paris 

Tel. : 44 41 31 50 - Fax : 44 41 31 79 

Ouvert du lundi au samedi, de 1 0h a 20h. 



RER : St-Michel, ligne B et C 
Metro : Cluny / la Sorbonne, ligne 10 
Bus : 24, 47, 63, 86, 87, Cluny et Dante 
Parkings : Lagrange, St-Germain, 



